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Herni systém

1.1. Minimalni pocet hracu

1.1.1. Pro uskutecnéni soutéze jednotlivci na MOT, MMCR, nebo na regionalnich
turnajich je zapotiebi GCast minimalné 3 hracd. Pfi mensim poctu hracu
nebude soutéz vyhlasena.

1.1.2. Pro uskutecnéni soutéze tymu a pard je zapotiebi ucast minimalné 3 tymu
nebo pard.

1.2. Rozdéleni hraci do skupin

1.2.1. pri vétsim poctu hraci (tymd, part) nez 5 bude soutéz hrana ve skupinach.

4.2.2 'V pripadé velkého poctu prihlasenych hract a nemoznosti z ¢asovych divodi
odehrat turnaj ve skupinach je moZno pouzit systém hry na jednu, nebo dvé
porazky.

4.2.3 Vysledky skupin jsou pouzity k uréeni kone¢ného umisténi ve skupiné.

1.3. Nasazeni do skupin

Hra¢i se nasazuji do skupin podle kone¢ného umisténi v bodovaci tabulce
z predeslého rocniku a dle umisténi v jiz odehranych kolech. Pro urceni poradi pro
nasazeni hracl se scitaji ziskané body za predeSly roc¢nik a body ziskané
v odehranych kolech, po kazdém Kkole se sestavuje novy zebricek poradi hraca.

1.3.1. Na MOT a MMCR se ptihliZi k ptihlaSenym zahrani¢nim hraééim, a jejich
umisténi na mezindrodnim zebricku BISFed, dale k narodnimu Zebricku
zemé a zebticku CFB.

1.3.2. Do kazdé skupiny se prvni hrac nasadi podle dosazenych bodi v Zebiicku. Do
skupiny A - 1. hra¢ Zebticku, do skupiny B - 2. hrac zebticku, do skupiny C -
3.hrac¢ zebricku atd. Pokud v prihlaSce chybi néktery hra¢ z Zebricku,
posouva se na jeho misto dalsi v poradi.

1.3.3. Nasazovani do skupin se déje dle mezinarodnich pravidel napriklad:

A B C D
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12

1.3.4. Skupiny se nasazuji dle poradi hraci v zebricku. Pritom plati pravidlo, Ze
pocet hraci ze stejné TJ/SK nesmi piekrocit 50% celkové velikosti skupiny.
To znamena, Ze ve skupiné po 3 hracich nemitize byt vice nez 1 sportovec ze
stejné TJ ¢i statu. Ve skupiné po 4 nebo 5 hracich nemohou byt vic nez 2
sportovci ze stejné TJ Ci statu. Pokud tato situace nastane, tak sousedni
nasazeny hra¢ je vyménén. Hrac svyssi nasazenou pozici by nemél byt
znevyhodnén jakoukoliv vyménou. JestliZe to neni moZné, bude provedena
jednoducha vymeéna s dalSim nasazenym hracem. Pokud neni mozno tuto
podminku splnit, mize byt v jedné skupiné i vice nez dva hraci ze stejného
oddilu. Pro zahrani¢ni dc¢astniky, pokud je to mozné, plati, Ze kazdy hrac je
zarazen do jiné skupiny. Novy hraci se radi dle ndhodného losovani.

1.3.5. Nasazovani lze uskute¢nit predem (cca 3 dny pied zahajenim soutézi),
poradatelem s pomoci technického delegata CFB.
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1.4. Urceni poradi

1.4.1. O poradi hracid ve skupiné rozhoduji tato kritéria:

a) Pocet vitézstvi déleny poctem odehranych utkani = koeficient 1

b) Vzajemny zapas (pti remize tii nebo vice hract by se porovnavaly
zaznamy kazdého remizovaného hrace proti dalSim zticéastnénym

hracim).

c) Rozdil skore déleny poctem odehranych utkani = koeficient 2 (do skére se

nezapocitavaji body z tiebreaku).

d) Pocet ziskanych bodi déleny poc¢tem odehranych utkani = koeficient 3.

(nezapocitavaji se body z tiebreaku)

Skupina G
St.¢. Jméno klub Skére | k1 | k2 | k3 Poradi
1 |207 | Kreibichova J. Ju 9:9 (o067]|000]|300 1
2 | 208| Nowta P. SVK 10 : 15| 033|-1,67(333 4
3 | 219 Triskova P. DS 14 - 8 |067]|200|467 2
4 |221| KuhnP. OA 8:9 |033|-033|267 3
Pokud predchozi kritéria nerozhodnou o postupu hrac,

1.4.2. Stejna kritéria plati i pro urceni dalSich postupujicich ze skupin. Pro
spravedlivou metodu porovnavani hract z rizné pocetnych skupin budou ve
vétSich (Ctyrclennych) skupinach vysledky nejniz umisténého hrace
vymazany. Toto se udéla pred pouzitim 2. kroku.

Priklady:
Skupina B
St.¢. Jméno klub Body| Skére | k1 | k2 | k3 Poradi
1 | 402| Thompson H. ENG 2 9 : 11067 |-067|300 3
2 | 405| Faynshteyn D. RUS 2 |14 : 7 |o067 233|467 1
3 | 408 | Pros M. Ju 2 (14 = 8 |067 200|467 2
4 (411| Kaas O. HA 0 4 - 15| 000 (-367] 1,33 4
Smazani vysledki:
Skupina B
St.¢. Jméno klub Skére | k1 | k2 [ k3 Poradi
1 | 402| Thompson H. ENG 4 :10(033|-200| 133 3
2 | 405| Faynshteyn D. RUS 10 : 6 | 033133333 1
3 [408| Pros M. Ju 8:6 |033|067|267 2
4 |411| Kaas O. HA 0:0 [000|000]000 4
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Prepocitani skupiny:

Skupina B
St.¢. Jméno klub Skére | k1 | k2 | k3 Poradi
1 | 402| Thompson H. ENG 4 10|05 |-30| 20 3
2 | 405| Faynshteyn D. RUS 10:6 | 05| 20|50 1
3 | 408 | Pros M. Ju 8:6 |05]| 1040 2

1.4.3. Konecné poradi hraci se urci takto:

0 1. - 4. misto se hraci vzdy utkaji v zapase. O dalsim poradi hracd, kteti
postoupili ze skupin do ¢tvrtfinale, rozhoduji kritéria tispéSnosti (koeficient
2 =rozdil skdre a koeficient 3 = pocet ziskanych bodi). Pokud maji hraci
vSechna kritéria shodna, umisti se na stejném misté se shodnym poctem
bodi; napft.: oba se umisti na 7. - 8. misté se ziskem 9,5 bodi.
Dalsi poiadi hraca nepostupujicich ze skupiny se urci dle tispéSnosti ve
skupiné (koeficienty 1,2,3).

Hraci ve skupinach, ktefi maji stejné hodnoty
vSech koeficientdi, maji stejné umisténi a stejny pocet boda.

1.4.4. Vysledkovy servis si musi davat pozor na pravidlo ohledné kontumace (viz

pravidla BISFed 11.8). ,Prohraje-li strana zapas kontumacné, pak opacné
strané je udéleno skore ve vysi 6:0 nebo nejvétsi bodovy rozdil zapast
v zakladni skupiné nebo ve vyrazovaci fazi.

1.5. Pokracovani soutéze

1.5.1. Rozdéleni hraci do vyrazovacich kol je ve tirech krocich.

e Krok 1 - Urcit pfednostné nasazené hrace.

vV

e Krok 2 - Prvni nasazeny hrac je parovan s nejniz$im hracem.

e Krok 3 - Ve vyrazovacim kole hraci, ktefi spolu hrali navzajem ve skupiné se
nemohou potkat znovu az do finale. Napt. hra¢ A2 (v pozici 8) by mél byt
vyméneén s hracem B2 (pozice 16). Toto by se mélo opakovati s dvojicemi C-D
aE-F.

Nasazovani pozice pro vyiazovaci kolo: Krok 1

Position 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 [ 11 12 13 14 15 16
Seed 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 12 13 14 15 16
Side Al | B1 |C1 D1 [ E1 | F1 F2 | E2 | D2 C2| B2 | A2 [PQ1 | PQ2 | PQ3 | PQ4

Nasazeni pozice pro vyrazovaci kolo: krok 2

Position 1 2 (3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 | 13 14 15 | 16
Seed 1 16| 8 9 4 13| 5 12 2 15 7 10| 3 14 6 11
Side Al | PQ4 | E2 D2 | D1 |PQ1 | E1 | A2 | B1 [PQ3 | F2 C2|Cl ([PQ2 | F1 | B2
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Nasazeni pozice pro vyiazovaci kolo Krok 3

Position 1 2 3 4 S 6 7 8 9 10 11 | 12 13 14 15 | 16
Seed 1 16 8 9 4 131 5 12 2 15 7 | 10 3 14 6 11
Side Al |PQ4 | F2 C2 | D1 |PQL| E1 | B2 | Bl |[PQ3| E2 | D2 | C1 [PQ2| F1 | A2

1.5.2. pfi dvou skupinach bude sehrano semifinale; vitézové budou hrat zapas o
prvni a druhé misto a poraZeni o tieti a Ctvrté misto.

1.5.3. pri tfech skupinach postupuji prvni dva z kazdé skupiny a dals$i dva nejlepsi.
Porazeni v semifindle se utkaji o 3. a 4. misto. Pokud je v kategorii 8 a méné
hrac, ze skupin postupuji pouze ¢tyri hraci a hraje se semifinale a finale.

1.5.4. prti ¢tyfech skupinach postupuji prvni dva z kazdé skupiny do Ctvrtfindle,
vitézové do semifinale, vitézové semifinale se utkaji o 1. a 2. misto, porazeni

semifinale

finale

1. ve skupiné A

2. ve skupiné B

2. ve skupiné A

1. ve skupiné B

ctvrtfinale

1. ze skupiny A

semifinale

2. postupujici

2. ze skupiny B

finale

2. ze skupiny C

1. ze skupiny C

2. ze skupiny A

1. ze skupiny B

1. postupujici

0 3. a 4. misto.

ctvrtfinale

1. ve skupiné A

semifinale

2. ve skupiné C

2. ve skupiné B

finale

1. ve skupiné D

1. ve skupiné C

2.ve skupiné A

2.ve skupiné D

1. ve skupiné B
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1.5.5. pfri péti skupinach postupuji prvni kazdé skupiny a dalsi tfi nejlepsi. PoraZeni
ze semifinale se utkaji o 3. a 4. misto.

1.5.6.

1.5.7.

¢tvrtfindle

1. ze skupiny A

semifinale finale

3. postupujici

1. ze skupiny E

1. ze skupiny D

1. ze skupiny C

1. postupujici

1. ze skupiny B

2. postupujici

pri Sesti skupindch postupuji vitézové skupin a dal$i dva nejlepsi. Porazeni
ze semifindle hraji o 3. a 4. misto.

c¢tvrtfinale

1. ze skupiny A

semifinale finale

2. postupujici

1. ze skupiny E

1. ze skupiny D

1. ze skupiny C

1. ze skupiny F

1. ze skupiny B

1. postupujici

pti sedmi skupinach postupuji vitézové skupin a dalS$i jeden nejlepsi.
Porazeni ze semifinale sehraji zapas o 3. a 4. misto.

ctvrtfinale

1. ze skupiny A

semifinale finale

1. postupujici

1. ze skupiny E

1. ze skupiny D

1. ze skupiny C

1. ze skupiny F

1. ze skupiny B

1. ze skupiny G

1.5.8. pri osmi skupinach postupuji vitézové skupin. PoraZzeni v semifinale sehraji
zapas o 3. a 4. misto.
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2.

ctvrtfinale semifinale finale

1. ze skupiny A
1. ze skupiny H

1. ze skupiny E
1. ze skupiny D

1. ze skupiny C
1. ze skupiny F

1. ze skupiny B
1. ze skupiny G

Bodovaci systém

2.1. Zakladni pravidla

2.1.1. Hradi ziskavaji body pouze na ,bodovanych turnajich“, tj. Mezinarodni
otevieny turnaj a Mezindrodni Mistrovstvi Ceské republiky. Mohou to byt
jeSté dalsi turnaje po dohodé s CFB, ale tyto musi byt uvedeny v kalendari
akci jako bodovany turnaj. Z ostatnich turnaji (regionalni, oddilové) se body
pro urceni poradi neziskavaji.

2.1.2. Bodovaci systém je stejny pro jednotlivce, tymy i pary. Vede se zvlast pro
kaZdou soutéz.

2.1.3. Poradi se sestavuje k zacatku kazdého roku.

2.1.4. Bodovani slouzi k vyhlaseni dlouhodobé (ro¢ni) soutéze ,BEST BOCCIA CUP* -
Pohar pro nejlepsiho hrace. Do vysledki se scitaji body ze vSech bodovanych
turnajti v pribéhu roku. Slouzi také k nasazeni prvnich hraca do skupin (viz.
2.3.1).

2.1.5. Bodovani provadi vedouci sportovni kanceldfe ve spolupraci s technickym
delegatem.

2.2. Bodovani

2.2.1. Zakazdé umisténi v soutézi ziska hrac¢ (tym, par) nasledujici pocet bod:

1.misto | 19 boda 9. misto | 7 bodu
2.misto | 17 boda 10. misto | 6 bodi
3. misto | 15 bodi 11.misto | 5 bodi
4. misto 14 bodt 12. misto | 4 bodi
5. misto 12 bodt 13. misto | 3 bodi
6. misto 11 bodt 14. misto | 2 bodi
7.misto | 10 bodd 15. misto 1 bod
8. misto 9 bodu
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2.2.2. Priucasti vice jak 15ti hract se body na poslednich mistech ptili
Priklad:
pii 16 zavodnicich:
12. misto 4 body
13. misto 3 body
14. misto 2 body
15. misto 1 bod
16. misto 0,5 bodu
pii 17 zavodnicich:
12. misto 4 body
13. misto 3 body
14. misto 2 body
15. misto 1,5 bodu
16. misto 1 bod
17. misto 0,5 bodu
pri 18 zavodnicich:
12. misto 4 body
13. misto 3 body
14. misto 2,5 bodu
15. misto 2 body
16. misto 1,5 bodu
17. misto 1 bod
18. misto 0,5 bodu

2.2.3. Pfi MMCR se pocet bodii na kazdém misté zvysuje o 5.

2.2.4. Pokud se hrac¢i umisti na stejnych mistech, dostavaji aritmeticky primeér
prislusnych boda.

2.2.5. Pokud se hrac nezucastni turnaje, neziska zadny bod.

2.2.6. Prirovnosti poc¢tu bodl na konci roku pti kone¢ném potadi rozhoduje:

2.2.6.1.lepsi umisténi na MMCR
2.2.6.2.lepsi umisténi v poslednim kole
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