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uvoD

Pfirucka postupl mezinarodnich rozhodcich (dale jen manual mezinarodnich rozhodcich) byla
vypracovana komisi rozhodcich BISFed a skoliteli rozhodcich s cilem zlepsit Uroven dovednosti, znalosti
a konzistence rozhodovani mezi mezindrodnimi rozhodcimi (MR).

MR musi pouzivat a dodrzovat postupy obsazené v této pfirucce. Ocekava se, Ze si rozhod¢i prectou
tuto pfirucku predtim, nez se zucastni turnaje BISFed.

Tento manudl mezindrodnich rozhoddich je v souladu s pravidly BISFed 2021-2024 v. 2.0. Tato pravidla
budou v budoucnu aktualizovana, coz mlze ovlivnit postupy rozhod¢ich. Na soutézich budou hlavni
rozhod¢i informovat MR, pokud dojde k dalSim aktualizacim pravidel, které maji vliv na postupy,

a/nebo pokud je dodrzovan covidovy protokol.

BISFed se zavazuje snizovat bariéry a podporovat zaclenéni rozhod¢ich s hendikepy a je si védom toho,
Ze nékteti rozhodc¢i nemusi byt schopni fyzicky provadét nékteré z téchto postupl.

Pracovni skupina pfipravuje pokyny tykajici se pomoci, kterou mohou rozhod¢i se zdravotnim
postiZzenim potfebovat (napf. v call roomu, kdyZ jsou na h¥isti), kdo miZe tuto pomoc poskytnout a jak.

V mezidobi mohou rozhodci se zdravotnim postizenim pokracovat v praci s jednotlivymi HOC, hlavnimi
rozhodcimi a technickymi delegaty na Upravach a pomoci, kterou individualné potrebuiji.

PREKLAD

Editovatelna verze pravidel je k dispozici pro ¢leny BISFed, ktefi chtéji prelozit pravidla do jinych jazyka.
Zajemci mohou kontaktovat BISFed na admin@bisfed.com. BISFed ma zdjem zvefejnit pfeloZena znéni,
dokument v anglickém jazyce je vsak finalni pro vSechna feseni spor.
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POSTUPY KONTROLY Mi€U A HERNIHO VYBAVENI
KONTROLA MiCU

DulezZité véci, které je tfeba vzit v Uvahu pred a béhem kontroly mi¢a:

Mély by byt pouzity tfi samostatné stoly, jeden na roll test, jeden na Sablonu méfeni obvodu a
jeden navahu.

V pribéhu kazdé faze kontroly mice by mél kazdy MR zkontrolovat stav mic¢e — loga BISFed licence
a vyrobce, definovana barva micd (Cervenou, modrou a bilou), Zadné viditelné stopy po fezu,
samolepky, stehy nebo svy, které se rozpadaji, nebo neoprdvnénd manipulace s micem.

Pokud mi¢ neprojde kontrolou a pokud sportovec (nebo trenér/AT) ma pocit, Ze postup nebyl
dodrZen spravné, mize zavolat hlavniho nebo povéreného rozhodciho. (Pravidlo 8)

o Hlavni nebo povéreny rozhoddi pfinese soutézni mi¢ a pozada rozhodciho, aby predved|

postup, ktery poufzil.

o Pokud byl postup spravny, nebudou pfijata Zddna dalsi opatteni.

o Pokud byl postup nespravny, hlavni nebo povéreny rozhod¢i mize mi¢ znovu otestovat.
Mice, které neprojdou kontrolou, budou zabaveny, umistény do prihledného plastového sacku a
oznaceny Cislem sportovce a zemi. Pisemna dokumentace by méla byt provedena na kontrolnim
listu vybaveni a mic¢i pod jménem, Cislem a zemi sportovce.

Vétsi pytel by mél byt oznac¢en nazvem zemé. Umistéte vSechny zabavené mice z této zemé do
stejného pytle.

Kontrolni list vybaveni by mél byt na kazdé stanici. Hlavni rozhoddi a asistent hlavniho rozhodciho
spoji informace ze vsech listd do jednoho hlavniho listu, ktery je vyvésen v, mistnosti rozhodcich".

Kontrola micl (pravidla 5 a 8) musi probihat v nasledujicim poradi:

ROLL TEST

Spravny postup pro splnéni tohoto pravidla je nasleduijici:

1.

Hlavni rozhodd¢i (nebo povéreny) by mél pouzivat digitalni vodovahu poskytovanou BISFed, aby
zméfil uhel rampy zafizeni pro roll test. Pokud vodovaha neni k dispozici, bude pouZita aplikace
pro mobilni telefon. Pouze tym rozhodcich a TD mohou ovéfit uhel.

Uhel bude ovéren pred za¢atkem kazdého slotu kontroly mic(i a znovu pouze v piipadé, ze se néco
stane, jako je pohyb stolu nebo zafizeni.

Sportovec/sportovni asistent/operator rampy nebo trenér/asistent trenéra mize mic uvélet pred
umisténim mice do mistickové ruky MR. Pozor: Jakmile je mi¢ pfedan MR, mic nebude znovu vélen
ani tfesen. Pouze rozhodci smi manipulovat s mi¢em, dokud nejsou dokoncéeny vsechny 3 testy.
Rozhodci vezme mic¢ umistény v jeho mistickové ruce (mic zlstdva v ruce, do které byl umistén,
nepredavejte mi¢ do druhé ruky) a hladkym a jemnym zplsobem otoci ruku tak, aby mic poloZil na
vrchol rampy s prsty smérujicimi dol(l. Ujistéte se, Ze vas prst neblokuje sportovci vyhled na mic
proti startovni desce v horni ¢asti rampy.

Volnd ruka se NEDOTYKA mice ani zkusebniho zafizeni pro roll test.

Rozhodci rozevre prsty a necha mic sjet po rampé vahou mice. Mic se musi srolovat dol(i po rampé,
pak se valit po délce vodorovné vystupni desky a spadnout z jejiho konce.

Pokud mic projde prvnim (1.) pokusem, druhy (2.) a tfeti (3.) pokus nejsou potieba.
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7. Pokud mi€ selZze v prvnim (1.) nebo druhém (2.) pokusu, rozhod¢i pouzije stejnou ruku, ve které
mi¢ obdrzel, aby jemné uchopil mic¢ do prstl a umistil mi¢ v horni ¢asti rampy podle vySe uvedenych
postupu. Pozor: Nepohybujte mi¢em z jedné ruky do druhé pred umisténim na vrchol rampy.

8. Povoleny jsou maximalné tfi (3) pokusy. Pokud se mi¢ nesroluje dold po rampé, pak se nevali po
délce vodorovné vystupni desky a nespadne z jejiho konce ani na treti (3.) pokus, neprosel testem.

*** podivejte se na videa o postupu roll testl, ktera jsou zvefejnéna na webovych strankach BISFed.
http://www.bisfed.com/about-boccia/officials-2/referee

TEST OBVODU MICE

Spravny postup pro splnéni tohoto pravidla bude ndasleduijici:

Test malého obvodu:

Mic je umistén na mensi otvor obvodové Sablony a je otocen dvakrat (2). Nesmi propadnout otvorem
dva (2) ze t¥i (3) pokusd.

1. Micbude jemné zvednut do prstd rozhodciho a umistén na maly otvor obvodové Sablony. Rozhodci
by mél polozit volnou ruku pod maly otvor obvodové Sablony, aby zachytil mi¢, pokud by spadl
malym otvorem. Toto je prvni (1.) pokus.

2. Rozhoddi jemné zvedne a otoci mic. Toto je druhy (2.) pokus.

Pokud mi¢ nepropadne otvorem poté, co byl otocen, prosel, nemusi byt znovu otocen.

3. Pokud mi¢ nepropadne otvorem na prvni (1.) pokus, ale po otoceni (druhy (2.) pokus) propadne
otvorem, rozhodc¢i mic zachyti, otoci a opatrné jej znovu umisti na malém otvoru obvodové Sablony
(tfeti (3.) pokus).

Pokud mi¢ nepropadne otvorem, prosel.

4. Pokud mi¢ propadne po umisténi na otvor na prvni (1.) pokus, MR zachyti mi¢, otoci jim a jemné
jej znovu umisti na maly otvor obvodové Sablony (druhy (2.) pokus). Pokud mi¢ propadne,
neprosel.

Pokud nespadne, je znovu otocen (tfeti (3.) pokus). Aby prosel, mi¢ nesmi selhat na treti (3.) pokus.

Test velkého obvodu:

1. Rozhoddi by mél polozit volnou ruku pod velky otvor obvodové Sablony, aby zachytil mi¢ pfi padu
velkym otvorem.

Mic bude jemné zvednut prsty MR a umistén na velky otvor obvodové Sablony.

Mic by mél spadnout velkym otvorem pod vlastni vahou.

Pokud mi¢ propadne velkou dirou na prvni (1.) pokus, mi¢ projde.

Pokud mic selZe pfi prvnim (1.) pokusu, MR otoci mi¢, kdyz zvedne mic a jemné znovu umisti mic¢
na velkém otvoru Sablony. Pokud mic selze pfi druhém (2.) pokusu, rozhod¢i tento postup
zopakuje, aby umoznil tfi (3) pokusy, aby mic prosel testem velkého obvodu.

TEST HMOTNOSTI MICE

vk wnN

Spravny postup pro splnéni tohoto pravidla bude nasledujici:

1. Vaha by méla byt kalibrovana pomoci zdvazi 275 g od BISFed.
2.  Mic¢ by mél byt jemné zvednut do prstl rozhodc¢iho a jemné umistén na vahu.
3. Pokud mi¢ projde hmotnostnim testem (275 g. +/- 12 g.), neni nutna zadna dalsi akce.

5 ’ ’ CESKA FEDERACE BOCCII
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4.

Pokud je mi¢ mimo tyto vahy, neprosel.

TEST DETEKCE KOVU

1. Magnet bude umistén proti povrchu mice a pohybuje se pres kazdy panel.

2. Magnet by nemél byt pfitahovan nebo odpuzovan od povrchu mice.

3. Pokud je magnet pfitahovan (napf. pfilne k povrchu bez podpory) nebo odpuzovan (napt. odtlacéeni
od povrchu pfi drzeni) od povrchu mice, pak bude mi¢ povazovan, Ze v testu neuspél.

VIZUALNIi KONTROLA

Kazdy mi¢ je kratce zkontrolovan, aby se zajistilo, Ze je v dobrém stavu, to znamen3, Ze s nim nebylo
manipulovano a Ze na vnéjsi stranu mice nebyly pfidany zadné Iatky.

KONTROLA VYBAVENI

TEST RAMPY

Rozhodci bude postupovat podle postupll uvedenych v pravidle 4.1.

1.

Sportovec/sportovni asistent/trenér/asistent trenéra plné vysune viechny nastavitelné ¢asti (jako
je zdkladna, podpora rampy a pfislusenstvi, které do sebe zapadaji).

Sportovec/sportovni asistent/trenér/asistent trenéra polozi rampu na bok, aby zjistil, zda se vejde
do boxu o rozmérech 2,5x 1 m.

Pokud rampa zapada do boxu, ale podpéra/zakladna rampy muze byt posunuta nahoru z Ghld 0—
90 stupnll, musi byt rampa zmérena a v téchto polohach zapasovana do boxu. To ma zajistit, aby
sportovec nepouzival delSi rampu.

Sportovec musi umistit vSechny nastavce, véetné vsech nastavcd, které drzi mi¢ béhem vypusténi
a které na sebe na rampé pasuji, pro méreni, bez ohledu na to, zda sportovec hraje se vsemi
nastavci soucasné. ** Pokud sportovec nehraje se vSemi dodatec¢nymi dily rampy pfipojenymi k
sobé, pak by viechny tyto kusy na sebe nemély pasovat. (Pravidlo 4.1.1, 4.1.3)

Rampy, které projdou zkouskou rampy, by mély mit nalepku umisténou na kazdém kusu rampy na
pravé strané rampy (prava strana sportovce, kdyZ pouzivaji rampu, leva strana MR, protozZe stoji
ve spodni ¢asti svislé rampy celem ke sportovci).

Vzhledem k tomu, Ze rampy se mohou pohybovat ve slozZitych smérech, pokud je MR na
pochybach, MR by mél zavolat hlavniho rozhod¢iho nebo asistenta hlavniho rozhodciho o pomoc.
Na listu ramp by méla byt uvedena rampa, kterd neprojde. Pokud sportovec provede Upravy
rampy, musi byt rampa znovu zmérena, neZ bude povoleno jeji pouziti v soutézi.

KONTROLA POINTERU

Pointery musi byt také zkontrolovany a oznaceny po schvaleni. (Pravidlo 4.1.5)

Kazdy sportovec BC3, ktery pouziva pointer k vypusténi mice, jej musi pfinést ke kontrole vybaveni
ke schvaleni.

Pokud sportovec pouziva vice nez jeden pointer, musi byt schvaleny viechny pointery.

Pokud pointer spliiuje pravidla kontroly, je polepen na misté, které mlze rozhod¢i snadno vidét v
call roomu.

” CESKA FEDERACE BOCCII
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KONTROLA KOMUNIKACNICH ZARIZENI
Sportovci a trenéfi/AT pouzivajici komunikacni zafizeni na FOP musi mit tato zafizeni schvélena pfi
kontrole vybaveni a musi obdrzZet oficidlni razitko/nalepku. Povolena jsou pouze zafizeni, ktera jsou
vyZadovdna pro schvalenou komunikaci. (Pravidlo 4)

KONTROLA VOZiKU

Vyska voziku:
MR se bude fidit postupy uvedenymi v pravidle 4.2.1.

1.
2.

Hyzdé je zadni ¢ast kycle, ktera tvori masité ¢asti, na kterych clovék sedi.

byt vys nez 66 cm.

Pokud MR neni schopen zjistit, kde je hyzdé v kontaktu se sedakem kvUli vizudlni prekazce, MR
vezme méfici zatizeni a zméfi vnitfni stranu vizudlni prekazky z horni ¢asti polstar u hyzdi sportovce
aZz po vrchol vizualni prekazky. Zmérte od podlahy k horni ¢asti vizualni prekazky a odectéte méreni
od horni ¢asti polstare k horni ¢asti vizualni prekazky.

Pokud ma sportovec pti hie v kontaktu s polstafem jinou cast téla nez hyzdé, jako jsou kolena,
bficho atd., sportovec bude: a) muset predloZit dokumentaci od klasifikatord umoznujici tuto herni
pozici a b) vyska invalidniho voziku bude méfena od nejnizsiho bodu, kde jeho ¢ast téla prichazi do
styku se sedakem. Pozor: Sportovec nesmi pfi hie zvedat télo na kolena, pokud hraje z kolen.
Prectéte si prosim pravidla 10.8.1 a 15.7.3.

Nezapomerite, Ze pokud je invalidni vozik sportovce schopen pohybu nahoru a dold, invalidni vozik
sportovce mlze byt méfen MR béhem zadpasu, pokud je povaZovan za pfilis vysoky. Pozor: Hlavni
rozhodci by mél do hlavniho listu vybaveni a mic( poznamenat, zda je sportovec schopen zvednout
svlj vozik nad 66 cm. MR muzZe poZadat sportovce v call roomu, aby predvedli, jak se jejich vozik
zveda a jakou vysku voziku sportovec pouziva béhem zapasu.

Pfizplsobeni voziku:

Jakakoli dalsi zafizeni pfidana k invalidnimu voziku sportovce musi mit zdokumentovany souhlas od
klasifikatora.

Rozhodci umisti ndlepku na invalidni vozik, kdyZz prosel kontrolou. (Doporucuje se, aby byla nalepka
umisténa na pravé (z pohledu sportovce) strané invalidniho voziku.)

KONTROLA DLAHY A RUKAVICE

Sportovec, ktery nosi rukavici nebo dlahu na vrhaci ruce, musi prokazat zdokumentovany souhlas.

Zaznamenejte na kontrolnim listu vybaveni, Ze sportovec pouZiva rukavici / dlahu, nebo ma posturalni
podporu / zafizeni pfidané k invalidnimu voziku a prokazal zdokumentovany souhlas z klasifikace.

POSTUPY V CALL ROOMU

1.

Zjistéte, jaky kurt je vam pfidélen a kdo budou vasi sportovci na vasem kurtu (obvykle vyvéseno v
mistnosti rozhodcich).

CZECH BOCCIA FEDERATION
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oV kuw

10.
11.
12.

13.
14.
15.

16.
17.

18.

19.

Nezapomerite minci, své osobni pomUcky (hlavni rozhod¢i musi schvalit pred turnajem), tuzku a
papir. Papir se pouZziva k zapisu informaci o zdpase (datum, ¢as, kurt, divize, sportovec (sportovci)
a jejich Cislo (Cisla) sportovce, zemé) a pro informace z logbook.

Ke dvefim call roomu se dostavte nejpozdéji 5 minut pred jejim uzavienim. BUDTE TAM VCAS!
Pozdravte manazera call roomu a ujistéte se, Ze jsou vasi sportovci odbaveni.

Vstupte do call roomu a najdéte své sportovce.

Pfedstavte se sportovclim, sportovnim asistentim, operatordm ramp a trenériim / asistentlim
trenérq. (Zjistéte, zda potrebujete prekladatele — pravidlo 7.14)

Zkontrolujte pocet osob privedenych do call roomu. (Pravidlo 7.2)

(Pozn.: Nahradnici v tymové a parové divizi jsou povoleni pouze v mladeznickych soutézich)
Zkontrolujte startovni Cisla sportovc( (oslovujte je jménem a zemi) (Pravidla 7.3 a 7.9)

Zeptejte se, kdo jsou kapitani v tymech a dvojicich. Poznamenejte si to na papire.

Zeptejte se sportovcl, zda jsou pfipraveni na hod minci. (Pozor: Véci k zapamatovani # 2)

Urcete strany mince — ktera strana je hlava a kterd strana je orel.

Hod minci: Provedte hod minci co nejrychleji.

Hodte/rozto¢te minci, ukazte vysledek hodu minci obéma kapitaniim/sportovcim.

Vitéz hodu minci si vybere barvu, kterou bude hrat.

Uvedte, kterou barvu budou jednotlivé strany hrat. (Poznamenejte si to na papire.)

Zkontrolujte pocet micl prinesenych do call roomu (viz pravidla 2.1, 2.2 a 2.3 a2 15.9.2)

Soutézni mice mohou byt pouZity sportovci, ktefi si do call roomu nepfinesou vlastni mice.
(Pravidlo 5)

Pokud se pouzivaji soutézni mice, zanechte poznadmku se jménem sportovce, Cislem a zemi a
jménem rozhodciho. Nezapomernte vratit soutézni mice, az zapas skondci.

Pokud sportovec pfinese do mistnosti pfilis mnoho micd, udélte mu Zlutou kartu a Zlutou kartu si
poznamenej na papir.

UmoZnéte sportovclim kontrolovat mice druhé strany.

Provedte kontrolu micl (kontrolujte pouze mice, které kazda strana pouzije v daném zapase) podle
Postupu kontroly mica).

Pokud mi¢ neprojde testem, dejte sportovci Zlutou kartu a poznamenejte si to na papir.

Pokud jack tymu neprojde, dejte strané soutézni jack, ktery ma tato strana pouzit v daném zapase.
(Pravidlo 8) Pokud je pouzit soutézni jack, zanechte poznamku se jménem sportovce, ¢islem a zemi
a jménem rozhodc¢iho. Nezapomerite vratit soutézni jack po skonceni zapasu.

Pokud barevny mi¢ (mice) neprojde testem, bude sportovec hrat s jednim mi¢em méné za kazdy
mic, ktery byl zabaven. (Pravidlo 8)

(U tymovych a parovych zdpasu, pokud zabaveny mi¢ nemUzZe byt spravné prifazen sportovci,
kapitan druzstva obdrzi Zlutou kartu a bude hrat s mensim poctem mic(. Pravidlo 8)

Po kontrole mic¢t budou mice uloZeny v pouzdrech na mice stran (pokud nejsou k dispozici jiné
vhodné nadoby) a rozhodci si tyto mice ponechd, dokud obé strany nedorazi na kurt.
Zkontrolujte autorizacni razitko/znamku na rampach (pravidlo 4, 7.10), invalidnich vozicich (BC1,
BC2 a BC4), pointerech a komunikacnich zafizenich. (MoZnd budete chtit zkontrolovat
dokumentaci z klasifikace pro rukavice a dlahy (pravidlo 4.1.9) a pro posturalni podpory / doplriky
na invalidni voziky (pravidlo 4.3). Tato mozZnost je volitelna.)

Zeptejte se sportovcl na to, jak s vdami budou komunikovat, pozadejte o skére a pozadejte o
méreni. Navazte komunikaci se sportovcem. (Viz Gesta/pokyny rozhod¢ich)
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20.

21.

22.

23.

24,

25.
26.

Zeptejte se sportovcl na rutinni Ukony, které obvykle délaji oni a jejich sportovni asistent /
operator rampy.

Reknéte hra¢dim BC3 a jejich operatoriim rampy, Ze jejich rampy budou zkontrolovany na kurtu,
aby se zjistilo, zda se dotykaji zemé.

Zeptejte se sportovcl, zda maji néjaké otazky.

Promluvte si s ¢arovym, abyste se dohodli na komunikacnich signdlech, které by mél pouzivat na
h¥isti, a na dalSich informacich, jak vds upozornit v pfipadé problému. Pokud se ¢arovy nenachdzi
v call roomu, promluvte si s nim, az dorazite na kurt.

Ujistéte se, Ze vSichni sportovci a jejich vybaveni jsou pfipraveni a mate dostatek pomoci, abyste
mohli pokracovat na kurt. Dejte védét manazerovi call roomu, pokud potfebujete pomoc s tim, jak
se dostat na kurt.

Méjte mice pripravené k pfeneseni na FOP.

Na turnajich se ocekava, Zze MR, ktefi nejsou na kurtu pro dalsi kolo zapas(, ptjdou do call roomu,
aby pomohli s tlacenim sportovcll nebo prenasenim vybaveni na kurt.

VECI K ZAPAMATOVANI — CALL ROOM

1.

Vezméte si s sebou vse, co byste mohli potfebovat (méjte minci, osobni pomlcky, pero, papir,
kapesniky a vodu atd.)

Sportovci maji povoleno prozkoumat mice pfed NEBO po hodu minci. (Pravidlo 7.11)

Jakmile jsou sportovci, trenéfi a sportovni asistenti uvnitf call roomu, nesmi odejit. Pokud tak ucini,
nemohou se vratit ani se zucastnit zapasu (pravidlo 7.5). Pokud sportovec hraje zapasy po sobg,
nemusi prijit do call roomu, pokud musi pouZit toaletu. Jejich trenér nebo manazer druzstva je
mUze pfihlasit do dalsiho zédpasu (pravidlo 7.6). Pokud existuje ¢asova prodleva, hlavni rozhodci
nebo technicky delegat muize souhlasit s Zadosti o pouZiti toalety (pravidlo 7.12). Pokud u vaseho
zapasu nastane néktera z téchto situaci, nezapomerite informovat hlavniho rozhodciho.

Vénujte pozornost sportovclim. Vnimejte preference sportovcl, ktefi by s vami chtéli mluvit,
oproti tém, ktefi nechtéji mluvit prfed zapasem. Néktefi sportovci neradi mluvi pfed zapasem, takze
se mohou soustredit.

Budte pripraveni na to, Ze pokud se rozhod¢i zpozdi na hristi a ma zdpasy po sobé, mlzZete byt
hlavnim rozhod¢im pozadani, abyste provedli Ukony prfed zapasem/call roomem pro rozhoddi,
ktery ma zpozdéni.

Na FOP jsou povolena pouze autorizovana komunikaéni zafizeni. Zadné chytré hodinky na FOP.

POSTUPY NA KURTU
VSTUP NA HRACi PLOCHU (FOP)

1. Vedte sportovce na kurt (v jedné fadé rozhodci, Cervena strana, modra strana, ¢arovy/pomocnik).

2. Rozhodci prenese mice na hraci plochu.

3. Pozvéte je do pfislusného boxu (jednotlivci, pary a tymy).

NA KURTU

1. Ujistéte se, Ze trenéfi/AT jsou umisténi na konci htisté vedle tabule skore (a pouze u mladeznickych
soutézi, vSichni nadhradnici). Vyberte sv(ij zdpas z pocitacového systému a ujistéte se, Zze pokud v
call roomu doslo k néjakému poruseni, je toto poruseni zadano do systému.

9
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2. Dejte mice sportovcim (nebo SA / OT / Trenérlim / AT) a umistéte nevyuZité mice vSech sportovcl
k tabuli skére a pryc z cesty.
(U mladeznickych soutézi umistéte mice, se kterymi budou nahradnici hrat, na misto k tabuli nebo
u ni, kde jsou vidét a nezaménujte je s mici v soucasné dobé ve hre.)

3. Prfichuzi k a od tabule skdre se podivejte, zda je hristé radné cisté a vSechny ¢ary jsou v dobrém
stavu. Pokud ne, informujte hlavniho rozhodc¢iho.

4. Odlozte své ID a dejte ho na nebo k tabuli skére, pry¢ z cesty. Carovy by mél také odloit ID.

5. Zkontrolujte, zda se spodni ¢ast kazdé rampy dotyka podlahy (nebo ne), kdyZ je rampa zcela
umisténa v dolni poloze. To Ize provést spusténim kusu papiru pod dnem rampy.

6. Zkontrolujte casomiru a pfipravte se na dvouminutovy (2) warm-up.

WARM-UP

1. Prejdéte na ,V“ a pockejte na ozndmeni: "Start warm-up".
2. Zahajte rozcvicku gestem ,0dehrani cvicnych micd" (viz Gesta/pokyny rozhoddich).
3. Béhem warm-up: Sdilejte veskeré pfislusné informace ziskané v call roomu s ¢arovym béhem

odhodu cviénych mica (pokud nebyly sdileny v call roomu).
Po skonceni warm-up:

1. Zajistéte, aby mice byly sebrany co nejdfive (sportovnimi asistenty / operatory rampy / ¢arovym /
rozhodcim).

Seberte jacky a identifikujte jeden z kazdé strany.

Umistéte nepouzitého jacka do uréené oblasti vedle ¢asomiry.

Zkontrolujte ¢asomiru, Ze je ¢as nastaven spravné.

Zkontrolujte ¢asoméfice a Carového, abyste se ujistili, Ze jsou pfipraveni.

Postavte se na kfiZ, drite ¢erveno-modry ukazatel barvy a jack Cervené strany a pockejte na
oznameni zacatku zapasu.

ok wnN

***\/ pripadé televizniho prenosu turnaje miiZze HOC upravit stani na "V" pred warm-up a stani na kfizi
pred zahdjenim zdpasu.

ZACATEK SMENY

1. PredloZte jacka sportovci a pak se vratte do pozice tésné mimo kurt u "V" a postranni ¢ary pobliz
oblasti "neplatny jack".
e U sportovci BC3, zatimco couvate do pfislusné pozice, davejte pozor, aby sportovec, kterému
byl pfedlozen jack, zhoupnul rampu alespon 20 cm doprava a 20 cm doleva. (Pravidlo 4.1.6)
o Pokud obousmérny Svih neprobéhl, je jack faulovdn a odebran.
2. Provedte gesto "Odehrani jacka” (viz Gesta/pokyny rozhodcich) a feknéte: "Jack".
e Ukazatel ¢ervené/modré barvy se sportovci nezobrazuje.
3. Ukazte ukazatel ¢ervené/modré barvy ¢asoméfici.
4. Podivejte se na ¢asomiru, abyste se ujistili, Ze ¢as bézi.

NEZAPOMENTE SLEDOVAT, JAK SPORTOVEC BC3 PROVADI OBOUSMERNY SVIH.
BEHEM SMENY

1. Jednejte prirozené, s adekvatni davkou autority.
2. Pamatujte na postaveni kurtu a neotacejte se ke sportovciim zady.

10 ” &ESKA FEDERACE BOCCII
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Rychle reagujte na signaly sportovce, ¢arového nebo casoméfrice.

Rozhodujte se rychle a poskytujte vysvétleni pouze tehdy, kdyzZ jste o to pozadani.

e Pokud sportovec nesouhlasi s rozhod¢im ohledné rozhodnuti, které se netyka méreni, a
pozadd o pritomnost hlavniho rozhodciho, zastavte ¢as a zavolejte hlavniho rozhodciho (HR)
nebo asistenta hlavniho rozhodé¢iho (AHR), aby situaci vyresili. **DULEZITE: Pokud se situace
tyka méreni béhem smény, Cas se nezastavi, pokud sportovec pozada HR nebo AHR o to, aby
byl predvolan na kurt k méreni).

e UdrZujte jakoukoli diskusi kratkou.

Pokud mic vyboci z mezi, oznamte "Aut" nebo "Mrtvy mic"

rozhodcich).

e Pokud je mic¢ blizko ¢ary, nechte mic Uplné zastavit, nez ohlasite a gestikulujete "Aut” nebo
"Mrtvy mic", pak jej zvednéte.

e Pokud se mi¢ dotykd ¢ary a podpira jiny mic, mi¢ by mél byt odstranén pfimo ven kolmo k
hrani¢ni care jednim pohybem, pficemz mi¢ zlstane v kontaktu s podlahou. Pokud
podporovany mic¢ spadne a dotkne se ¢ary, je také mimo hru.

Dejte vSechny mice mimo kurt do kontejneru / prostoru pro mrtvé mice rychle, ale nespéchejte a

nechodte mezi sportovci a jackem, nebo se k atletim neotdcejte zady.

Pouzijte ¢arového jako konzultanta, ktery vdam pomize s dlouhym mérenim nebo narusenymi

sménami, pokud jste na pochybach nebo jste néco prehlédli, udélejte to tiSe a v kratkém case.

Pokud se sportovec rozhodne nehrat mice, feknéte ¢asomérici, aby zastavil ¢as pomoci gesta

"Zastavit ¢as". CasoméFi¢ zaznamena ¢as a pocet neodehranych mickd v pocita¢ovém systému.

e Umistéte vSechny neodehrané mice do kontejneru / prostoru pro mrtvé mice.

(Pokud se sportovci nepodafi ziskat mic¢ z kontejneru / prostoru pro mrtvé mice pred zacatkem

dalsi smény, musi mi¢ zlstat v kontejneru / prostoru pro mrtvé mi¢e po zbytek této smény.

Sportovec muze ziskat svij mi¢ z kontejneru / prostoru pro mrtvé mice po dokonéeni aktualni

smény pro poufziti v nasledujicich sménach.)

s konkrétnim gestem (viz Gesta/pokyny

UKONCENIi SMENY, KDYZ NEBYL UDELEN ZADNY TRESTNY MiC

1.

11

Po odehrani vsech micli se postavte k mi¢lim s nohama mimo mice, oznamte a predloZte skére pro

sménu, pokud neni nutné méfit konecné skore.

Pokud je k urceni konec¢ného skére zapotrebi méreni nebo sportovec pozaduje méreni, pozvéte

oba sportovce/kapitany na hraci pole, aby si méreni prohlédli. (viz Postupy méreni)

(Operatofi rampy se mohou v tuto chvili obratit, aby sledovali méreni. Pravidlo 10.15.1)

e Pokud si nejste jisti skdre, nebo sportovec pozada hlavniho rozhodéiho/asistenta hlavniho
rozhodc¢iho o méreni, zavolejte HR/AHR pro potvrzeni skére.

DULEZITE: Netikejte hlavnimu rozhod¢imu, jaké si myslite, e je skdre, on fekne koneéné skore.

Ziskejte souhlas se skore od sportovcd, kdyz jste spoleéné na hracim poli, a pak zajistéte, aby se

sportovci vratili do svych box(.

Oznamte skore konce sportovcim hlasité a jasné. Ziskejte souhlas od sportovci/kapitant a poté

oznamte a gestikulujte "Konec smény".

(Operatofi rampy se v tuto chvili mohou otocit celem k hracimu poli.)

DULEZITE: P¥i tom neni nutné se stavét na ,V“. Mizete se viak pribliZit k linii V, pokud to povazujete

za vhodné (napf. kdyZ sportovci nejsou schopni jasné slyset rozhod¢iho, sportovni asistent brani

sportovci ve vyhledu, nebo pokud sportovec potrebuje pomoc rozhodciho, aby se vratil ke svému

boxu po méreni atd.

UkazZte skdére ¢asomérici a pak divakim. (viz Gesta/pokyny rozhodcich) Pozor: Pokud ma jedna

strana nulové (0) skére, neukazuji barvu pro tuto stranu, ale pouze skdre strany, kterd ma body.
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v veyv

Pokud pouzivate BISFed Competition Management System (BCMS), casoméri¢ bude potrebovat
néjaky cCas, aby vloZil vysledky a stiskl dalsi sménu. Pak teprve se zobrazi zprdva o jedné (1) minuté.
Ujistéte se, Ze je na obrazovce, nez zvednete jack.

MR zvedne jacka a oznami: "Jedna minuta". (Pravidlo 10.15.4) DULEZITE: Toto je pozvanka pro
sportovni asistenty, operatory ramp a trenéry / asistenty trenéra ke vstupu na hraci pole.

DULEZITE: VZDY ZKONTROLUJTE SPRAVNOST POCITACOVEHO SYSTEMU MEZI SMENAMI.
UKONCENIi SMENY, KDYZ BYL UDELEN TRESTNY MiC

iAW e

10.

11.
12.
13.
14.

Oznamte aktudlni skére sportovciim.

Ujistéte se, Ze sportovci/kapitani souhlasi se skore.

Sdélte casomérici skdre a skdre se zada do systému.

Nechte OR se kratce otocit, aby vidéli mice. (Pravidlo 10.15.2)

Rozhodci a ¢arovy uklidi hraci pole a umisti barevné mice (véetné obou jack() do prostoru pro

mrtvé mice.

Pokud ¢arovy sbira mice strany, ktera nehraje trestny mic, a jack v poli, proces se urychli.

Vezméte vSechny barevné mice strany, kterd hraje trestné mice, sportovci.

e Ve hie tymu / parG kapitan rozhodne, kdo bude hrat trestny mic.

e Sportovec hrajici trestny mic si vybere jeden ze svych barevnych micu.

e Rozhoddi bude dal drzet mic.

Vsechny nepouzité mice jsou umistény do prostoru pro mrtvé mice.

Predlozte vybrany mi¢ tomuto sportovci a ustupte od sportovce, abyste se dostali do pozice tésné

mimo kurt u "V" a postranni ¢ary pobliz oblasti "neplatny jack"

e Ukazte sportovci a casomérici cerveny/modry ukazatel barvy, kdyz feknete: "Jedna minuta".

o Ujistéte se, Ze sportovec BC3 provadi obousmérny Svih, a pak zkontrolujte ¢asomiru, abyste se
ujistili, Ze cas se rozbéhl.

e Jak ¢as béZi, rozhodci by mél opakovat ¢asomiru slovy: ,,30 sekund, 10 sekund, ¢as”.

e Pokud je bod ziskan, pouzijte gesto k ozna¢eni bodu na ukazateli ¢ervené/modré barvy.
Pokud bod neni ziskan, pouzijte gesto pro , Aut” nebo ,Mrtvy mic“.

Pokud byl ziskan bod, zapisovatel pfida bod ke skére za dany bod v pocitacovém systému.

Sthjte u kfiZze. Oznamte a prezentujte vypocitané skdre na ¢erveném/modrém barevném ukazateli

sportovcim/kapitantm.

Ziskejte souhlas od sportovci a kapitand.

Jakmile je dosazeno dohody, rozhod¢i oznami a gestikuluje "Konec smény".

UkaZte ¢asomeérici spocitané skdre a pak divakdm.

MR zvedne trestny mi¢ a oznami "Jedna minuta". (Pravidlo 10.15.4) DULEZITE: Toto je pozvanka

pro sportovni asistenty, operatory ramp a trenéry / asistenty trenéra ke vstupu na hraci pole.

DULEZITE: VZDY ZKONTROLUJTE SPRAVNOST POCITACOVEHO SYSTEMU MEZI SMENAMI.
MEZI SMENAMI

Kdyz zacina ,Jedna minuta“ mezi sménami:

1.

12

Sportovni asistenti / operatofi ramp / trenéfi / asistenti trenéra mohou jit na hraci pole.
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2. Mice sbirajisportovni asistenti / operatofi rampy / trenéfi/ asistenti trenéra. Rozhod¢i mohou na
pozadani pomoci.
(Pozor: Rozhodc¢i by mél zkontrolovat spravnost skére pred sbiranim a vracenim mica).

3. Zkontrolujte, zda je spravné vyplnén vysledkovy list.

4. Po 45 sekundach rozhod¢i ozndmi "Patnact (15) sekund", zvedne jack strany, ktera zacina dalsi
sménu, a jde smérem ke sportovcim.

5. Po jedné minuté oznamte "Cas" a okamzité predejte jack sportovci na zacatek smény.
e Kdy? rozhod¢i zavola: "Cas!" sportovci musi byt ve svych odhodovych boxech a sportovni

asistenti / operatofi ramp a trenéfi / asistenti trenér musi byt ve svych uréenych prostorech.

POZICE ROZHODCIHO NA KURTU
ZACATEK SMENY

1. Predlozte jacka sportovci a pak se vratte do pozice tésné mimo kurt u "V" a postranni ¢ary pobliz
oblasti "neplatny jack".

2. Provedte gesto "Odehrani jacka“ (viz Gesta/pokyny rozhod¢ich) a feknéte: "Jack".

3. UkaZte ukazatel ¢ervené/modré barvy ¢asomérici, ale pred uvolnénim jacka se ujistéte, Ze
sportovec BC3 provede obousmérny Svih.

BEHEM SMENY

1. Umistéte se blizko oblasti hry (micd), tj. mirné ptred a do strany jacka (mezi sportovci a jackem) a
mirné natoceni smérem ke sportovcim (neméli byste byt celem k opacné postranni ¢are). Pouzijte
tuto pozici tak, Ze:

MuZete vidét sportovce.

Nezasahujete do sportovcova vyhledu na mic.

Jakykoli zahrany mi¢ mlzete stahnout dfive, nez zplisobi narusenou sménu.

Nejste pouzivani jako cil.

e W e

Nezasahujete do vyhledu sportovce na ¢asomiru.
2. Budte nehybni, zatimco se sportovec ptipravuje na hru.
Omezte pohyb na kurtu na minimum, ale pokud musite zménit pozici:
e Neprekracujte mezi mici a sportovci.
e Pohybujte se rychle, ale nebéhejte po kurtu.
Vidy méjte odpovidajici pozici ve vztahu k rozloZeni mice a situaci zapasu.
5. Carovy by se mél postavit, jakmile rozhod¢i zaujme pozici, na opaéné strané kurtu nez rozhodgi.

DULEZITA INFORMACE: Privolani HR/AHR na kurt po7add HR/AHR rozhodéiho, aby odstoupil od
sportovcl a vysvétlil, pro¢ byli povolani na kurt. Nepokracujte v diskusi o situaci se sportovci béhem
¢ekani na HR/AHR. Vas$e plna pozornost by méla byt upfena na HR/AHR. Jakmile HR/AHR obdrzi vas
vstup (udrZujte své vysvétleni strucéné), budou komunikovat se sportovci, aby pochopili jejich
obavy/nazory. Opét plati, Ze rozhod¢i kurtu by v tuto chvili nemél mluvit se sportovci. Jakmile HR/AHR
uvéri, Ze jasné chapou situaci, uc¢ini kone¢né rozhodnuti a informuji rozhodciho a sportovce.
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POSTUPY MERENI

1. Pozadejte svého ¢arového nebo HR/AHR, aby vam pomohli provést dlouha méreni.
2. Provedte méreni tak, aby sportovci mohli vidét méreni. Neblokujte sportovci vyhled.
e Mdzete urcit, kam chcete, aby se sportovec umistil béhem méreni, aby vas co nejlépe vidél a
nenarusil Zddné mice, a presto vdm poskytl prostor, ktery potiebujete k provedeni méreni.
Pokud je na kurtu kamera, ujistéte se, Ze kamera ma jasny vyhled.
3. Meérte pouze tehdy, kdyz si jako rozhodci nejste jisti, kdo bude hrat pfisté nebo na Zadost sportovce
(v Case sportovce).
Budte dlsledni ohledné zplsobu méreni (NIKDY nehybejte mi¢i béhem méreni ve sméné).
Méfte od jacka k barevnému mici.
Nejprve zmérte souperlv nejblizsi nebodujici mic a poté bodujici mic(y).
Pfi méreni se nedotykejte micl,, pokud nejsou nutnad dalsi méreni, kterd vsak nelze provést z
dlvodu umisténi bodujicich mi¢l. Pohybujte pouze skérujicimi micky, pouze na konci smény.
8. Pfiodebirani bodujiciho mice (mich) za u¢elem dodatec¢ného méreni barevnych micku:
e nejprve ziskejte souhlas obou sportovci/kapitand s pohybem mici
e jasné sdélte sportovcim/kapitantm aktualni skdore pfed odstranénim mich
e ukazatel cervené/modré barvy poloZte na podlahu tak, aby bodujici barva smérovala nahoru a
umistéte na néj odebrany bodujici mi¢ (mice). Odstrante pouze bodujici mice, které musi byt
presunuty, aby se méreni provedlo, neodstranujte vSechny bodujici mice.
9. Kdyi je nutné zméfit vzdélenost mezi mi¢ (na konci smény), rozhod& MUSI pozvat oba
sportovce/kapitany na hfisté, aby se vyhnul ¢asové prodlevé, pouzitim oficidlniho gesta/pokynu.
10. Druhé (2.) méfeni. Pokud sportovec pozada rozhodc¢iho o 2. méreni, mlze rozhoddi provést 2.
méreni. Pokud sportovec stale nesouhlasi, mél by byt povoldn hlavni rozhod¢i nebo asistent
hlavniho rozhodc¢iho.

JAK PROVADET MERENI

No vk

Ujistéte se, Ze vite, kde se nachdzeji okolni mice, abyste je nenarusili.

POLOHA TELA: Nejlepsi a preferovana poloha téla je s obéma palci na nohou a koleny nebo s ob&ma
holenémi (spodni ¢ast nohou tésné nad chodidly) a obéma predloktimi (spodni ¢ast pazi tésné nad
rukama) nebo s malickem na strané rukou v kontaktu s podlahou. To poskytuje stabilni a bezpecny
zaklad pro méreni. Se souhlasem HR lze pouzit alternativni polohu.

Nejprve zmérte nebodujici barevny mic, o kterém si myslite, Ze je nejblize jacku, a pak porovnejte s
ostatnimi barevnymi mici. Vidy davejte pozor, abyste se pti méreni nedotykali/nepohybovali mici.

POUZITIi POSUVNYCH MERITEK

e Zacnéte s méritkem rozevienym vice, nez je prostor mezi jackem a mérenym micem.

e Pomalu zmensujte rozevieni méfitka, dokud se nevejde mezi jack a méreny barevny mic, a
dotykejte se nejtlustsi/nejSirsi/nejvétsi ¢asti mice. Pokud udélate rozevieni posuvného méfitka
pfilis malé, zvednéte méritko nad mice pred roztazenim méritka.

POUZITi SVINOVACIHO METRU

e Umistéte télo metru na jack a vysunte metr od jacka ven k barevnému mici, ktery mérite.
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Jak jiz bylo zminéno vyse, pfi dlouhém méreni pozaddejte o pomoc svého carového. Pozadejte
¢arového, aby vzal pohyblivy konec metru a opatrné polozil svisly kus konce vedle méfeného mice.
Zajistéte metr na misté.

Pomalu a jemné odsurite konec metru od barevného mice.

Davejte pozor, abyste neupustili metr, abyste se vyhnuli zasaZzeni micQ, které se snaZite méfit.

POUZITi SPAROVYCH MEREK

Zacnéte s mensim poctem sparovych mérek a pomalu pridadvejte dalsi, dokud nebudete moci pridat
zadné dalsi mérky bez pohybu micd.

DULEZITE:

PREMYSLEJTE, NEZ POHNETE MICEM (MICl): Nikdy nehybejte mi¢i, pokud to neni naprosto
nezbytné pro provedeni méfeni. Kdyz jsou mice extrémné blizko u sebe, mlzete riskovat naraz
nebo pohyb jiného mice v procesu odstranovani mice z bodujici pozice. Premyslejte... "Existuje jiny
zpUsob, jak mohu provést méreni bez odstranéni mice?"

Pokud musite odstranit boduji mi¢, abyste mohli provést méfeni, ujistéte se, Ze pfed pohybem
mice ziskate souhlas obou sportovct / kapitand. Jakmile je mi¢ pfesunut, je obtizné jej vratit presné
do polohy, ve které byl predtim, takze se ujistéte, Ze mate dohodu, nez mic odstranite.

Umistéte ¢erveny/modry ukazatel barvy na podlahu barvou skérujiciho mice, ktery odstrarujete,
smérem nahoru.

Umistéte bodujici mi¢(e), které odstranite, na ukazatel cervené/modré barvy.

Po odsouhlaseni skére se pokuste vratit mice, které byly presunuty, na jejich plvodni polohu, kvli
divakdm a sportovnim asistentlim/operatordm rampy.

BODOVANI

1.

15

Pfi prezentaci skore neni nutné se postavit na ,V“. MduZete se vsak priblizit k ,V“, pokud to
povaZujete za vhodné (napt. kdyz sportovci nejsou schopni jasné slySet rozhod¢iho, sportovni
asistent brani sportovci ve vyhledu, nebo pokud sportovec potiebuje pomoc rozhodciho, aby se
po méfeni vratil do svého boxu atd.)

Oznamte skére hlasité a jasné, kdyZ jsou sportovci ve svych boxech, oznamte body na c¢erveno-
modrém barevném ukazatel (ptred skorujici barvou) a po odehrani trestnych mi¢d. Po oznameni
skore pockejte nékolik sekund a sledujte, jak sportovci souhlasi.

Pokud m4 jedna strana nulové (0) skére, nezobrazi se skére pro tuto stranu, zobrazi se pouze skére
strany, kterd ma body.

KdyZ dostanete souhlas od obou sportovci/kapitand, reknéte s gestem "Konec smény".

Ujistéte se, Ze skore je na vysledkové tabuli spravné.

Casoméfi¢ bude potiebovat néjaky ¢as na vioZeni vysledkl a stisknuti dal$i smény. Zobrazi se
zprava o jedné (1) minuté. Ujistéte se, Ze je na obrazovce, neZ zvednete jack.

Jakmile se zprdva zobrazi na obrazovce, MR okamfZité zvedne jack a oznami ,Jedna minuta®.
(Pravidlo 10.15.4) DULEZITE: Toto je pozvanka pro SA a trenéry ke vstupu na hraci pole.
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TIE-BREAK

1.

Pokud je na konci posledni fdadné smény nerozhodné skoére, nez ozndmite ,Jedna minuta“,
pristupte ke sportovclim / kapitantm pro provedeni hodu minci pfed tie-breakem.

2. Strana, kterd NEVYBIRALA hod minci v call roomu, bude vybirat tento hod minci. Strana, ktera
vyhrdva hod minci, rozhoduje o tom, ktera strana zahraje prvni barevny mic.

3. Nyni dokoncete sménu tim, Ze seberete jacka (nebo trestny mic) a ozndmite ,Jedna (1) minuta“.
DULEZITE: Toto je pozvanka pro sportovni asistenty / operatory ramp a trenéry / asistenty trenér(
ke vstupu na hraci pole.

4. Po 45 sekunddch oznamte ,Patnact (15) sekund”, zvednéte jacka strany zacinajici tie-break a
postavte se na kfiz.

5. Po jedné minuté oznamte ,Cas” a poloZte jacka na kFiz.

e Kdy?# rozhod¢i zavola: ,Cas”, sportovci musi byt ve svych odhodovych boxech a sportovni
asistenti / operatofi ramp a trenéfi / asistenti trenér musi byt ve svych uréenych prostorech.

6. Pokracujte sménu uvedenim barvy sportovce, ktery ma hrat.

Pokud se jednd o zapas BC3, ujistéte se, Ze sportovci provedou obousmérny Svih pfed zahranim
svého prvniho mice poté, co rozhod¢i naznacil, Ze je fada na nich. U parG BC3 se musi jednat o
simultanni Svih. (Pravidlo 13.5, 4.1.6)

7. Pokud dojde k druhému tie-breaku, je mezi sménami jedna minuta a jack opacné strany je umistén
na kfiz.

POZNAMKA:

e  Pfitie-breaku postupujte podle postupt pro ,, BEhem smény”.

e  Pfizavéru tie-breaku postupujte podle postupli pro ,,Ukonéeni smény*“.

UKONCENI ZAPASU

Poté, co se sportovci odsouhlasi skdre posledni smény, oznamte a gestikulujte "Konec smény".

1.
2.

16

Ukazte ¢asoméfrici a divaklm skdre pro tuto sménu (viz Gesta/pokyny rozhodcich / Skére).

UkaZzte sportovciim a oznamte konecné skore zapasu. KdyzZ souhlasi, oznamte a gestikulujte ,Konec
zapasu“ a ukazte casomérici a divaklim konecné skore zapasu.

Pokud ma jedna strana nulové (0) skdre, neukazujte barvu této strany, ale pouze barvu a skére
strany, kterd ma body.

U zapasu, ktery mél tie-break, se konecné skére zapasu zobrazi uvedenim poctu bod(, které ma
kazda strana, na Cerveném/modrém ukazatel barvy (bude stejna pro obé strany) a poté se ukaze
barva tymu, ktery vyhral.

Rozhodci zkontroluje kazdy mi¢, ktery byl v zapase pouZit, aby se ujistil, Ze je v uspokojivém stavu,
Ze nebyl vyménén a Ze nebyly aplikovany Zadné Iatky.

Pokud mice projdou kontrolou, jsou vraceny sportovciim (nebo SA/OR/trenéri/AT).

Pokud se ma za to, Ze s nékterymi mici bylo manipulovano, bude zavolan hlavni rozhoddi.
Zkontrolujte pocitacovy systém a ujistéte se, Ze jsou vSechna skére spravna.

o Ujistéte se, Ze vSechny prestupky a tresty v zdpasu jsou zaznamendny v pocitaCovém systému
o Vjaké sméné k prestupku doslo

e Jaky prestupek

e Disledek prestupku
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O N w

10.
11.
12.

13.

14.

Pocet neodehranych mica v kazdé sméné by mél byt zaznamenan.

Ujistéte se, Ze jméno Casomeérice a ¢arového je v pocitatovém systému pro dany zapas.

Zajistéte potvrzeni casomérice/¢arového.

At sportovec/kapitan schvali skére na pocitaci. Pokud se sportovec/kapitan nemuze fyzicky dostat
ke ,,schvalovacimu tlac¢itku” na kldvesnici, mize udélit povoleni rozhod¢imu, aby skére schvalil jeho
jménem.

| kdyZ sportovec nebo kapitan nesouhlasi se schvalenim skdre na pocitaci, rozhod¢i schvali zapas
na pocitaci.

Rozhodci schvali, Ze zapas skoncil, v systému.

Rozhodci se musi odhlasit z pocitatového systému.

Nezapomernte na hfisti nechat veskeré vybaveni pro rozhodci poskytnuté HOC a vzit si s sebou svij
prikaz totoznosti a veskeré osobni predméty, které jste si prinesli na FOP.

Zajistéte, aby vsichni opustili kurt ve stejnou dobu predem definovanym zplsobem.

Spravné poradi pro opusténi hfisté: Rozhodci, vitéz, druha strana, ¢arovy (pokud neni ¢arovy
potiebny k tomu, aby pomohl tlacit nebo nést vybaveni).

Néktefi hlavni rozhod¢i vds mohou pozadat, abyste se pred odchodem ze hristé dostavili ke stolu
a potvrdili tak zapas v systému.

v vev

POZNAMKA: Pfi pouziti BISFed CMS je velmi diileZité, aby ¢asoméFi¢ stiskl tlagitko ukonéeni pred tim,
nez hradi schvali zapas, jinak by to zpUsobilo problém s ¢asem ukonceni.

17

Pokud sportovec neni fyzicky schopen potvrdit skdre, pozadejte sportovce o povoleni potvrdit
skore jeho jménem.

Pokud sportovec nechce podepsat vysledkovou listinu, zlstane tato ¢ast nepodepsana. Rozhodci
musi podepsat/schvalit vysledkovou listinu a informovat HR, Ze sportovec skére neschvalil.
Rozhodci se musi pfed odchodem ze hfisté odhlasit z pocitacového systému.

CZECH BOCCIA FEDERATION

” CESKA FEDERACE BOCCII



Manual mezinarodnich rozhodc¢ich BISFed 2021-2024 v. 2.0

PRILOHA 1: GESTA/POKYNY ROZHODCICH

Rozhoddi

SIGNALIZOVANA
SITUACE

POPIS GESTA

VIZUALIZACE GESTA

Odehrani cviénych mica
nebo jacka:

e pravidlo 10.2.2
e pravidlo 10.3.2

Pohybujte pazi ve sméru
odhodu a feknéte pokyn
,Cvicné hody” nebo , Jack”.

Odehrani barevného
mice:
e pravidlo 10.5
e pravidlo 10.6

Signalizujte barevnym
ukazatelem, ktera strana hraje.

\

Mice o stejné
vzddlenosti:

e pravidlo 10.13

Drzte ukazatel za okraj proti
dlani, vodorovné smérem k
hracdm. Poté ukazatel otocte a
ukazte hracdm, ktera strana
hraje.

Technicky nebo
zdravotni ,time-out”:

Polozte dlan jedné ruky na
kolmo vztyéené prsty ruky
druhé (zobrazeni pismene , T“) a
reknéte, ktera strana si zada

° pravfdlo 18 time-out. Napf. Zdravotni nebo
* pravidlo 19 technicky time-out pro hréde,
tym, zemi nebo barvu micu.
Zastaveni:

e pravidlo 10.2.10
e pravidlo 10.9.2
e pravidlo 17.2

Ukazte zvednutou dlan ruky.
10.6.2 Ukazte casoméfrici
,Zastavit ¢as” nebo stranam
,Cekejte”.

£ 2
LS
Ly
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Stfidani:

Jen turnaje pro mladez

Rotujte jednim predloktim
kolem druhého.

Méreni:

e pravidlo 3.5
e pravidlo 10.16.6

PoloZte obé ruce k sobé a
naznacte pohyb smérem od
sebe, jako byste natahovali
pasmo na méreni.

L

*

Rozhodci se pta
hrace/0, zda chce/chtéji
vstoupit do kurtu:

e pravidlo 10.16.6

UkaZte na hrace a potom
smérem ke svému oku.

/

Nepfimérena
komunikace:

e pravidlo 15.6.3
e pravidlo 17

PriloZte ukazovak k ustlim a
druhym vzty¢enym ukazovakem
provedte pohyb do stran.

7‘\

1

Mrtvy mi¢/mic v autu:

e pravidlo 10.9.2
e pravidlo 10.10.3
e pravidlo 10.11

Ukazte mic a zdvihnutym
predloktim druhé paze se
souc¢asnym otocenym dlané k
sobeé reknéte: ,Aut” nebo

“u

,Mrtvy mic“. Poté tento mic
seberte.

»

Stazeni mice:

e pravidlo 15.1

UkaZte na mic a se zdvizenym
predloktim druhé ruky naznacte
sebrani mice.

19

>

CESKA FEDERACE BOCCII
CZECH BOCCIA FEDERATION



Manual mezinarodnich rozhodc¢ich BISFed 2021-2024 v. 2.0

1 trestny mic:
Zdvihnéte 1 prst.
e pravidlo 15.2

Zluté karta: Ukazte Zlutou kartu v pfipadé

e pravidlo 15.3 prislusného prestupku.

Ukazte Zlutou kartu v pfipadé
druhého prestupku (ukoncete
zapas — plati pro hru pard a
jednotlivcl).

Druha Zluta karta a
vylouceni hrace z
aktualniho zapasu:

e pravidlo 15.9

Cervenad karta
(diskvalifikace):

e pravidlo 15.4.3
e pravidlo 15.11.4

Ukazte cervenou kartu.

Konec smény/konec o vy .y
v/ Prekfrizte natazené paze a

zapasu: oddélte je od sebe. Reknéte
e pravidlo 10.15 ,Konec smény“ nebo ,Konec
zapasu“. >
Skére: PfiloZte nataZzené prsty pfes
prislusnou barvu na barevném
* pravidlo 3.4 ukazateli k oznaéeni skére a .

e pravidlo 10.16 Feknéte jej.
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Skore

PRIKLADY SKORE

3 body pro cervenou

7 bodl pro ¢ervenou

10 bodu pro ¢ervenou | 12 bodU pro ¢ervenou

Carovy rozhodéi

SIGNALIZOVANA
SITUACE

POPIS GESTA

VIZUALIZACE GESTA

Signalizace pro upoutani
pozornosti rozhodciho

Zvednéte pazi.
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