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World Boccia mezindrodni pravidla — 2025 - 2028 (v.1.1)

Sprava verzi dokumentu

Veskeré zmény provedené v tomto souboru pravidel budou uvedeny nize. Podle Cisla verze
na titulni strance zjistite, o kterou verzi se jedna.

e Oprava referenci

e Odkazy na CA byly odstranény

e Obsah aktualizovan

e 4.1.5 bylo odstranéno slovo ,,pouze”.
e 5.3 tfi dodatecné testy Bfezen
1.1 e 7.3 Trenéfia SA musi prokazat svou akreditaci SM 2025
e Do pravidel byla pfidana urcita upfesnéni: 8 /9.1.1.1/16.3 / 19.3
e 10.9.1,za boxem” bylo odstranéno a pfidano ,z cesty”

e 10.9.6 ,hraci pole” nahrazeno ,hraci plochou”

e 16.5.3 ptidano ,,nebo pointere” (v okamziku vypusténi)
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Rozsah a pouziti

Tato World Boccia mezinarodni pravidla definuji, jak by se mél hrat sport boccia. Tato pravidla plati pro
vSechny schvdlené turnaje World Boccia. Schvaleny World Boccia turnaj je uddlost uznana jako soucdst
soutézniho systému World Boccia. Kromé téchto mezindrodnich pravidel boccii musi schvalena soutéz
uplatiiovat nasledujici pravidla World Boccia:

o Klasifika¢ni pravidla World Boccia
e Antidopingova pravidla World Boccia
e SoutéZni a Zebfickova pravidla World Boccia

Prectéte si prosim tato pravidla spolu s pravidly uvedenymi v tomto dokumentu, abyste pochopili, co
je pozadovano pfi Ucasti na schvaleném turnaji World Boccia. World Boccia a hostitelsky organizacni
vybor mohou po dohodé s technickym delegatem World Boccia pro dany turnaj zverejnit objasnéni
pravidel v technickém privodci turnaje. Vyjasnéni pravidla musi pouze popisovat konkrétni aplikaci
pravidla pro dany turnaj a nesmi ménit vyznam pravidla.

World Boccia uznava, Ze mohou nastat situace, na které se pravidla definovana v tomto dokumentu
nevztahuji. Jakékoli okolnosti, které vyZzaduji zménu pravidel pred zahdjenim turnaje, musi byt
oznameny pied zahdjenim turnaje a potvrzeny na technické poradé hlavnim rozhodc¢im a technickym
delegatem vSem sportovcim. Jakakoli okolnost, kterd vyZzaduje rozhodnuti béhem turnaje, bude
ucinéna po konzultaci s hlavnim rozhod¢im a technickym delegatem, kteti budou mit konecné
rozhodnuti. Tyto okolnosti musi byt okamZité hlaseny World Boccia.

World Boccia mezinarodni pravidla mohou byt upravena ¢lenskymi staty World Boccia pro turnaje
narodni Urovné nebo jakoukoli jinou soutéz, kterd neni soucdsti soutézniho systému World Boccia.

Duch hry

Etika a duch hry jsou podobné tenisu. U¢ast divak( je vitdna a podporovéna. V pribéhu sportovniho
vykonu sportovce, pfi vypousténi mice, je vSak od divak(i véetné nehrajicich ¢leni tymu, pozadovano
chovat se tiSe. V pfipadé nevhodného chovani mohou byt divaci vyzvani k odchodu.

Preklady

Editovatelna verze pravidel je k dispozici pro ¢leny World Boccia, ktefi chtéji prelozit pravidla do jinych
jazykU. Zajemci mohou kontaktovat World Boccia na admin@worldboccia.com. World Boccia ma zajem
zverejnit prelozena znéni. Nicméné, aby se predeSlo pochybdam, verze v anglic¢tiné je oficidlni pro
vSechna feseni spord.

Fotografovani

Fotografovani s bleskem neni povoleno. Nataceni videozaznamu zdpasu je povoleno, avsak stativy a
kamery na FOP mohou byt umistény pouze se souhlasem HR ¢i TD.
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ZAKLADY

1. Vysveétlivky

Klasifikace Oznadeni sportovcl klasifikaénimi tfFidami v souladu s klasifikaénimi pravidly World Boccia.
Divize Jednotlivé soutéini rovné dle klasifikace.
HOC Organizaéni vybor turnaje (Host Organising Committee).
HR, AHR, TD, ATD Hlavn! rozhodéi, asistent hlavniho rozhodéiho, technicky delegét, asistent technického
delegata.
Trenér Clen tymu, ktery se (éastni zdpasu jako trenér, Trenér musi sedét vedle ukazatele skére.
V divizi jednotlivcd je stranou jeden (1) samostatny sportovec. V divizi parQ jsou stranou dva
Strana (2) sportovci. V tymové divizi jsou na strané tfi (3) sportovci. SA, OR a trenéfi jsou dalsimi

cleny strany.

Sportovni asistent (SA)

Osoba, ktera asistuje sportovci BC1 ¢ BC4 (pouze sprotovci hrajici nohou), dle pravidel pro SA.

Operator rampy (OR)

Asistuje sportovci BC3 dle pravidel pro OR. OR je uznan IPC na stejné rovni jako sportovec.

Mic

Jeden z ervenych nebo modrych miéi nebo jack (viz 5).

Jack

Bily cilovy mic.

SoutéZni mic

Mi¢ vyrobeny licencovanym vyrobcem, poskytnut HOC sportovci ke hre.

Vypusténi mice

Vypuéténi miée do hraciho pole miZe byt provedeno odhodem rukou, pomoci nohy éi za
pouziti pomocného zafizeni — rampy.

Neodhozeny mit

(BNP) Mi¢, ktery se strana rozhodne ve sméné neodhodit. Neodhozeny mic je "mrtvy mic".

Mrtvy mié

Barevny mit, ktery je odhozen & odraZzen mimo kurt; mi staZen rozhodé&m za odpovidajici
pFestupek; mi€, ktery neni odhozen z divodu vyprieni éasového limitu & z vile sportovce.

Trestny mic

Mi¢ zahrany na konci smény udéleny rozhod¢im k potrestani druhé strany za specifikovany
prestupek.

Obousmérny vykyv Viditelny pohyb rampou nejméné 20 cm doleva a 20 cm doprava.

Vsechny véci strany, které maji byt pfesunuty uvnitf vlastniho odhodového boxu, aby nebyly v
Z cesty cesté soupefe. OR musi presunout veskeré vybaveni uvnitf svého boxu, aby nepfekazelo
(Out of the Way) soupefi a ani se neposkodilo jeho pohybem. Sportovec maZe byt za svym vlastnim

odhodovym boxem.

Pfiprava odhodu

Pro sportovce BC3: Vie aZ do okamziku uvolnéni mice. Pro ostatni tfidy: vie aZz do okamiZiku,
kdy sportovec zaéne hrat ranu.

Odehrani mige

Pouze BC1, BC2 a BC4: Vie, co sportovec déla od okamiiku, kdy je mi€ v ruce (rukach), noze
nebo je umistén do pozice pro hru, dokud mi¢ neuvolni.

Uvolnéni mice

Okamiik, kdy je mi¢ uveden do pohybu, bud' jeho uvolnénim z ruky/nohy, pohybem pointeru
nebo kopnutim.

Herni vybaveni

Voziky, rampy, rukavice, dlahy,pointery a ostatni herni pomacky a pomocna zafizeni.

Vozik Vozik (popF. skitr ¢i lazko), z néjz sportovec musi soutézit.

Roll test Standardni World Boccia testovaci rampa, kterd se uZiva ke testu kutaleni micd.
MéfFici zafizeni Standardni World Boccia test se dvéma otvory, ktery kontroluje obvod miga.
Vaha Vaha s presnosti 0,01 g - slouZi k vdZeni miéa.

Pfipravny kurt

(Warm up) Vyznaceny prostor pro rozehrani sportovc na nadchazejici zapas pred vstupem
do call roomu.

Call room

Misto registrace pFed kaZzdym zdpasem.

Hraci plocha (FOP)

Plocha zahrnujici viechny hraci kurty a Gzemi, na kterych se nachazi ¢asomiry.

Kurt

Uzemi ohraniéené pomeznimi éarami, véetné odhodovych boxa.

Hraci pole

Kurt minus plocha odhodovych boxd.

Odhodovy box

Kazdy ze Sesti vyznacenych odhodovych boxd, ze ktery sportovci hrajou.

Odhodova &ara

Hraniéni ¢ara, za kterou sportovci vypoustéji mic.

V- Eara Lomenad &ara, pfes kterou musi byt pfehozen jack, aby byl platny ve hfe.
KFiz Oznadeni stfedu hraciho pole.
Cilovy box Ctverec 35 cm x 35 cm vyznadeny kolem kifiZe pro trestné hody.
Turnal Viechny soutédZe, véetn& kontroly sportovniho vybaveni, zakonéené zavéreénym
! ceremonialem. Turnaj mGZe obsahovat vice soutéii.
Soutéi Viechny zapasy jednotlivel jsou jedna soutéZ. Viechny zapasy pard a tym( jsou jedna soutéz.
Zapas Jednotliva hra mezi dvéma stranami.
Sména Jedna &ast zapasu, kdy byly odehrany viechny mice dvou stran.

Narusena sména

V pfipadé, Ze s mi&i bylo pohnuto jinak ne pfi béZném hracim poradi.

Obnovena sména

Naruiena sména, jez byla naruena takovym zplQsobem, aby se s mii dalo hybnout, nebo
pfed narusenim nebylo znamé skére, musi byt obnovena.

Prestupek

Jednani ze strany dportovce, SA, OR, strany ¢i trenéra, které je v rozporu s pravidly hry a
zasluhuje trest.

Zluta karta

Zluta karta rozméra 7x10 cm pouZivana rozhoddim v pfipadé udéleni vystrahy.

Cervena karta

Cervend karta rozmér( 7x10 cm pouZivana rozhodéim v pFipadé diskvalifikace.
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2. Typy disciplin

V soutéznim systému World Boccia existuji tfi typy disciplin:

2.1 Jednotlivci

Existuje osm individudlnich disciplin s muzskou a Zenskou disciplinou pro kazdou uznavanou klasifikaci (BC1, BC2,
BC3 a BC4). Sportovci musi byt klasifikovani v odpovidajici sportovni tfidé, aby mohli soutézit.

V individudlnich disciplinach se zépas sklada ze ¢tyr (4) smén. Kazdy sportovec zahdji dvé smény s kontrolou jacka,
ktery se stfidd mezi sportovci. Kazdy sportovec ma Sest (6) barevnych mi¢i a musi vstoupit do call roomu s
maximalné 6 Cervenymia 6 modrymi mici a 1 jackem. Strana hrajici ervené mice obsadi odhodovy box 3 a strana
hrajici modré mice obsadi odhodovy box 4.

Sportovci BC1 a BC4 hrajici nohou maji k asistenci na kurtu sportovniho asistenta. Sportovec BC3 ma k asistenci
na kurtu operatora rampy. Také jeden trenér mlze doprovazet kazdou stranu ve vSech divizich na kurt. Trenér
musi sedét ve vyhrazeném prostoru na konci kurtu.

2.2 Pary
Jsou dvé pdrové discipliny, par BC3 a par BC4. Sportovci musi byt klasifikovani v odpovidajici sportovni tfidé, aby
mohli soutézit. Kazdy par musi odehrat zapas s jednim muzskym a jednim Zenskym sportovcem.

V parech BC3 a BC4 se hra sklada ze ¢tyr (4) smén. Kazdy sportovec zahajuje jednu sménu, pficemz vhazovani
jacku prechazi v iselném poradi od odhodového boxu Cislo 2 k boxu Cislo 5. Kazdy sportovec ma tti (3) mice a pfi
vstupu do call roomu si kazdy sportovec paru mize vzit s sebou ne vice jak 3 ¢ervené, 3 modré mice a 1 jack pro
par. Strana vhazujici cervené mice obsadi odhodové boxy 2 a 4 a strana hrajici s modrymi mici obsadi odhodové
boxy 3 a 5. Sportovci hraji cely zapas z odhodového boxu, ve kterém zapas zahdji.

V parech BC3 kazdému sportovci pomaha operator rampy, ktery se musi fidit pravidly pro OR. Kazdy par mdze na
kurt doprovazet jeden trenér. Trenér musi sedét ve vyhrazeném prostoru na konci kurtu.

Nahradnik za kazdy par bude povolen pouze na uréenych mladeznickych mezinarodnich akcich.

2.3 Tymy

Je jedna tymova disciplina, pro tfidy BC1 a BC2. Sportovci musi byt klasifikovani jako sportovci klasifikacni tfidy
BC1 ¢i BC2. V kazdém tymu musi soutéZit 3 sportovci, v tymu musi hrat vidy alespon 1 muz a 1 Zena a jeden
sportovec BC1.

V tymové discipliné se zapas sklada ze Sesti (6) smén. KaZzdy sportovec zahajuje jednu sménu, pficemz vhazovani
jacku prechazi v ¢iselném poradi od odhodového boxu ¢islo 1 k boxu ¢islo 6. Kazdy sportovec ma dva (2) barevné
mice a pfi vstupu do call roomu si kaZzdy sportovec tymu s sebou mdZe vzit ne vice jak 2 Cervené, 2 modré mice a
1 jack pro tym. Strana vhazujici ¢ervené mice obsadi odhodové boxy 1, 3 a 5, strana vhazujici modré mice obsadi
odhodové boxy 2, 4 a 6. Sportovci hraji cely zapas z odhodového boxu, ve kterém zapas zahdji.

Kazdy tym ma povoleného jednoho sportovniho asistenta. Kazdy tym mZe na kurt doprovazet jeden trenér.
Trenér musi sedét ve vyhrazeném prostoru na konci kurtu.

Nahradnik za kazdy tym bude povolen pouze na uréenych mladeznickych mezinarodnich akcich.
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3. Usporadani turnaje
3.1 Kurt

Povrch by mél byt rovny a hladky (napf. lestény beton, dievény, pfirodni nebo synteticky kaucuk). Povrch by mél
byt Cisty. Nesmi byt pouZzity Zadné latky, které by ovliviiovaly hraci povrch. Rozméry kurtu jsou 12,5 m x 6 m s
hazeci plochou rozdélenou do Sesti odhodovych boxt. Vsechna méreni hrani¢nich ¢ar jsou méfena na vnitini
stranu ptislu$né ¢ary. Cary oddélujici odhodové boxy a ¢ary pro kiiZ se méfi na tenkou ¢aru tuzky s paskou
rovnomeérné rozprostfenou po obou strandch této znacky. Odhodovd ¢ara a V-Cara budou umistény uvnitf
neplatného prostoru pro jacka (viz Nakres kurtu na bocciu na zadni strané téchto pravidel).

Vsechna znaceni kurtu musi byt Siroka od 1,9 cm do 7 cm a musi byt snadno rozeznatelna. K oznaceni hernich car
by méla byt poutZita lepici paska. Paska Siroka 4—7 cm je urcena pro oznaceni vnéjsich pomeznich c¢ar, odhodovou
¢aru a V-Caru. Paska uzkd 1,9 — 2,6 cm je urcena pro oznaceni vnitfnich ¢ar — ¢ar oddélujicich odhodové boxy,
cilovy box a vyznadeni kfize. Vnitini rozméry cilového boxu jsou 35 x 35 cm. Uzk4 paska je nalepena z vn&jsi strany
cilového boxu.

3.2 Vysledkova tabule

Musi byt umisténa tak, aby byla jasné viditelnd pro vSechny sportovce béhem zapasu.

3.3 Casomira

Casomira by méla byt elektronicka.

3.4 Cerveny/modry ukazatel

Ukazatel je podobny barevné palce a pouZivany rozhod¢im, aby ukdzal, kterd strana hraje. Rozhod¢i pouziva
ukazatel a své prsty, aby ukdzal skore na zavér kazdé smény a celkové na konci zapasu.

3.5 Méf¥ici pomucky
Zafizeni zahrnujici svinovaci metry, posuvna méfitka (vécka), sparoméry, baterky pozivané rozhod¢imi pro méreni
vzdalenosti mezi mi€i na kurtu.

4. Herni vybaveni

Vsechna zafizeni pouzivand k testovani musi byt schvalena World Boccia technickym delegatem a/nebo hlavnim
rozhod¢im na kazdém schvaleném turnaji.

Kontrola herniho vybaveni probiha na zacatku turnaje pro nasledujici polozky vybaveni:

e  Voziky

e Rampy

e Pomocné prostiedky pro BC3 (napf. pointery)
e Rukavice

e Dlahy

e Komunikaéni zafizeni

HR a/nebo jim uréena osoba provede kontrolu v dobé uréené technickym delegatem. To by se mélo stat pred
zaCatkem soutéze. Zkontrolované a schvalené herni vybaveni je oznaceno jednotlivé oficialni nalepkou, véetné
vSech Casti rampy. Rukavice, dlahy ¢i podobné pomdcky, které sportovec pfi hfe pouziva, musi byt pisemné
schvéleny klasifikdtorem a dokument prinesen ke kontrole herniho vybaveni a do call roomu. Klasifikacni
dokument je platny po dobu uvedenou na dokumentu. (Klasifikace mdZe byt trvald nebo docasna.)

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
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Sportovci (véetné OR/SA), ktefi pouZivaji komunikaéni zafizeni na FOP, jej musi nechat schvalit pfi kontrole a musi
na takové zarizeni ziskat oficidlni nalepku. Komunikacni zafizeni bude schvdleno pouze v pripadé, Ze je to nezbytné
k tomu, aby sportovec mohl komunikovat s rozhod¢im, instruovat svého asistenta v rdmci povolenych pravidel,
pro komunikaci na kurtu nebo pokud je to nutné pro pohyb jeho voziku (viz 15.9).

Zadosti o potvrzeni jakychkoli polozek po kontrole vybaveni nebudou povoleny s vyjimkou mimoradnych okolnosti
(napt. vyména voziku béhem zapasu) se souhlasem hlavniho rozhodciho.

Herni vybaveni podléhd namatkové kontrole vybaveni kdykoli béhem turnaje dle uvdzeni rozhodciho na kurtu i
HR/AHR. V ptipadé zjisténi, Ze herni vybaveni pouzité na kurtu neni v souladu s pravidly, je sportovci udélena Zluta
karta (viz 16.9.5). Strana pak mdze vyuzit technicky time out k opravé nebo vyméné vybaveni podle pravidla 20.1.
Pokud sportovec neni schopen opravit nebo vyménit vybaveni v dostupném case, vybaveni jiz nemuze byt vtomto
zapase pouzito.

4.1 Pomocna zarizeni

Pomocna zafizeni, jako napriklad rampy, které jsou pouZivany sportovci BC3, podléhaji schvaleni béhem kontroly
herniho vybaveni na kazdém jednotlivém turnaji. Rukavice a/nebo dlahy pouzivané sportovci ke hfe na ruce,
kterou hazi, musi byt odsouhlaseny klasifikatorem pisemnym dokumentem, ktery musi byt predlozen u kontroly
herniho vybaveni a v call roomu.

4.1.1 Rampa, pokud ji polozime na bok, se musi vejit do prostoru o rozmérech 2,5 m x 1 m. Tento prostor je
trojrozmérny; Zadnd cCast rampy se nesmi dotykat vnitini hranice. Rampa, véetné vSech soucasti, nastavcl a
podstavce, musi byt nastavena béhem méreni do maximalni polohy. Toto zahrnuje kazdou ¢ast, ktera drzi mic v
misté nad rampou. Rampa nemuZze byt v Zadném pfipadé nastavena nad maximalni limit, jinak neni povolena.
Znacky Ci linky oznacujici maximalni pfipustné prodlouZeni jakékoli ¢asti rampy ¢i drzaku mi¢l nejsou dostacujici.

4.1.2 Aby se zabranilo poskozeni, manipuluje s rampou pfi kontrole herniho vybaveni pouze ¢len tymu. Jakmile je
rampa schvalena, rozhod¢i oznadi nalepkou/razitkem vSechny jeji ¢asti.

4.1.3 Soucasti rampy nesmi byt Zddné mechanické pfistroje, které by pohdnély, zrychlovaly nebo zpomalovaly
mic¢, ¢i pomahaly s orientaci rampy (tj. laser, vodovéha, brzdy, zamérovaci pristroje, dalekohledy atd.). Takova
mechanicka zafizeni nejsou povolena v call roomu ani na hraci plose (FOP). Jakmile sportovec vypusti mic, nic by
mici nemélo jakkoli prekazet. Zadné zvysené prvky na rampé pouzivané k zaméfovéni nejsou povoleny. Pevné &i
docasné pridavné nastavby ¢i prvky na rampé nesmi byt pouZity k zaméFovani/orientaci rampy. Toto zahrnuje
kruhy, prstence ¢i drzéky. Bocéni listy ¢i Zadné jiné vyénélky nesmi prekrocit vysku (prdmeér) mice. Koncova/horni
kolejnice nesmi prekrocit vysku bocnich list.

4.1.4 V momenté, kdy je mic vypustén, rampa nesmi presahovat pres Zadnou ¢ast odhodové ¢ary. (Predstavte si
Caru jako pevnou sténu, které se nelze dotknout nebo ji proniknout.)

4.1.5 Neexistuji Zadna omezeni pro délku pomtcky, kterou sportovec pouziva k vypusténi mice z rampy. Pomocny
prostiedek (nebo také ukazovatko, tykadlo, pointer) pro vypusténi mice musi byt v pfimém kontaktu se
sportovcem (hlava, Usta, ruka, noha atd.) Pomlicka musi byt v pfimém kontaktu s miCem a se sportovcem v
okamZiku, kdy sportovec vypousti mi¢. Neni povoleno, aby byla pomicka béhem vypusténi mice pfipevnéna
k voziku, rampé nebo na jakykoli jiny povrch (kromé sportovce) (viz 16.5.2). Vypusténi musi byt zptsobeno silou
sportovce, ktery pomuicku pouziva. Je pfijatelné, aby sportovec pohyboval svym vlastnim vozikem zcela sam pfi
kontaktu s micem, aby mi¢ uvolnil. Zvedani ¢i sniZzovani brany neni dovoleno. Provazy, stuhy, pruhy latky atd.
nejsou schvalené pomducky.

4.1.6 Poté, co preda rozhodci sportovci jack pred jeho odhodem, musi byt rampa sportovce, ktery jack vypousti,
zfetelné otocena minimalné 20 cm vlevo a 20 cm vpravo — dale jen ,,obousmérny vykyv” (viz 16.5.7). (Tim je
zajisténo, Zze OR nemliZze pomoci s nastavenim rampy pro vypusténi prvniho mice v okamziku, kdy je pozornost
rozhodciho zamérena jinam.) Rampa nesmi mit Zadné specifické znacky ani Zadné zafizeni oznacujici pocatecni
polohu rampy pro obousmérny vykyv (napf. odstupriovany limec na sloupku neni povolen).
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V tie-breaku, v jednotlivcich i parech, musi kazdy sportovec provést obousmérny vykyv rampou pred vypusténim
prvniho barevného mice (pro pary se jedna o simultanni pohyb rampou), ovsem az poté, co rozhodci ukaze barvu
strany, kterd je na radé (viz 13.5). Rampou musi byt zfetelné proveden obousmérny vykyv také pred kazdym
vypusténim trestného mice.

Sportovec, ktery ma stéle zbyvajici mice ke hie, musi provést obousmérny vykyv rampou pred vypusténim mice
poté, co se on sam i jeho spoluhrac vrati z kurtu (pro pary se jedna o simultanni pohyb — oba sportovci musi
Svihnout rampou pred vypusténim mice). Pokud sportovci jiz nezbyva zadny mic k vypusténi, pohyb rampou
provadét nemusi (viz 16.5.7).

Mezi vypusténim jednotlivych miél neni jiz pohyb rampou vyZzadovan.

4.1.7 Sportovec muZe v pribéhu zdpasu pouZit vice neZz jednu pomUcku (pointer) pro vypusténi mice. Veskeré
herni vybaveni sportovce musi byt po celou dobu herni smény v jeho odhodovém boxu nebo bezpecné umisténo
na voziku sportovce. V pfipadé, Ze chce mit sportovec u sebe jiné predmeéty (lahev, obleceni, odznak, vlajku ...) Ci
dalsi herni vybaveni (pointer, rampa, nastavec), musi byt tyto predméty na podlaze uvnitf odhodového boxu
sportovce nebo bezpecné umistény na voziku sportovce na zacatku smény. Pokud se ocitne jakykoli predmét
mimo odhodovy box sportovce béhem smény, posoudi rozhod¢i situaci dle pravidla 16.7.1.

4.1.8 V pripadé, ze se béhem hry poskodi herni vybaveni, je ¢as zastaven a sportovci je poskytnut deseti (10)
minutovy technicky time out k opravé ¢i vyméné vybaveni. V pfipadé nutnosti mohou sportovci hrajici v paru
sdilet jednu rampu. Rampa muZe byt vyménéna také mezi sménami. Jakakoliv nahradni rampa musi byt oznacena
nélepkou/razitkem pro dany turnaj. HR musi byt s ndhradou obezndmen. Ndhrada mUze byt pfinesena z prostoru
mimo FOP (viz 20.). Strana ma ndarok pouze na jeden technicky time out béhem zapasu.

4.1.9 Je-li mic(e) nebo vybaveni sportovce poskozeno v dlisledku (neumysiné) akce protistrany a sportovec proto
nemuze nadale funkéné pouZzivat vybaveni, tato protistrana prohrava zapas kontumacné (viz 16.12.1). Pokud byla
podle rozhod¢iho Skoda zplsobena umysiné, plati pravidlo 16.11.

4.2 Voziky

4.2.1 Sportovec musi pfi hfe sedét na voziku. Skutry i lehatka (schvalené klasifikatorem) mohou byt také poutzity.
Neexistuje Zadné omezeni pro vysku sedu u sportovcl BC3 tfidy v pfipadé, Ze sedi v moment vypusténi mice. Pro

sportovcova hyZzdé v kontaktu se sedakem. (viz 16.7.3, 16.7.6)

4.2.2 Pokud se vozik béhem zapasu rozbije, cas musi byt zastaven a sportovec ma deseti (10) minutovy technicky
time out na opravu ¢i vyménu. Pokud vozik nemuZe byt opraven, sportovec mliZze nahradit rozbity vozik jinym
schvédlenym vozikem, nebo pokracuje v zdpase s rozbitym vozikem. Vozik Ize také vyménit mezi sménami. Pokud
nahradni vozik nebyl zkontrolovan pfi kontrole vybaveni pied turnajem, mlze byt zkontrolovan na kurtu. VSechny
mice, které sportovec nemlZe odehrat, se stavaji mrtvymi mici.

4.2.3 V pfipadé sporu tykajiciho se voziku rozhodne HR/AHR ve spojeni s TD. Jejich rozhodnuti je koneéné.

4.3 Prizputsobeni voziku

4.3.1 Sportovci mohou mit na hernich vozicich pripevnény posturalni podpéry za ucelem podpory a stabilizace
téla. Podpéry mohou zahrnovat panevni ¢i hrudni popruhy, kotnikové popruhy, tfrmeny, popruhy ¢i upevriovace
nohou/chodidel ¢i hrudni podpéry a dalsi. Typ podpory musi byt béhem klasifikace pfezkoumany, schvaleny a
zdokumentovany.

4.3.2 Ke sportovnimu voziku nesmi byt ptidano zadné zafizeni, které bude ovladat nebo usmérfovat horni
koncetiny/dolni koncetiny, aby sportovec ziskal nespravedlivou vyhodu pfi vypusténi mice do hraciho pole (napft.
hodu/kopu/uvolnéni). Jakékoli takové zafizeni musi byt odstranéno, aby byl vozik zpusobily pro soutéz.
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5. Mice na bocciu

V soutézich schvalenych World Boccia mlze kaZzdy sportovec nebo strana pouzivat vlastni sadu boccia micud. Sada
micl na bocciu se sklada ze Sesti ¢ervenych, Sesti modrych micd a jednoho bilého mice (jack). Kazdy sportovec
Ci strana je oprdvnéna pouzivat své vlastni barevné mice. V divizi jednotlivcll mlzZe kazdy sportovec pouZzivat
vlastni jack. V tymové a parové hie musi kazda strana pouzit pouze jeden jack. Pokud si sportovec nebo strana
nepfinese své vlastni mice do call room, budou mu poskytnuty soutézni mice.

Aby byl mi¢ na bocciu povaZzovan za legalni, musi splfovat ndsledujici kritéria:

5.1 Konstrukce

Jakykoli mi¢ pouZivany v soutézich World Boccia musi byt od licencovaného vyrobce. Mi¢ musi byt oznacen
oficidlnim logem vyrobce a oficialnim licencovanym logem World Boccia.

Mi¢ musi vazit 275 g. +/- 12 g a obvod musi byt 270 mm +/- 8 mm.

Mice musi mit definovanou barvu cervené, modré nebo bilé a kaidd barva musi spadat do pfijatelného
barevného rozsahu World Boccia poskytovaného vyrobctm.

Mi¢ musi byt kulovy a vyrobeny z paneld, které maji stejnou velikost. VSechny panely musi byt rovhomérné
sesity, aby definovaly kulovy tvar. VSechny panely musi byt stejného typu materialu.

Mic¢ musi byt vyroben z materialG s nizkou taznosti a roztaznosti v€etné vinylu, polyuretanové tkaniny, kiize,
syntetické klize, semiSe nebo jiného podobného materialu.

Mi¢ musi byt naplnén peletami nebo kulickami stejné velikosti vyrobenymi z polyethylenu nebo jiného
podobného plastu nebo prirodnich inertnich materidlG. Materidly musi byt nevodivé, nekovové a nemagnetické.

Typ mice, kterému nebyla udélena licence do 1. ledna kazdého roku, musi byt vyrobcem uvolnén do prodeje
pouze po skonceni posledniho turnaje hlavni nebo kvalifikacni Grovné (viz ¢ast 1.3 v pfirucce Soutéze a Zebticky)
v daném kalendafnim roce.

5.2 Stav

Mic¢ musi byt v dobrém stavu. V dobrém stavu znamena, Ze je vhodny pro zamysleny ucel, ma uspokojivou
kvalitu, neni poskozeny a je schopen plnit jakoukoli dohodnutou normu vykonu. Logo vyrobce i logo World
Boccia musi byt viditelné a identifikovatelné.

S micem nesmi byt manipulovdno a bude povaZovano za manipulovany, pokud se lisi od plvodniho mice
predloZeného licencovanym vyrobcem, s vyjimkou pfipad(, kdy mGze byt rozdil zplGsoben béZznym opotiebenim
nebo pfrijatelnou pfipravou ke hre. Cokoli, co méni vlastnosti povrchu nebo vyplhového materidlu mice a co je
vidét nebo citit, bude povaZovano za nedovolenou manipulaci.

Normalni opotfebeni je ocekdvané zhorSeni stavu mice od bézného pouzivani, jako je opakované
vypousténi/odhazovéani na kurt. MdzZe se naptiklad vyskytnout vzor opotfebeni v disledku stylu hazeni nebo
Uchopu pouzivaného sportovcem, nebo tam, kde mic interaguje s konzistentnim bodem rampy nebo ukazatele,
jako je kruhovy vzor na mici ve sméru se Sipkou/znackou. Pfijatelnou pfipravou ke hre je povolena udrzba mice
tak, aby zlstal v dobrém stavu, jako je udrzeni hmotnosti a poZadované mékkosti mice. Mi¢ maze byt napftiklad
zmékéen nebo mohou byt nahrazeny stejné pelety nebo kulicky, které byly plvodné pouzity v mici, aby se
udrzela hmotnost. Povrch mi¢e nesmi mit Zadné viditelné vpichy nebo fezy. Mi¢ nesmi mit zadné diry v rozich
(vrchol) panell ve srovnani s origindlnim mi¢em nebo mit nadmérnou delaminaci. Delaminace znameng, Ze se
Cast panelu rozdéluje na vrstvy. Kazda jednotliva oblast delaminace musi byt kratSi nez 1 cm. Celkova délka vsech
ploch delaminace nesmi prfesahnout 2 cm.
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Povrch mice musi byt bez nalepek, obtiskd nebo obtiskl. Mi¢ mlzZe byt oznaden perem nebo znackou pro Ucely
identifikace mice (napf. Cislicemi nebo pismeny) a/nebo pro Ucely identifikace, jak by mél byt mi¢ pouZzivan (napt.
tecka nebo Sipka). PGvodni barva panelu musi byt rozpoznatelnd kolem jakékoli znacky pfidané na panel. Na Svu
ani pfes néj nesmi byt zadné znacky, aby byl Sev stdle vidét pro ucely inspekce. Pfes schvalené logo vyrobce nebo
schvalené World Boccia logo by nemély byt zadné znacky.

Na povrchu mice nesmi byt naneseny latky. Povrch mi¢e nesmi mit Zadné odérky, které nevznikaji pfi bézném
pouzivani mice. Nesmi zde byt zZadné viditelné stopy odéru nebo jakékoli oblasti tfeni, piskovani nebo Skrabani,
které by vedly k vyznamnym rozdiliim ve struktufe mice. Po délce jednoho nebo vice Svi nesmi byt Zadné odérky.

Mic nesmi mit natrZzené nebo chybéjici nité a maximalné dva stehy, které byly znovu sesity. ProSivani musi byt
stejné jako prosivani plivodniho vyrobce a musi byt konzistentni po celém mici.

5.3 Zabavené mice

Pokud mi¢ selZe pfi kontrole mice pred nebo po zapase, bude mic¢ zabaven. Jakmile je mic¢ zabaven, po konzultaci
s HR/AHR, rozhod¢i potvrdi, zda existuje podezieni na manipulaci s micem nebo ne. Pouze v pfipadé, Ze existuje
podezreni, tficlenna komise prezkouma zabaveny mic. Panel musi byt sloZzen alespon ze dvou z téchto osob: HR,
AHR, TD nebo ATD. Tretim ¢lenem muZe byt mezindrodni rozhodd¢i, ktery nebyl zapojen do plivodniho
rozhodnuti. Tento panel bude vytvofen okamzité po rozhodnuti o zabaveni mice. Pokud je prvotni rozhodnuti o
zabaveni mice ucinéno v call roomu, panel musi prfezkoumat mi¢ v prabéhu zédpasu a dospét k rozhodnuti do
konce zapasu. Pokud je prvotni rozhodnuti o zabaveni mi¢e u¢inéno na konci zdpasu, panel musi mi¢ pfezkoumat
pred potvrzenim vysledku zdpasu.

Panel dokonci dalsi testy, aby zjistil, zda s mi¢em bylo manipulovano, nebo jde pouze o ,nevyhovujici mi¢“. Panel
posoudi mi¢ a mlzZe pouZit tfi dodatecné testy, aby posoudil, zda s micem nebylo manipulovano:

e Test jehly/sondy

o Test tieni

e Test detekce kovl

Pokud se poté, co panel zkontroluje mi¢, rozhodne, Ze s mi¢em nebylo manipulovano, bude mic¢ drzen az do
konce turnaje a poté vracen sportovci.

Pokud se poté, co panel zkontroluje mi¢, rozhodne, zZe s micem bylo manipulovano, pak panel udéli ¢ervenou
kartu a sportovec bude diskvalifikovan z turnaje. Sportovec bude také nahlasen v souladu s Etickym kodexem
World Boccia Etické komisi World Boccia. Manipulovany mi¢(e) si ponecha World Boccia jako dlikaz pro Etickou
komisi World Boccia. Dalsi informace o postupu Etické komise naleznete v Etickém kodexu World Boccia.

PRIPRAVA NA HRU
6. Pripravny kurt

6.1 Pred zacatkem kaZzdého zapasu bude sportovclim pridélen ¢asovy Usek na rozehrani na pripravném kurtu.
Béhem planovaného ¢asu soutéZze mohou pfipravné kurty pouZivat pouze soutézici, ktefi budou soutézit v dalsim
planovaném utkani. Sportovci a pomocny personal (trenér, SA, OR) mohou vstoupit do prostoru pfipravnych
kurt( a pokracovat na uréeny pripravny kurt pouze ve svém stanoveném case. (viz 16.9.1)

6.1.1 Casovy rdamec pro pouziti pfipravnych kurtil: pro véechny divize se prostor piipravnych kurt(i otevie 95
minut pfed planovanym zaCatkem zdpasu a uzavre se 40 minut pred za¢atkem zapasu. Kdyz se zavre call room
pro posledni zapasy dne, mohou sportovci, ktefi béhem dne nehrali, vyuzit prostor pripravnych kurt( k tréninku
po dobu 60 minut. TD mlzZe upravit tento ¢asovy ramec tak, aby umoznil pfiméreny pristup do prostoru a aby
vyhovoval rozpisu soutéze. Ucastnici budou informovéni o véech zménach béZného rozvrhu.

Boccia International Sports Federation Ltd is a Company Limited by Guarantee registered in England and Wales, number 8199521
Registered address: 60 Charlotte Street, London W1 T2NU, United Kingdom

Page 11 of 35
Datum: 25/03/25



3¢
)

BISFed
World Boccia mezindrodni pravidla — 2025 - 2028 (v.1.1)

6.2 Sportovec muze byt na pripravny kurt doprovazen maximalné nasledujicim poctem osob (viz 16.9.1):

e BC1-1trenér, plus 1 sportovni asistent

e BC2-1trenér, plus 1 sportovni asistent

e BC3-1trenér, plus 1 operator rampy

e BC4-1trenér, plus 1 sportovni asistent

e pary BC3 -1 trenér, plus 1 operdtor rampy pro kazdého sportovce
e pary BC4 - 1trenér, plus 1 sportovni asistent

e tym (BC1/2) - 1 trenér, plus 1 sportovni asistent

6.3 Pokud je to nutné, mize byt na pfipravném kurtu 1 tlumocnik a 1 fyzioterapeut/masér pro tym. Tyto osoby
nesmi pomahat s tréninkem.

7. Call room

7.1 Oficidlni hodiny s ¢asem budou umistény u vstupu do call roomu a budou vyrazné oznaceny.

7.2 Sportovec muZe byt do call roomu doprovazen maximalné nasledujicim poctem osob:

e BCl-1trenér, plus 1 sportovni asistent

e BC2-1trenér

e BC3-1trenér, plus 1 operator rampy

e BC4-1trenér (plus 1 sportovni asistent, pokud sportovec hraje nohou)

e pdry BC3 -1 trenér, plus 1 operator rampy pro kazdého sportovce

e pdry BC4 -1 trenér (plus 1 sportovni asistent, pokud sportovec hraje nohou)
e tym (BC1/2) - 1 trenér, plus 1 sportovni asistent

7.3 Pfed vstupem do call room musi kazdy sportovec a kazdy operdtor rampy ukazat své soutézni startovni Cislo
a svoji akredita¢ni visacku. Trenéfi a SA se musi prokdzat svou akreditaci. Cislo soutéziciho musi byt jasné
viditelné zepredu a maze byt pfipevnéno k soutézicimu nebo voziku. OR musi mit na zadech jasné viditelné Cislo,
které odpovidd sportovci, kterému asistuji. Nedodrzeni tohoto pozadavku bude mit za nasledek odmitnuti
vstupu do call roomu.

7.4 Registrace pro vSechny zdpasy se provadi pfi vstupu do call roomu. V pfipadé, Ze se strana nedostavi do call
roomu vcas, prohrava zapas kontumacné.

7.4.1 U vsech divizi musi byt vSichni Sportovci registrovani mezi tficeti péti (35) a dvaceti (20) minutami pred
planovanym Casem zacatku zdpasu, kterého se maji zucastnit.

7.4.2 Kazda strana (jednotlivec, tym nebo par, véetné SA/OR a trenéra) se musi zaregistrovat spolené a musi si
s sebou pfinést veskeré své vybaveni a mice. Kazdd strana by méla pfinést do call roomu pouze predméty
nezbytné k soutézi. Vyjimku mohou ucinit trenéri, ktefi jsou na kurtu v po sobé jdoucich zapasech a nejsou
schopni se vcas zaregistrovat u vchodu do call roomu na nasledujici zapas.

7.5 Jakmile se sportovci, trenéfi a SA/OR zaregistruji a vstoupi do call roomu, nemohou opustit call room. Pokud
tak ucini, nebude jim dovoleno znovu vstoupit a nebudou se dale Gcastnit aktudlniho zdpasu (pravidlo 7.12 je
vyjimkou). Jakékoli dalsi vyjimky posoudi (asistent) hlavniho rozhodc¢iho a/nebo technicky delegat.

7.6 VSechny strany musi v call roomu setrvat na vyznacenych mistech, bezprostfedné po registraci. Pokud
sportovec hraje zdpasy ihned po sobé, trenér ¢i vedouci vypravy mizZe sportovce registrovat pro nasledujici zapas
se souhlasem TD. To zahrnuje zapasy play-off, kdy postup sportovce neponechavd dostatek ¢asu na to, aby
vyhovél ¢asovym limitdm call roomu.
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7.7 Ve stanoveny Cas se call room uzavre a jiZz neni mozné do néj vstoupit ¢i dorucit vybaveni nebo mice pro
nadchazejici zapas (vyjimku maze udélit HR ¢i uréena osoba).

7.8 Rozhod¢i jednotlivych zapasl vstupuji do call roomu nejpozdéji s jeho uzavienim.

7.9 Sportovci mohou byt rozhod¢im pozadani, aby ukazali sva startovni Cisla, akreditacni visacky a identifikacni
dokumenty.

7.10 Veskeré vybaveni bude zkontrolovadno v call roomu, aby se ovéfilo, Ze vybaveni ziskalo oficidlni ndlepku pro
pouZiti béhem turnaje. Jakékoli vybaveni, které neprojde kontrolou, nemuZe byt pouZito na kurtu a sportovec
obdrZi Zlutou kartu.

7.11 Rozlosovani minci je provedeno v call roomu. Rozhodci jej provede a vitézna strana si vybere, zda bude hrat
s ¢ervenymi ¢i modrymi mici. Sportovclim/stranam je dovoleno prohlédnout si jemné (opatrné a pod dohledem
rozhodéiho) mice protistrany po losovani minci a pred predzapasovou kontrolou mica.

7.12 Pokud dojde ke zpoZzdéni ¢asového programu, maze HR ¢i urCena osoba vyhovét pozadavku pouzit toaletu
za nasledujicich podminek:
e soupef musi byt informovan
e sportovce doprovazi administrator
e  sportovec musi byt zpét v call roomu do deseti (10) minut; pokud se do té doby nevrati, prohrava zapas
kontumaci.

7.13 Pravidlo 7.12 neplati v pfipadé, Ze zdrZeni nastalo diky organizaénimu posunu. Pokud nastane z jakéhokoliv
dlvodu zpoZdéni v rozpise, HOC to co nejdfive pisemné oznami vedoucim vyprav a TD vytvori aktualizaci
Casového planu.

7.14 Tlumodnik mUze vstoupit do call roomu ¢i na FOP pouze na pozadani rozhodciho. Tlumocnik se musi
zdrZovat na vyznaceném misté pro ptipad, Ze bude potteba v call roomu ¢i na FOP.

8. Kontrola mica pred zdapasem

Kazdy sportovec nebo strana musi predlozit své mice v call roomu k otestovani pred kazdym zdpasem. Testy
potvrdi, Ze kazdy mic splfiuje kritéria, ktera definuji konstrukci a stav legalniho mice na bocciu.

Po hodu minci probéhne testovani kazdého ze sedmi (7) mica, které kazda strana pouZzije béhem hry (napft. jack
plus Sest barevnych micd) pro kazdy kurt. Testy, které budou dokonceny v call roomu, jsou:
Vizudlni kontrola mice

e Roll test

e Prohlidka mice

e Test obvodu

e Test hmotnosti

e  Postup pro tyto testy lze nalézt v Manualu rozhodcich.

Pokud jeden nebo vice mi¢i nevyhovi v jednom nebo vice z téchto testl, nevyhovujici mi¢ bude sportovci
zabaven a sportovec obdrzi Zlutou kartu. Nevyhovujici ¢erveny nebo modry mi¢ nebude nahrazen. Nevyhovujici
jack bude nahrazen soutéznim jackem vybranym sportovcem z dostupnych soutéznich jacka.

Sportovec nebo strana bude hrat se vSemi zbyvajicimi mici, které prosly vSemi testy v call roomu. Pokud jednomu
sportovci neprojde kontrolou vice nez jeden mic¢ béhem stejné kontroly, za prestupek bude udélena pouze jedna
Zluta karta, ale sportovec bude hrat s jednim micem méné za kazdy mic, ktery je zabaven.
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Sportovci, SA/OR a trenéfi mohou sledovat kontrolu mice. Pokud mi¢ nevyhovi, test se neopakuje, pokud
rozhodd¢i dodrzel spravny postup testu.

U divizi tymU a parQ jsou vsichni sportovci, operatofi ramp a sportovni asistenti na jedné strané povaZzovani za
jeden celek. Pokud polozka neprojde kontrolou, strana obdrzi Zlutou kartu.

Pokud je jeden nebo vice mi¢l zabaveno béhem kontroly mi¢, tym/pér si mlze vybrat, ktery sportovec
(sportovci) bude hrat s mensim poétem micd (viz 16.9.3) (tym/par si maze pro kazdou sménu vybrat jinak).
Jakmile je kontrola v call roomu dokoncena, rozhodci si ponecha mice, dokud obé strany nedorazi na kurt, a
rozdéli je poté, co jsou vsechna zavazadla uloZena u vysledkového stolu.

NA KURTU

9. Role a odpovédnosti

9.1 Sportovec
Sportovec je jednotlivec, ktery ma kontrolu nad vypusténim mice. Musi odehrat mi¢ bez pomaoci, bez jakéhokoli
kontaktu s kymkoli béhem odehrani mice.

9.1.1 Odpovédnost kapitana

9.1.1.1 V divizi tym0 a parQ kazida strana vedena v kaidém zdpasu kapitdanem. Kapitdn musi byt jasné
identifikovatelny, napfiklad nese ,C“ nebo kapitanskou pasku (pokud kapitana nelze identifikovat, neni to
poruseni, jen najdéte zpUsob, jak ho identifikovat v call room). Kapitan vystupuje jako zastupce tymu a prebira
nasledujici odpovédnost:

9.1.1.2 Zastupuje tym/par pfi hdzeni minci pfed zapasem, rozhoduje, zda bude strana hrat s ¢ervenymi nebo
modrymi mici, a rozhoduje, zda strana odhodi cvi¢né mice jako prvni nebo jako posledni.

9.1.1.3 Zastupuje tym/padr pfi novém losovéni pred tie-breakem a rozhoduje o tom, kdo zahdji tie-break.
9.1.1.4 Vyhlasuje technicky ¢i zdravotni time out. Time outy mlZe vyhlasit i SA, trenér ¢i OR.

9.1.1.5 Potvrzuje rozhodnuti rozhod¢iho pfi uréeni skore.

9.1.1.6 Konzultuje s rozhod¢im situace jako narusena sména ci spor.

9.1.1.7 Podepisuje zapis o utkani i stanovuje zastupce pro podpis v zastoupeni. Podepisujici osoba se podepisuje
vidy vlastnim jménem. PrFi pouZivani elektronického systému muiZe sportovec potvrdit vysledek zapasu

stisknutim tlacitka “OK” ¢i mizZe dat souhlas zapisovateli ¢i rozhod¢imu, aby stisknul souhlas za néj.

9.1.1.8 Reéi spory. Jak je uvedeno v pravidle 17.1, kapitan/sportovec je ten, kdo musi pozadat o objasnéni.
Béhem sporu muze trenér, ¢i SA/OR se svolenim rozhod¢iho také mluvit s rozhod¢im. Pokud je nutné konverzaci
preloZit, mlZe se Ucastnit také prekladatel dle pravidel 15.7 a 15.8.

9.2 Asistenti sportovct

9.2.1 Operator rampy (OR)

OR je uzndn na stejné Urovni jako sportovec a plati pro néj stejna pravidla, s vyjimkou klasifikacnich pravidel. V
tomto dokumentu jsou popsana pravidla pro operadtory ramp, ktera musi dodrzovat. Pokud je vtomto
dokumentu zminén ,sportovec”, mysli se jim osoba(y), kterd vypousti mi¢. OR musi splfiovat podminky uvedené
v dokumentu World Boccia Pravidla o statni pfislusnosti soutézicich. OR asistuje pouze jednomu sportovci. OR
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musi byt vidy pouze jeden pro kazdého sportovce v priibéhu celé soutéze s vyjimkou, pokud je nedostupny.
Pokud je OR nedostupny, mlze byt vystfidan. Aby bylo stfidani povoleno, musi byt informacni pfepazka soutéze
informovana pred otevienim pfipravnych kurtll pro dany zapas. Technicky delegédt (asistent) musi o tom
okamZité informovat soupefre, jakmile budou k dispozici pfipravné kurty. Pokud se na pfipravném kurtu, v call
roomu nebo na FOP stane operator rampy nedostupny, musi byt OR vySetfen zdravotnickym persondlem
pridélenym na misto konani (na FOP by mél byt vyhlasen zdravotni time out). Pokud zdravotnicky personal
potvrdi, Ze OR neni schopen pokracovat v zapase, mlzZe byt OR vystfidan béhem time outu nebo mezi
jednotlivymi sménami. Kazdy nahradnik OR musi mit licenci operatora rampy pro BC3 a musi mit absolvovany
antidopingovy vycvik.

Operatoti ramp pomahaji sportovciim BC3 tim, Ze obsluhuji rampu podle pokynl sportovce. Operatofi ramp
musi byt uvnitf odhodového boxu svych sportovct a béhem smén se nesmi divat do hraciho pole (viz 16.6.2).
Vyjimku Ize ucinit pro obrazovky v mistech, kde je hra vysilana Zivé pro divacky zaZitek a kde mlzZe operator
rampy vidét obrazovku a tim nepfimo nahlizet do hraciho pole. Konecné rozhodnuti v téchto zaleZitostech ma
TD po konzultaci s HOC.

Operatofi ramp provadéji ukoly jako:

e nastavit rampu na pokyn sportovce;

e nastavit i stabilizovat herni vozik na pokyn sportovce;

e nastavit sportovce do vhodné pozice na jeho pokyn;

e uvidlenia/ nebo pfedani mice sportovci na jeho pokyn;

e provadéni béznych Cinnosti pfed nebo po vypusténi mice;

e posbirani micd na konci smény poté, co rozhodci zvedne jacka nebo trestny mic a fekne ,, 1 minuta“;

e zprostredkovani konverzace mezi sportovcem a rozhodcim — se souhlasem rozhodciho.
V pribéhu vypusténi mi¢e nesmi OR (viz 16.5.3)

e mit fyzicky kontakt s sportovcem (jakykoliv kontakt);

e pomahat sportovci — tladit/tdhnout vozik;

e dotykat pomocného prostfedku k vypusténi mice (napf. pointer() (viz 16.5.3, 16.5.4).

9.2.2 Sportovni asistent (SA)

BC1 sportovci a BC4 sportovci hrajici nohou maji dovoleno mit sportovniho asistenta. SA sportovcli BC1 a
sportovcl BC4 hrajicich nohou musi byt za sportovcovym odhodovym boxem a mohou vstoupit do odhodového
boxu pouze, kdyz jsou vyzvani sportovcem. SA maji stejné ukoly jako OR s vyjimkou nastavovani rampy.

Pti odehrani mice nesmi mit SA primy fyzicky kontakt se sportovcem (Zadné doteky sportovce viz 16.5.3) a neni
mu povoleno pomahat sportovci tlacenim nebo nastavovanim voziku.

9.2.3 Trenér

Jeden trenér na kazdé strané ma povolen vstup do prostoru pro pfipravné kurty, call roomu a FOP pro kazdou
divizi (viz 6.2, 7.2). BEhem smény musi byt trenér v uréené oblasti vedle vysledkové tabule v sekci pro trenéry.
Trenér mGze byt kdokoli, kdo je registrovanym Gcastnikem ze stejné zemé jako sportovec, kterého doprovazi.
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10. Hra

10.1 Odehrani cvicnych mica na soutéznim kurtu

Pfed zaCatkem zdpasu se mUze strana rozehrat zahranim 6 barevnych mickd a jacka béhem 2 minut. V soutézi
jednotlivell toto rozehrani provadéji obé strany soucasné. V soutéZich tymG a parl se rozehrani délaji
samostatné.

10.1.1 Postup pti soutéZi jednotlivcl: Prejdéte z call roomu na ptidéleny kurt na FOP, jakmile budou na kurtu,
obé strany se postavi do svych uréenych odhodovych boxid. Rozhod¢i ozndmi zacatek dvouminutového
rozehrani, béhem kterého mohou strany vypustit vSechny své mice, vCetné jacka. Obé strany mohou hrat
rozhazovaci mice na obou strandch kurtu. Od obou stran se ocekava, Ze budou spolupracovat, aby si navzajem
poskytly prostor ke hie téchto mi¢. Pokud rozhod¢i urdi, Ze jedna strana nespolupracuje (napf. neustdle blokuje
Caru druhé strany, aby zahrala urdity tder), bude sportovci udélen trestny mic (viz 16.6.10).

Rozhazovani je ukonceno, kdyz obé strany odehraji vsechny své mice nebo kdyZ uplynou 2 minuty (podle toho,
co nastane dfive).

10.1.2 Postup p¥i soutéZich tymU a parU: pokracujte z call roomu na pfidéleny kurt na FOP, na kurtu se rozcvicujici
strana jako prvni postavi do svych urcenych odhodovych box(. Rozhod¢i oznami zacatek 2minutového
rozhazovani, béhem kterého mize strana vypustit vSsechny své mice, véetné jacka. Sportovci ustupuji zadni ¢asti
svych odhodovych box( a druhd strana vstupuje na samostatné rozehrani. Kdyz se jedna strana rozhazuje, druha
strana musi ¢ekat za svym vlastnim odhodovym boxem.

Kazdé rozhazovani je ukonceno, kdyZ strana odehraje viechny své mice nebo kdyzZ pro ni vyprsi 2 minuty (podle
toho, co nastane dfive).

10.2 Casovy format hry

10.2.1 KaZda strana ma k odehrani jedné smény ¢asovy limit, jen? odeéita ¢asomira. Casové limity jsou:
e BC1-4:30 minut pro sportovce na sménu
e BC2-3:30 minuty pro sportovce na sménu
e BC3 -6 minut pro sportovce na sménu
e BC4-3:30 minuty pro sportovce na sménu
e tymy BC1 + BC2 —5 minut pro tym na sménu
e pdry BC3 —7 minut pro par na sménu
e  pary BC4 —4 minut pro par na sménu

10.2.2 Odehrani jacka je pocitano do ¢asu ur¢eného pro danou stranu.

10.2.3 Cas strany je spustén ve chvili, kdy da rozhod&i pokyn ¢asomite, Ze strana hraje, véetné odehrani jacku.
10.2.4 Cas strany se zastavuje ve chvili, kdy se vhozeny mi¢ zastavi uvnit kurtu &i prekroci-li pomezni &aru kurtu.
10.2.5 V pripadé, Ze strana neodehraje mi¢ v asovém limitu, se takovy mic a vSechny zbyvajici mi¢e dané strany
stdvaji neplatnymi a jsou umistény do prostoru vyhrazeného pro mrtvé mice. V pripadé divize BC3 se vypustény

mic pocita od chvile, kdy se zacne pohybovat po rampé dola.

10.2.6 V pripadé, Ze strana odehraje mic¢ po vyprseni ¢asového limitu, rozhod¢i mic¢ zastavi a odstrani z kurtu
drive, nez mi¢ narusi pribéh hry. Pokud mi¢ narusi postaveni jiného mice, je sména prohlasena za narusenou
(viz 12).

10.2.7 Casovy limit pro trestny mi¢ je 1 minuta za kazdy prestupek (1 mi¢) u véech hernich divizi.
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10.2.8 V pribéhu kazdé smény je zbyvajici ¢as obou stran zobrazen na vysledkové tabuli.
10.2.9 Je-li cas béhem smény Spatné zaznamendn, rozhodc¢i upravi ¢asovani, aby kompenzoval chybu.

10.2.10 V pripadé sporné situace zastavi rozhodci Cas. V pripadé, Ze je potieba tlumocnik béhem rozehrané
smeény, je Cas zastaven. Pokud je to mozné, tlumocnik by nemél byt ze stejného tymu jako je sportovec (viz 15.8).

10.2.11 Casomé¥i¢ by mél hlasité a zietelné oznamit zbyvajici ¢as: ,1 minuta!“, ,30 sekund!“, , 10 sekund!“ a
,Cas!“ ve chvili, kdy vyprsi ¢asovy limit. BEhem jedné minuty mezi smé&nami vyhlasi asomé&Fi¢ “15 sekund” a

“Cas!”. Rozhod¢&i ozndmeni zopakuje, aby obé strany védély, e oznameni je pro jejich kurt.

10.3 Vhozeni/vypusténi micu

Kdy? je vhozen/vypustén jakykoli mi¢ (jack, éerveny nebo modry), sportovec musi mit veskeré své vybaveni, mice
a véci ve svém vlastnim odhodovém boxu. Ve tfidé BC3 musi byt operator rampy pfi vypusténi mice také uvnitr
odhodového boxu.

10.3.1 Pfi vhozeni/vypusténi mite musi mit sportovec alespon jednu hyzdi v kontaktu se sedadlem voziku.
Sportovci, ktefi mohou hrat pouze na bfise, musi mit bficho v kontaktu s vrhaci Zidli (viz 16.7.3). Takovi sportovci
musi mit zdokumentované schvaleni klasifikace pro tuto metodu.

10.3.2 Pokud je mi¢ odehran a odrazi se od sportovce, ktery jej hodil, nebo od soupere nebo jeho vybaveni a
prekro¢i odhodovou caru, je ve hre.

10.3.3 Mic poté, co byl vhozen, kopnut nebo vypustén ze spodni ¢asti rampy, se mGze kutdlet ven ze strany
odhodového boxu sportovce (bud vzduchem nebo po podlaze) a skrz odhodovy box protéjsi strany, pred
prekro¢enim odhodové ¢ary a vstupem na hraci pole.

10.3.4 Pokud se mi¢ ve hie kutali sam, aniz by se ho cokoliv dotklo, zlistane na hraci poli v nové pozici.

10.4 Odehrani jacku
10.4.1 Strana hrajici ervené mice vZdy zahaji prvni sménu a jakoukoliv nasledujici sménu s lichym cislem (3, 5).

Strana hrajici modré mice vidy zahajuje smény se sudym Cislem (2, 4, 6).

10.4.2 Sportovec smi vypustit jacka az po pokynu rozhodciho. Sportovci BC3 musi pred vypusténim mice provést
obousmérny vykyv.

10.4.3 Jack musi byt odehran do platného Uzemi kurtu pro jack.

10.5 Neplatné odehrani jacku

10.5.1 Odehrani jacku je neplatné, jestlize:
e po odehrani se zastavi na neplatném Uzemi pro jack
e jevhozen mimo pomezni ¢aru kurtu
e je pfijeho odehrani spachdan prestupek; vtomto pfipadé je udélen odpovidajici trest dle 16.1 az 16.12.

10.5.2 Je-li vhozeni jacku neplatné, vypousti jack sportovec, ktery je na fadé s vypousténim v nasledujici sméné.
Jestlize dojde k neplatnému vhozeni jacku v zavérecné sméné, pak vhazuje jack sportovec, ktery vypoustél jack
v prvni sméné. Vypousténi jacku pokracuje dle poradi, dokud jack neni vhozen do platného Gzemi kurtu pro jack.

10.5.3 Dojde-li k neplatnému vypusténi jacku, nasledujici sména pokracuje v sekvenénim poradi (jack vhazuje
sportovec, ktery by byl na fadé v pfipadé, Ze by nedoslo k neplatnému vhozeni)

10.6 Odehrani prvniho barevného mice do kurtu

10.6.1 Sportovec, ktery Uspésné vypusti jack, vypousti také prvni barevny mic (viz 16.5.6). Dojde-li k delSimu
zpozdéni mezi vypusténi jacku a prvniho barevného mice (napf. kvili poruse ¢asomiry), mliZe sportovec pozadat
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0 nové vypusténi jacku pred vypusténim prvniho barevného mice. Cas bude v tomto piipadé obnoven na
pocatecni stav.

10.6.2 Je-li prvni barevny mi¢ vypustén mimo kurt Ci je-li stazen rozhod¢im po prestupku, pokracuje ve
vypousténi stejnd strana, dokud mi¢ nezistane v platném Gzemi kurtu, nebo dokud nebyly vypustény vsechny
mice této strany. V divizi parQ a tymd mudzZe vypustit do hraciho pole druhy barevny mic¢ kterykoliv sportovec
strany, ktera je na radé.

10.7 Odehrani zbyvajicich micu

10.7.1 Strana, ktera bude hrat jako dalsi, bude ta strana, kterd nema nejblizsi mic k jackovi, pokud nevyuzila
vSechny své mice, v takovém ptipadé bude hrat druha strana. Timto zplsobem se pokracuje, dokud nejsou
odehrany vsechny mice obou stran. Soupef musi uhnout ,z cesty”, pokud nehraje. V divizi BC3 musi byt OR a
vybaveni (véetné rampy a Zidle OZ) ,,z cesty”.

10.7.2 JestliZe se sportovec rozhodne, Ze nebude dohravat své zbyvajici mi¢e, miZze signalizovat rozhodc¢imu, ze
béhem aktualni smény jiz hrat nebude. V tomto pfipadé je zastaven Cas, zbyvajici mic¢(e) jsou oznaceny jako
mrtvé mic(e).

10.8 Byt ,,z cesty”

Vsichni sportovci musi byt ,,z cesty”, aby umoznili soupefti volny pristup na hraci pole. Dostat se ,,z cesty” musi
byt provedeno rychle. V divizi BC3 musi byt OR a vybaveni (véetné rampy a Zidle OR) ,z cesty”. Pokud strana
nevyvine védomé nebo umysliné Usili byt ,,z cesty”, strana bude slovné napomenuta a rozhodci v pfipadé potieby
opravi souperliv ¢as. Pokud se to stane podruhé nebo po sobé&, rozhodci uzna prestupek podle pravidla 16.6.
Toto rozhodnuti by mélo byt ucinéno podle vlastniho chdpani situace rozhod¢im a jehoZz rozhodnuti bude
konecné. Protistrana pak bude hrat podle 10.7. Pokud ma rozhodci pocit, Ze sportovec prekazi nebo rozptyluje
svého soupere tim, Ze zdmérné nesel ,,z cesty”, mlze byt udélen trestny mic + Zluta karta podle pravidla 16.8.1.

10.9 Pohyb na kurtu

10.9.1 Strana se nesmi nijak pfipravovat na odehrani mice, mifit rampou ¢i kulatit mice v ¢ase protistrany (nez
rozhoddi signalizuje barvu, ktera je na fadé, mlze sportovec mi¢ uchopit, nesmi jej vSak vypustit (napf. pro
cervenou barvu je povoleno uchopit svij mi¢ dfive, nez rozhodc¢i ukaze, Ze hraje modrd barva. Neni vsak
povoleno, aby sportovec hrajici s cervenymi mici svlj mic¢ uchopil poté, co rozhod¢i dal signdl modré barvé ke
hre.)). (viz 16.6.3) Pohyb a pfiprava jsou povoleny béhem ,mrtvého ¢asu” nebo ,,¢asu rozhodcich”. KdyzZ rozhodci
ukaze barevny indikdator, hrajici strana se postavi do svého odhodového boxu, zatimco druha strana se pfesune
nebo zUstava zcela mimo ,,z cesty”.

10.9.2 Poté, co da rozhodci signal strané, ktera je na radé, se sportovci této strany presunou do svych
odhodovych boxt a mohou vstoupit do hraciho pole ¢i do volného odhodového boxu. (viz 16.6.1) Sportovci
mohou nastavovat rampu ze svych vlastnich odhodovych boxU ¢i z prazdnych odhodovych boxd. Sportovci,
SA/OR by neméli vstupovat do odhodového boxu protistrany béhem pfipravy na odhod mice nebo nastavovani
rampy. SA/OR by neméli vstoupit do hraciho pole ani béhem smény, kdyZ se pfipravuji na hod.

10.9.3 Sportovci mohou stat nebo se pohybovat v prostoru za odhodovymi boxy béhem ptipravy k odhodu.
Béhem tohoto musi zUstat uvnitf sportovcova odhodového boxu alespor jedno kolo jeho voziku.

10.9.4 Cestu za boxy mohou sportovci BC3 pouZit ke vstupu na hraci pole. Pokud chtéji vstoupit na hraci pole v
zapase paru BC3, musi tak ucinit, aniz by prosli za svym spoluhracem.

Sportovci a OR, ktefi porusi pravidla pro pohyb na kurtu, jsou pozadani zlistat v prostoru pro né vymezeném a
zaCit s nastavenim znovu. Uplynuly ¢as neni nahrazen.

10.9.5 V pripadé, Ze sportovec potrebuje asistenci pfi vyjeti do kurtu, miZze pozadat rozhodciho ¢i ¢arového, aby
mu pomohl.
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10.9.6 Ve hre tym0 a parl, pokud sportovec odhazuje mi¢, musi mit jeho spoluhrac vracejici se z hraciho pole
alespon jedno kolo v odhodovém prostoru, bud ve svém vlastnim boxu, nebo v sousednim prazdném boxu.
Pokud se tak nestane, bude nasledovat stazeni odehraného mice + 1 trestny mic.

10.9.7 Rutinni akce pfed nebo po vypusténi mice jsou povoleny bez zvlastniho pozadavku na sportovniho
asistenta nebo operatora rampy.

10.9.8 Zadny ¢len strany nesmi b&hem zépasu opustit kurt bez souhlasu rozhodéiho. | kdy? je to mezi sménami
nebo béhem zdravotniho nebo technického time outu, dany jedinec se nesmi vratit do zapasu. Pokud sportovec
nebo operator rampy opusti kurt bez povoleni, bude to mit za nasledek kontumaci (viz 16.9.4; 16.12.3).

10.10 Mice v autu

10.10.1 Kazdy mic je povazovdn za mi¢ v autu, jestlize se dotykd nebo prekroci pomezni ¢aru. Pokud se mic
dotykd pomezni ¢ary a zaroven podporuje v urcité pozici jiny mic, bude tento mi¢ odstranén jednim pfimym
pohybem smérem ven kolmo k pomezni ¢are pti zachovani mice v kontaktu s podlahou. Pokud se nasledné
posune podepreny mic také na ¢aru, je také v autu a bude odebran. Kazdy mic se bude fesit podle 10.10.3 nebo
10.11.1. Mic, ktery se dotkne nebo prekro¢i pomezni ¢aru a poté se vrati zpét do kurtu, je povaZovan za mic v
autu a stava se mrtvym micem.

10.10.2 Odhozeny mic¢, ktery dopadne mimo hraci pole, s vyjimkou pfipadu popsaného v bodé 10.14, je
povaZovdan za mic¢ v autu.

10.10.3 Jakykoliv barevny mi¢, ktery je vhozen nebo vyrazen do autu, se stdva mrtvym micem a je umistén do
vyhrazeného prostoru. Konecné rozhodnuti, zda je mi¢ v autu ¢i nikoliv, ma rozhodci.

Mic, ktery je ze hry vyfazen, je umistén do ur¢eného prostoru —do koSe na mrtvé mice ¢i za postranni ¢aru kurtu,
alespon 1 metr od hraciho pole. To umoZriuje sportovclim zcela manévrovat v prostoru kolem mi¢l a jasné vidét
mice ve hre.

10.11 Vyrazeni jacku do autu

10.11.1 V pripadé, Ze je jack béhem zapasu vyrazen mimo hraci pole ¢i do Uzemi, které je pro jack neplatné, je
premistén na kriz.

10.11.2 Neni-li tento Ukon mozny, protoZe kfiz kryje jiny mi¢, pak je jack umistén co nejblize pred kfiz, do stfedu
mezi postranni ¢ary (pfed kfizem znamena misto mezi kfizem a odhodovou ¢arou).

10.11.3 Poté, co je jack premistén na kfiz, strana, kterd je na fadé s vhazovanim, je uréena v souladu s pravidlem
10.7.1.

10.11.4 Nejsou-li po pfemisténi jacku zadné barevné mice v hracim poli, vhazuje strana, kterd vyrazila jack do
autu.

10.12 Soucasné odhozené mice

Odhodi-li jedna strana soucasné vice nez jeden mi¢, jsou tyto soucasné odhozené mice stazeny a stavaji se
mrtvymi mici (viz 16.5.9).

10.13 Ekvidistantni mice (skorujici mice o stejné vzdalenosti)

Pti urcovani, kterd strana bude hrat jako dalsi, pokud jsou dva nebo vice micl riznych barev ve stejné vzdalenosti
od jacka a skare téchto stejné vzdalenych mici je stejné (1:1; 2:2); je to strana, ktera hazela jako posledni, ktera
musi hrat znovu. Strana, kterd bude hrat, se pak bude sttidat, dokud pfestane existovat ekvidistantni situace se
stejnym skére nebo dokud jedna strana neodehraje vsechny své mice. Pokud jsou mice stejné vzdalené, ale skére
ekvidistantnich micd neni stejné (napf. 2:1), bude hrat strana s mensim poctem ekvidistantnich micd. Hra pak
bude pokracovat jako obvykle.
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10.14 Upustény mic

Upusti-li sportovec mi¢, mize byt poskytnut znovu k odhodu. Mi¢, ktery spadne do prostoru hraciho pole, je

povaZzovan za odhozeny. Mi¢, ktery je upustén a spadne do prostoru odhodovych boxi (a to i do odhodovych

boxU soupere), se povaZuje za upustény a je sportovci poskytnut znovu k odhodu. Pocdet pokust k odhodu mice
neni omezen. Pokud je mic upustén, ¢as bézi do doby, nez je mic¢ Uspésné zahran.

e  Dokud sportovec mic Uplné neuchopi (napt. pfi zvednuti mice odkudkoli, kde je mi¢ ulozen, nebo kdyz
asistent mi¢ podava sportovci, nebo kdyZ mi¢ umistuje na rampu), v takovém ptipadé je mic zjevné
upustén ndhodou a nesouvisi s odhodem. Mic je vracen sportovci bez ohledu na to, kam dopadne.

e Jakmile sportovec drzi mi¢ a zacal s pFipravou a/nebo provadénim odhodu, pak je micek vracen sportovci
pouze v pripadé, Ze nevstoupil do hraciho pole.

10.15 Dokonceni smény

10.15.1 Poté, co byly odehrany vSsechny mice a nebyly udéleny zadné trestné mice, rozhod¢i potvrdi skore s
(kapitanem) kazdé strany a oznami skére (viz 10.16) a ,,konec smény*“. (Pokud rozhodci potfebuje méfrit, aby urcil
skore, pozve sportovce/kapitany do hraciho pole. OR se mohou v tuto chvili otocit, aby méfeni vidéli. Po navratu
sportovcl do svych odhodovych box( rozhod¢i oznami skére a , konec smény*“.) Po skonceni zapasu rozhodci
oznami ,.konec zapasu“ a konecné skére.

10.15.2 Pokud ve sméné byly udéleny trestné mice, poté co s vysledkem souhlasi sportovec/kapitdn a
operatorim rampy bylo dovoleno se kratce podivat na situaci micd na kurtu, budou z hraciho pole rozhodc¢im
posbirdny vSsechny mice (¢arovy muze asistovat). Strana, které byl udélen hod trestného mice, vybere jeden (1)
ze svych barevnych micl, kterym bude hazet do cilového boxu vyznaceného okolo kfize. Rozhod¢i secte skore a
slovné ho oznami (viz 11), poté oznami , konec smény“. Toto je signdl pro OR, Ze se mohou otocit tvari do kurtu.
Celkové skére smény je zapsano do zapisu o utkani.

10.15.3 V zavérecné sméneé zapasu, i pokud vSechny mice nebyly jesté odhozeny, aviak vitéz je zcela zfejmy,
nebudou udéleny Zadné tresty, pokud budou OR, SA nebo trenér na kurtu povzbuzovat sportovce. Toto plati
také béhem odhodu trestného mice.

10.15.4 SA, OR, trenéfi mohou vstoupit do hraciho pole pouze na pokyn rozhodciho (16.6.9). Na konci smény,
kdyz rozhodci vyhlasi ,, 1 minuta® a drii jack nebo barevny mi¢ nahofe; toto je signal pro SA, OR a trenéry, Ze
mohou vstoupit do hraciho pole.

10.16 Skore
10.16.1 Urceni skdre provadi rozhodci poté, co byly vhozeny vSechny mic¢e obou stran. Strana s mi¢em nejblize

k jacku obdrzi jeden bod za kazdy mic, ktery je k jacku blize nez nejblizsi mi¢ protistrany.

10.16.2 Jsou-li dva nebo vice micd odlisné barvy ve stejné vzdalenosti od jacku a Zadné jiné mice blize nejsou,
pak obdrzi kazda strana po jednom bodu za kazdy takovy mic.

10.16.3 Body za trestné mice jsou pfipocteny ke skére a zaznamenany poté, co jsou odhozeny. Za kazdy trestny
mic, ktery se zastavi uvnitf cilového boxu, ziskava sportovec jeden (1) bod.

10.16.4 Rozhodci se na konci kazdé smény ujisti, Ze skore zaznamenané na vysledkové tabuli je spravné.

10.16.5 Po ukonceni smén se body dosazené v jednotlivych sménach sectou a strana s celkové vyssim poctem
bodl je vyhlasena za vitéze. Je-li skdre vyrovnané, bude se hrat tie break (viz 13). Body z tie breaku se do
vysledného skdre zapasu nepocitaji, jen se urci vitéz zapasu.

10.16.6 Rozhod¢i mUlZe pozvat kapitdny (Ci sportovce v pfipadé divize jednotlivcll), pokud ma probéhnout
méreni, nebo je rozhodnuti tésné na konci smény.
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10.16.7 Prohraje-li strana zapas kontumacné, pak je opacné strané udéleno skére ve vysi 6:0 ¢i nejvyssi bodovy
rozdil skére zapash v zékladni skupiné ¢i v kole eliminacnich zapasQ. Vyrazené strané je zapsano nulové skoére.
Pokud jsou obé strany vyrfazeny kontumacné, prohravaji zadpas kontumacné 6:0 ¢i nejvyssim bodovym rozdilem
skére zapasu v zakladni skupiné i kole eliminacnich zapasu. V tomto pfipadé je zaznamendno skdre pro kazdou
stranu jako prohra ,,0:(?)”".

Pokud obé strany prohraji zapas kontumacné, TD a HR rozhodnou o dalSim postupu.

11. Priprava na nasledujici smény

Rozhod¢i povoli sportovcdim maximalné 1 minutu ¢asu mezi sménami. Tato 1 minuta zacina ve chvili, kdy
rozhod¢i zvedne jack ze zemé a vyhlasi ,, 1 minuta!”. Sportovni asistenti, operatofi rampy a/nebo trenéfi jsou
odpovédni za navraceni mi¢d sportovclim pro zacatek nasledujici smény. Rozhodci (Carovi atd.) mohou pomoci,
pokud jsou o to pozadani.

Po uplynuti 45 vtefin rozhod¢i oznami,, 15 sekund!”, uchopi spravny jack a pfistoupi k odhodové c¢are. Po uplynuti
1 minuty rozhodé&i oznami ,,Cas!“. Vegkeré aktivity protistrany se musi zastavit ve chvili, kdy rozhod¢i pireda jack
strané, ktera je na radé. Tato strana je vyzvana pokynem ,Jack!“. V ptipadé, Ze neni pfipravena protistrana, musi
pockat, dokud ji rozhod¢i nevyzve ke hie, teprve poté mize v tomto ¢ase dokoncit své pfipravy (viz 16.6.3).

“

KdyZ rozhodé&i da slovni pokyn ,Cas!”, sportovci, ktefi jsou v pofadi ke hite, musi byt zpét ve svych odhodovych
boxech; SA, OR, a trenéfi musi byt na mistech pro né uréenych. Protistrana musi byt za svym vlastnim
odhodovym boxem ,pfipravena ke hre”, az se zméni barva na ukazateli. VSechny predméty potifebné pro hru
béhem smény musi byt ve vlastnim odhodovém boxu nebo pevné umistény na voziku (napf¥. mice a prodlouzeni
ramp). Trest: trestny mic za zdrZovani zapasu (viz 16.6.7).

Mice, které nebudou v odhodovych boxech (nebo zajisténé na voziku) sportovcl na zacatku nasledujici smény,
se stavaji ,mrtvymi mici“, pokud byly zapomenuty v hracim poli nebo v prostoru/kosi na mrtvé mice. Pokud jsou
v jiném odhodovém boxu nebo za odhodovym boxem, mohou byt ziskany zpét, ale ma se za to, Ze doslo ke
zdrZovani zdpasu (trestny mi¢, viz 16.6.7). Pokud se strana rozhodne hrat bez nich, nedochazi k poruseni.

12. Narusena smeéna

12.1 Sména mize byt narusena v pfipadé, pohnul-li sportovec ¢i rozhod¢i s micem/mici v hracim poli ¢i je-li mi¢
odhozen béhem prestupku a rozhod¢i ho nestihne zastavit.

12.2 Sména muZe byt narusena z ddvodu chyby nebo jednani na strané rozhodciho (rozhod¢i do micl kopne
nebo ukaze nespravnou barvu), nebo chybou ¢i akci strany. Rozhoddi bude konzultovat s obéma stranami a
carovym, aby se vyhnul jakymkoli nespravedlivym rozhodnutim a navrati poskozené mice do jejich ptvodniho
postaveni (rozhoddi se bude snazit vzdy zachovat plvodni skére, i kdyby mice nebyly v pfesné predeslé pozici).
Pokud rozhod¢i nevi, jaké bylo skére, ¢i nemlzZe poskozené mice vratit do plvodni polohy, zahaji se sména
nanovo. Konecnym arbitrem pro rozhodnuti je rozhodd¢i. Rozhod¢i mizZe nahlizet do stropni kamery, pokud je k
dispozici (12.4). Kontrola kamerou je na uvazeni hlavniho rozhod¢iho.

Sména bude obnovena ve stavu pred narusenim — zabavené mice zUstavaji mrtvymi mici. V pfipadé, Ze faulovan
byl jack, bude znovu odhazovan/vypoustén sportovcem, ktery provedl posledni platny odhod jacka.

Pokud rozhodci zobrazi nespravnou barvu a mic je odehran, mic¢ se vrati a ¢as se obnovi. Pokud jsou zasaZzeny
jiné mice a rozhod¢i nem(iZe pozici mi¢l obnovit, sména je povazovana za narusenou a hraje se znovu.

12.3 Jestlize narusena sména musi byt hrana znovu a byly v ni udéleny trestné mice, budou tyto mice odehrany
na konci obnovené smény. Jestlize naruseni smény zavinila strana, kterd méla na jejim konci odehrat trestné
mice, ztraci tuto mozZnost v obnovené sméné. Pokud bylo naruseni zplGsobeno micem, pfi jehoz odhodu byl
spachan prestupek, bude tento mi¢ a vsechny odebrané mice strané, ktera je vinikem, odebran/y a stanou se
mrtvymi mici pro nové hranou sménu.
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12.4 Na velkych soutézich (mistrovstvi svéta a paralympijské hry) budou na kazdém kurtu umistény stropni
kamery, které mohou byt pouzity k tomu, aby rozhod¢i mohl rychle a presné umistit mi¢e na jejich presné
predchozi pozice.

13. Tie break

13.1 Tie break se sestava z mimoradné smény.
13.2 Vsichni sportovci zlistavaji ve svych odhodovych boxech.

13.3 V pripadé, ze skére je po vsech béznych sméndach zapasu vyrovnané (a poté, co jsou odehrany vSechny
trestné mice), rozhodc¢i provede rozlosovani minci pred tim, nez vyhlasi ,,1 minutu”. Strana, kterd neprovedla
rozhodnuti o hodu minci v call roomu, si vybere stranu mince jako prvni. Vitéz rozlosovani urcuje, ktera strana
odhazuje jako prvni barevny mic. Rozhod¢i poté odklidi jack (Ci trestné mice) z podlahy hraciho pole a vyhlasi 1
minutu pfestavku.

13.4 Na ,,Cas!“ po jednominutové prestavce, umisti rozhodéi jack strany, ktera hraje prvni, na kiiz.

13.5 Tie break je poté odehran jako bézna sména. V divizi BC3 jednotlivci musi oba sportovci (Cervena i modra)
provést obousmérny vykyv rampou pred vypusténim prvniho barevného mice. V divizi BC3 pary musi provést
obousmérny vykyv rampou vsichni sportovci (Cervend i modra, kdyZ jsou na fadé) poté, co rozhod¢i signalizuje,
Ze hraji, pred odhodem svého prvniho mice (4.1.6, 16.5.7 — stazeni mice).

13.6 Nastane-li situace popsana v bodé 10.16.2 a obé strany obdrZi pfi tie breaku stejny pocet bodd, je skére
zaznamenano a zahaji se druhy tie break. Nyni zahajuje sménu protistrana, jejiz jack je umistén na kfiZ. Timto
stfidavym zpUsobem se pokracuje, dokud jedna strana nezvitézi.

13.7 World Boccia uvaZuje vyuZit neutrdlni jack pro tie breaky. Toto pravidlo nebude zavedeno na zadatku roku
2025, ale mlZe se zménit béhem cyklu 2025-2028.

14. Kontrola micli po zapase

Na konci kazdého zapasu rozhodci provede prohlidku pro kazdy ze sedmi (7) micd, které strana pouZila béhem
zapasu. Rozhodc¢i dokondi prohlidku mi¢l predtim, neZz budou mice vraceny sportovci nebo vyzvednuty jeho
asistentem. Postup kontroly mice po zapase je definovan v Manualu rozhodcich.

Pokud mi¢ neprojde prohlidkou dokonéenou rozhod¢im zdpasu, pak hlavni rozhod¢i nebo asistent hlavniho
rozhodéiho zkontroluje a ovéri vysledek prohlidky mice. Pokud se potvrdi, Ze mi¢(e) neprosel prohlidkou, bude
mic¢ zabaven a vysledek zdpasu bude zaznamenan jako prohra kontumaci pro danou stranu.

Sportovci, SA/OR a trenéfi mohou sledovat kontrolu mice. Pokud mi¢ nevyhovi, test se neopakuje, pokud
rozhodd¢i dodrzZel spravny postup testu.

15. Komunikace

15.1 Sportovci, sportovni asistenti, operdtofi ramp, trenéfi maji v prlibéhu smény zakdzano mezi sebou
komunikovat.
Vyjimkou je:

e  kdyZ sportovec pozadda svého SA/OR o provedeni urcité ¢innosti, napf. zména polohy voziku, Uprava
pomocného prostfedku, pfiprava mice. Nékteré rutinni aktivity mohou SA/OR vykonavat bez
specifického pozadavku.

e Trenéfi, SA/OR mohou blahopfat nebo povzbuzovat sportovce po odhodu mice a mezi sménami.

Sportovci a SA/OR na kurtu nesmi béhem smény pfijimat Zzddnou komunikaci (elektronickou, vokalni, signaly)
z prostoru mimo kurt.
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15.2 V tymové a parové divizi mohou béhem hrani endu sportovci komunikovat se svymi spoluhraci, ktefi jsou
na kurtu, pouze poté, co rozhodci naznacil, Ze je fada na nich. BEhem smény v Case, kdy ani jedna strana nebyla
vyzvana ke hre (napf. béhem méreni, ¢i pfi poruse ¢asomiry), mohou sportovci obou stran spolu komunikovat.
Jejich komunikace musi skoncit ve chvili, kdy rozhod¢i vyzve signdlem jednu ze stran ke hte.

15.3 Mezi sménami mohou sportovci mezi sebou, SA/OR a trenér komunikovat. Komunikace musi skondit,
jakmile je rozhodci pripraven zahajit dalsi sménu. Rozhodci nebude zdrZzovat zapas, aby umoznil dalsi diskuzi.

15.4 Sportovec mUZe pozadat jiného sportovce nebo OR, aby se pohnul, pokud je umistén tak, Ze prekazi uderu,
ale nemuUZe ho pozadat, aby se odsunul zcela mimo odhodovy box. BEhem zapasu by mél OR zajistit, aby jejich
vybaveni nebylo v cesté, aby soupef mohl snadno provést odhod, aniz by zplsobil poskozeni jakychkoli véci,
které stoji v cesté. Aby nedoslo k poskozeni, OR by nemély pohybovat vybavenim soupefll. BEhem zdpasu by
mél OR presunout svou vlastni rampu/véci mimo cestu soupere, aby byl ider zahran bez ovlivnéni.

15.5 Kterykoli sportovec mize mluvit s rozhod¢im v jeho hracim ¢ase. SA/OR mohou sportovci a rozhod¢imu
predat zpravu pouze se souhlasem rozhodciho.

15.6 Poté, co rozhoddi signalizuje barvu strany, ktera hraje, mlZe se kterykoli sportovec dané strany zeptat na
aktudlni skore Ci pozddat o méreni. PoZadavek na pozici mi¢l (napf. ktery souperiv mic¢ je bliz) nebude
zodpovézen rozhodcéim. Sportovci mohou vstoupit do hraciho pole a podivat se na rozmisténi mi¢t sami.

15.7 Pokud je pottreba na kurtu tlumocnik, HR je kompetentni jej vybrat. HR pouZije dobrovolnika ¢i rozhodciho,
ktery zrovna nerozhoduje, ¢i tlumocnika z vyznaceného prostoru.

15.8 Tlumocnik neni usazen na FOP. Tlumocnik se musi zdrzovat na vyhrazeném misté. Zapas neni zdrzen v
pfipadé, Ze tlumocnik neni pfitomen v pfipadé potreby.

15.9 Jakékoli komunikaéni zatizeni, které si sportovec vezme do FOP (véetné OR/SA), musi byt schvéleno béhem
kontroly vybaveni a musi obdrzZet platnou nalepku od HR nebo uréené osoby. Jakékoli zneuziti bude nevhodnou
komunikaci a opraviiuje k udéleni Zluté karty a trestného mice po odehrani vsech mi¢i smény nebo béhem
nasledujici smény, pokud k nému dojde mezi sménami (viz 4; 16.8.2).

Trenéfi maji povoleno pouZivat tablety a chytré telefony k zapisovani poznamek. Takova zafizeni musi byt v
reZzimu — napftiklad ,rezim v letadle”, ktery neni schopen Zzadnym zplsobem komunikovat se sportovci na kurtu.
Rozhod¢i maji pravo kdykoli béhem zdpasu zkontrolovat zafizeni trenéra, aby se ujistili, Ze neni v komunikacnim
rezimu.

15.10 Trené¥i, ktefi nejsou na FOP, stejné jako jini divaci mohou nabidnout povzbuzeni a/nebo vyjadfit kratké
pokyny pro koucovani v jedné minuté mezi sménami. To zahrnuje kratké verbalni pokyny a/nebo gesta. Mezi
sportovci na FOP a nikym, kdo neni na FOP, by nemély probihat Zadné dialogy. Jakdkoli forma koucovani béhem
smény neni povolena.

Clenové tymu (sportovci, trenéfi a/nebo jakykoli jiny personal), ktefi nebudou dodrovat toto pravidlo, mohou
ztratit svou akreditaci a mohou ztratit pristup do mista konani po dobu trvani turnaje. Pravidelni divaci, kteri
toto pravidlo nedodrzi, mohou byt z mista konani vykazani. Kazdy rozhod¢i, ktery ma podezfeni na poruseni
pravidla 15.10, uvédomi (asistenta) hlavniho rozhod¢iho, ktery rozhodne po konzultaci s technickym delegatem,
ktery md konecéné rozhodnuti.
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PRESTUPKY A SPORY
16. Prestupky

Prestupek miZe mit za nasledek jeden ¢i vice nasledujicich trest(:

e stazeni mice

e jeden trestny mic

e jeden trestny mic + staZeni mice

e jeden trestny mic + Zlutd karta

o  7lutd karta

e  kontumace

e Cervena karta (diskvalifikace)
Vsechny prestupky jsou zaznamenany v listiné zapasu.
Strana (jednotlivec, tym nebo par) a jejich SA/OR jsou povazovani za jednu jednotku — Zluté ¢i ¢ervené karty,
které obdrzi SA/OR, jsou udéleny také jejich sportovci/tymu/paru. A obracenég, Zluté a ervené karty udélené
sportovci plati také na jejich SA/OR.

Trenér se povazuje za samostatnou jednotku, pokud trenér dostane Zlutou ¢i Cervenou kartu, strané se neudéluji.

16.1 Stazeni mice

16.1.1 StaZeni mi¢e znamend odstranéni mice z kurtu. Stazeny mic je umistén na oznaceny prostor na podlahu
¢i do koSe na mrtvé mice.

16.1.2 Ke staZeni mice mUZe dojit pouze prestupkem, ktery se udal béhem vypusténi mice.

16.1.3 Dojde-li k prestupku, jehoz nasledkem je stazeni mice, rozhodci se pokusi zastavit mic dfive, nez presune
ostatni mice na kurtu.

16.1.4 Nepodafri-li se rozhod¢imu zastavit mi¢ pred tim, nez zméni situaci ostatnich mica na kurtu, je sména
narusena (viz 12.1-12.4).

16.2 Trestny mic

16.2.1 Trestny mi¢ znamena udéleni jednoho mice navic protistrané. Tento mi¢ je odehran poté, co byly
odehrany vsechny mi¢e ve sméné. Rozhod¢i ozndmi skére a ¢asoméri¢ jej zaznamend; vSechny mice jsou
odstranény z hraciho pole a strana, které je pridélen mi¢ navic, si vybere jeden (1) libovolny mi¢ z vlastnich
barevnych micd, ktery bude odehran smérem k cilovému boxu vyznaéeného kolem kfize. Rozhod¢i ukaze
sportovclim barvu strany, ktera trestny mi¢ hraje, a ohlasi spusténi casového limitu ,1 minuta!“. Sportovec ma
poté jednu minutu na odhozeni trestného mice. Pokud se tento mic zastavi uvniti 35 cm velkého cilové boxu bez
dotyku vnéjsiho ohraniceni, je strané udélen jeden dodatecny bod. V pfipadé trestného mice se nastavi casomira

na 1 minutu.

16.2.2 V pripadé, Ze ma strana vice neZ jeden prestupek v pribéhu smény, mize ji byt udélen vic neZ jeden
trestny mic. Kazdy trestny mic je odhozen jednotlivé. Kazdy odehrany mic je odstranén a zaznamendn (v pfipadé,
Ze skéruje) a strana, kterd hazi trestné mice, si vidy vybere ze vsech svych barevnych micq, ktery k hodu pouzije.

16.2.3 Prestupky vykonané obéma stranami se navzajem nerusi. Kazda strana dostane moznost ziskat svij
trestny bod/y. Prvni hazi trestny mic strana, které byl odhod udélen jako prvni, poté se strany v odhodu trestnych
mica stiidaji.
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16.2.4 Dopusti-li se strana béhem odhodu trestného mice prestupku, ktery vede k udéleni trestného mice, udéli
rozhodci odhod trestného mice protistrané.

16.3 Zluta karta

16.3.1 Pfi poruseni nékterého z pravidel v casti 16.9 bude sportovci udélena Zlutad karta, rozhodci tento
prestupek zaznamena do listiny zapasu. V soutéZi jednotlivcl je Zlutd karta udélend clenovi strany osobni a
prenasi se s ¢lenem, i kdyZ ma osoba rtizné role (hrac / SA / OR / trenér) béhem stejné soutéze.

16.3.2 Pokud jsou sportovci udéleny dvé (2) Zluté karty béhem soutéZe, je vyrazen z aktualniho zapasu. Zapas
(jednotlivci nebo T/P) se prohrava kontumacné (viz 10.16.7).

Pro druhou Zlutou kartu a kazdou nasledujici zZlutou kartu, kterou sportovec obdrzi, bude vyrazen ze zbytku
stavajiciho zdpasu, ale bude moci odehrat zbyvajici zapasy v soutézi.

16.4 Cervena karta (diskvalifikace)

16.4.1 Pokud je sportovec, trenér, OR ¢i SA diskvalifikovan, je udélena Cervenad karta a rozhoddi tuto skutec¢nost
zaznamena do listiny zapasu. Cervena karta vidy znamena okamzitou diskvalifikaci ze soutéZe (viz 16.11.4).

16.4.2 Dojde-li k diskvalifikaci sportovce ¢i SA/OR, prohrava strana zapas kontumacné (viz 10.16.7).

16.4.3 Diskvalifikovany jednotlivec mize byt na turnaji zafazen do dalsi soutézZe dle uvazeni HR ¢i TD. Pokud je
dlvodem udéleni ¢ervené karty manipulace si micem, tento sportovec jiz nesmi byt zarazen do dalsi soutéze na
stejném turnaji (viz 5.3).

16.5 Nasledujici jednani vede ke stazeni vhozeného mice (viz 16.1):
16.5.1 Vypusténi mice dfive, nez da rozhoddi signal hrat.
16.5.2 Ve hie BC3, pokud sportovec BC3 neni osobou, kterd mic¢ vypousti. Sportovec musi mit primy fyzicky

kontakt s mi¢em pfi jeho vypusténi. Pfimy fyzicky kontakt zahrnuje kontakt s pomocnym prostfedkem pro
vypusténi mice na hlavé, v Ustech, v ruce ¢i na noze (viz 4.1.5).

16.5.3 Pokud se SA/OR dotyka sportovce nebo pointeru ¢i tlaci/tdhne vozik pfi odehrani ¢i vypusténi mice (viz
9.2.1,9.2.2).

16.5.4 V pripadé, Ze operator rampy a sportovec vypousti mi¢ soucasné.

16.5.5 V pfipadé, Ze je barevny mic¢ odehran prfed odhozenim jacku (sportovec, ktery je na fadé s odehranim
jacku, je povinen jej odehrat — 10.4).

16.5.6 V pripadé, Ze prvni barevny mic nebyl odehrdn sportovcem, ktery odehral jack (viz 10.6.1).

16.5.7 V pripadé, zZe sportovec BC3 neproved| obousmérny vykyv rampou poté, co rozhodci predal jacka a pred
vypusténim jacka; ¢i pred vypusténim trestného mice; ¢i pred vypusténim prvniho barevného mice, ktery
sportovec hraje v tie breaku (viz 4.1.6).

16.5.8 V pripadé, Ze sportovec BC3 (v jednotlivcich nebo parech) neprovedl obousmérny vykyv rampou pred
vypusténim mice poté, co se on sam ¢i spoluhrac vratil z hraciho pole (v parové soutézi musi k vykyvu dojit
simultanné) (viz 4.1.6).
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16.5.9 V pripadé, Ze strana odehraje vice nez jeden mic ve stejny okamzik (viz 10.12).

16.6 Nasledujici jednani vede k udéleni jednoho trestného mice (viz 16.2):
16.6.1 Sportovec vstoupi do hraciho pole, kdy neni spustén jeho ¢as (viz 10.9.2).

16.6.2 Otoci-li se operdtor rampy smérem do hraciho pole, aby vidél hru béhem smény pred tim, neZ jsou
odehrany mice obou stran (viz 9.2.1).

16.6.3 Pokud se sportovec a/nebo SA/OR pfipravuje na dal$i hod nastavovanim voziku ¢i rampy &i si pFipravuje
mic v Case soupere (viz 10.9.1).

16.6.4 Pokud SA/OR pohybuje vozikem, rampou ¢i pomocnym prostfedkem pro vypusténi mice ¢i podava mic
sportovci, aniz by o to sportovec pozadal (viz 9.2.1, 9.2.2).

16.6.5 Pokud sportovec/SA/OR neni ,z cesty” a jiz byl jednou slovné varovan za to, Ze nebyl ,,z cesty” ve stejném
zépase (viz 10.7.1 & 10.8).

16.6.6 Nahodny dotyk s mi¢em na kurtu pred koncem smény.

16.6.7 BezdUvodné zdrZovani zapasu.

16.6.8 Neprijeti rozhodnuti rozhodciho.

16.6.9 Sportovni asistent, operator rampy nebo trenér vstoupi na hraci pole bez svoleni rozhod¢iho (viz 10.15.4).

16.6.10 Nechovani se kooperativnim zplsobem béhem odhodu cvi¢nych mi¢d na kurtu.

16.7 Nasledujici jednani vede ke stazeni mice a udéleni trestného mice (viz 16.1, 16.2):

16.7.1 Béhem odhodu/vypusténi jacku ¢i barevného mice, pokud se SA/OR, sportovec ¢&i nékterd ¢ast jejich
vybaveni, mich ¢i predmétd, které jim patti, dotykd pomeznich ¢ar ¢i ¢asti kurtu, kterd neni soucasti odhodového
boxu sportovce. SA pro BC1 je v prostoru za odhodovym boxem sportovce. Pro sportovce BC3 a OR toto plati po
dobu, kdy je mic stale na rampé (viz 10.3).

16.7.2 Vypusténi mice, pokud rampa presahuje jakoukoli ¢ast odhodové Cary (viz 4.1.4).

16.7.3 Vypusténi mice, kdy se alespon jedna hyZzdé (bficho, dle klasifikace) nedotyka sedaku voziku (viz 10.3.1).
16.7.4 Vypusténi mice ve chvili, kdy se mi¢ dotyka ¢asti kurtu mimo odhodového boxu sportovce (viz 10.3).
16.7.5 Vypusténi mice ve chvili, kdy se OR diva do hraciho pole (viz 9.2.1).

16.7.6 Vypusténi mice ve chvili, kdy je sedak voziku vySe neZ povolenych 66 cm u BC1, BC2 a BC4 (viz 4.2.1).

16.7.7 Vypusténi mice v divizi partd ¢i tymu, kdy je spoluhrac stale na cesté z kurtu do odhodového boxu (viz.
10.9.6). Pokud ma sportovec, ktery v nevypousti mic, alespon jedno kolo uvnitf odhodového prostoru, je ,mimo*
hraci pole.

16.7.8 Priprava a vypusténi mice v Case soupere (viz 16.6.3).
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16.8 Nasledujici jednani vede k udéleni trestného mice a Zluté karty (viz 16.2, 16.3):

16.8.1 Jakékoliv zdamérné branéni Ci rozptylovani jiného sportovce zplsobem, ktery ovliviiuje soustfedéni a
odhod mice soupefre.

16.8.2 Pokud podle nazoru rozhodc¢iho dochazi k nevhodné komunikaci mezi sportovcem/i, jejich SA, OR a/nebo
trenéry. (viz 15.1-15.3)

16.9 Sportovec, sportovni asistent, operator rampy a/nebo trenér, ktery se dopusti

nékterého z téchto prestupki, obdrzi Zlutou kartu (viz 16.3):

16.9.1 Sportovec Ci strana, ktera vstoupi na pripravné kurty a neni na radé, anebo je doprovazena na pripravné
kurty ¢i do call roomu vice osobami, neZ je povoleno (viz 6.2, 7.2). Toto vede k udéleni Zluté karty pro sportovce,
nebo pro stranu v pripadé tymové nebo parové soutéze.

16.9.2 Sportovec, par ¢i tym prinese do call roomu vice micQ, nez je maximalné povoleno (viz. 2.1, 2.2, 2.3). Mice
navic jsou zabaveny do konce soutéZe. Strana, ktera pfinesla mice navic, mGze urcit, které mice maji byt
zabaveny.

»Mice navic”, které byly zabaveny a jsou platné ke hife, mohou byt navraceny po skonceni soutéze a pouZity v
nasledujici soutézi béhem stejného turnaje.

16.9.3 Sportovec, jehoz mi¢(e) neprojdou kontrolou micu (viz 8 a 14). Cely proces kontroly mic( je jedna udalost.
Pokud si sportovec pfinese pfilis mnoho micl a ztrati mi¢ béhem jednoho z testl kontroly micl, obdrzi jednu
Zlutou kartu, ne dvé. Oznameni o micich a vybaveni, které neproslo Uspésné kontrolou, je vyvéseno u vchodu do
call roomu na listu neplatného vybaveni a Zlutych karet.

Pokud sportovec prinese pfilis mnoho micud a jeden nebo vice zbyvajicich mich selze béhem kontroly micli — pro
stejny zapas — je to povaZovano za jednu kontrolu mic( a bude vydana pouze jedna Zlutd karta.

16.9.4 Pokud trenér Ci sportovni asistent opusti kurt béhem zdpasu bez povoleni rozhodciho, i v pfipadé mezi
sménami Ci ve zdravotnim ¢i technickém time outu, tato osoba se jiz nebude moci vratit do hry.

16.9.5 PouZiti herniho vybaveni, které nesplriuje kritéria pro platné herni vybaveni na soutézi. (Pokud se béhem
predturnajové kontroly vybaveni ukaze, Ze vybaveni neni platné ke hie, mlZe byt toto vybaveni upraveno a
oznaceno oficialni nalepkou.) (viz 4 — posledni odstavec; 4.1.3, 4.1.5)

16.10 Druha zluta karta (viz 16.3):

16.10.1 Druha Zluta karta znamend obdrzeni druhého napomenuti béhem stejné soutéze (tj. pfedtim, kdy byla
ukazana Zluta karta za jakykoli pfestupek uvedeny v pravidle 16.9).

16.10.2 Udéleni druhé Zluté karty na pripravném kurtu ¢i v call roomu sportovci, SA, OR béhem jedné soutéze
znamena vyrazeni z aktualniho zdpasu. Strana prohrava svij zapas kontumacné (viz 10.16.7).

Je-li druha Zluta karta udélena trenérovi, neni mu dovoleno vstoupit na FOP pro dany zapas.

16.10.3 Obdrzeni druhé Zluté karty béhem zdpadu vede k vyfazeni ze zapasu a vysledkem muze byt kontumace
(viz 30-36-8 10.16.7). JestliZe jde o trenéra, musi FOP opustit a zapas muiZe pokracovat.
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16.11 Clen tymu, sportovec, sportovni asistent, operator rampy, a/nebo trenér, ktery se
dopusti nékterého z nasledujicich prestupki, obdrzi cervenou kartu a je okamzité
diskvalifikovan (viz 16.4):

16.11.1 Predvadéni nesportovniho chovani na kurtu nebo mimo néj, jako je: pokus o oklamani rozhod¢iho,
soutéZeni se zmanipulovanym micem(i), zdmérné naruseni smény a/nebo jednani zpisobem poskozujicim
protistranu nebo persondl soutéze.

16.11.2 Nasilnické chovani.
16.11.3 Pouzivani Uto¢ného, urdzlivého nebo hrubého jazyka nebo gest.

16.11.4 Udéleni Cervené karty znamend okamZitou diskvalifikaci ze soutéZe. Vysledky z predchozich zapasl
béhem soutéZe budou stornovany a sportovec/strana nebude mit narok na ptidéleni bod( za ucast ¢i umisténi
do Zebficku za soutéz (16.4.1).

16.12 Kontumace
Nasledujici akce povedou ke kontumaci:

16.12.1 Rozbiti soupefovych micli nebo vybaveni (nikoli GmysIné) (viz 4.1.9).
16.12.2 Selhani pfi kontroly mica po zapase (viz 14).

16.12.3 Sportovec/OR opoustéjici prostor kurtu (viz 10.9.8).

SPORY
17. Objasnéni a feSeni sporu

17.1 V prlbéhu zapasu mlze mit jedna ze stran pocit, Ze rozhodci prehlédl urcity jev ¢i ucinil nespravné
rozhodnuti, které ovliviiuje vysledek zépasu. V tu chvili smi sportovec/kapitan rozhodéiho na takovou situaci
upozornit a pozadovat objasnéni. Cas je zastaven (viz 10.2.10).

16.2 Béhem zapasu muzZe sportovec/kapitan pozadat o rozhodnuti HR, jehoZ rozhodnuti je kone¢né a zapas
pokraduje. Zadné dalsi protesty nelze podavat. Pokud jsou pouZivany stropni kamery, mize HR tyto diikazy
poufit pti rozhodovani. Zadné jiné videozdznamy (Zivy pfenos, tymova kamera atd.) nebudou akceptovény jako
dikaz v jakémkoli sporu.
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18. Gesta/pokyny rozhodcich

Gesta byla vyvinuta tak, aby pomahala rozhod¢im i sportovelm porozumét uréitym situacim. Sportovci nemohou
protestovat, pokud rozhod¢i zapomene pouzit urcité gesto.

Rozhod¢i

Signalizovana situace

Popis gesta

Vizualizace gesta

Vypusténi cvicnych micua
nebo jacka:
e pravidlo 10.1.1
e pravidlo 10.4.2

Pohybujte pazi ve sméru odhodu a
feknéte pokyn ,,Cvicné hody“ nebo
Jack”.

L

e pravidlo 10.6
e pravidlo 10.7

Odehrani barevného mice:

Signalizujte barevnym ukazatelem,
ktera strana hraje.

Mice o stejné vzdalenosti:
e pravidlo 10.13

Drzte ukazatel za okraj proti dlani,
vodorovné smérem k Sportovcim.
Poté ukazatel otocte a ukazte
Sportovclim, ktera strana hraje.
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Technicky nebo zdravotni
,time-out”:

e pravidlo 19

e pravidlo 20

Polozte dlan jedné ruky na kolmo
vzty€ené prsty ruky druhé
(zobrazeni pismene , T“) a feknéte,
ktera strana si zada time-out. Napfr.
Zdravotni nebo technicky time-out
pro sportovce, tym, zemi nebo
barvu mica.

Zastaveni:
e pravidlo 10.2.10
e pravidlo17.1

Ukazte zvednutou dlan ruky.

nebo stranam ,Cekejte”.

Stridani:
Jen turnaje pro mladez

Rotujte jednim predloktim kolem
druhého.

Méreni:
e pravidlo 3.5
e pravidlo 10.16.6

PoloZte obé ruce k sobé a naznacte
pohyb smérem od sebe, jako byste
natahovali pasmo na méreni.

Rozhod¢i se pta
sportovce/(, zda
chce/chtéji vstoupit do
kurtu:

e pravidlo 10.16.6

UkaZte na sportovce a potom
smérem ke svému oku.
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Neprimérena komunikace:
e pravidlo 16.8.2
e pravidlo 15

PfiloZte ukazovék k ustim a
druhym vztyéenym ukazovakem
provedte pohyb do stran.

Y4

Mrtvy mié/mic v autu:
e pravidlo 10.7.2
e pravidlo 10.10
e pravidlo 10.11

UkaZte mi¢ a zdvihnutym
predloktim druhé paze se
soucasnym otocenym dlané k sobé

feknéte: ,,Aut” nebo ,,Mrtvy mic“.
Poté tento mic seberte.

® »

Stazeni mice:
e pravidlo 16.1

Ukazte na mic a se zdvizenym
predloktim druhé ruky naznacte
sebrani mice.

1 trestny mic:
e pravidlo 16.2

Zdvihnéte 1 prst.

Zluta karta:
e pravidlo 16.3

Druha Zlutd karta a
vylouceni sportovce z
aktualniho zapasu:

e pravidlo 16.10

Ukazte zlutou kartu v pfipadé
pfislusného prestupku.

Ukazte Zlutou kartu v pfipadé
druhého prestupku (ukoncete
zapas — plati pro hru pard a
jednotlivcl).
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Cervena karta
(diskvalifikace):

e pravidlo 16.4

e pravidlo 16.11.4

Ukazte Cervenou kartu.

Konec smény/konec PfekfiZte natazené paze a oddélte
zapasu: je od sebe.
e pravidlo 10.15 Reknéte ,Konec smény“ nebo
Konec zapasu®. >
Skére: PfiloZte natazené prsty pres

pfislusnou barvu na barevném
ukazateli k oznaceni skore. A}
Reknéte skore.

pravidlo 3.4
e pravidlo 10.16

Skore
Priklady skore

3 body pro ¢ervenou 7 bodU pro Cervenou 10 bodU pro ¢ervenou 12 bod( pro ¢ervenou
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Carovy

Signalizovana situace Popis gesta Vizualizace gesta

Signalizace pro upoutani pozornosti rozhodciho | Zvednéte pazi.

TIME OUT
19. Zdravotni time out

19.1 Pokud ma sportovec ¢i SA/OR zdravotni problém béhem smény (musi jit o zdvaznou situaci), mGze pozadat
o zdravotni time out. Zapas je mozné prerusit maximalné na deset (10) minut, aby sportovci mohlo byt
poskytnuto osetteni. Cas je zastaven. V BC3 divizi se béhem zdravotniho time outu nesmi OR oto¢it do hraciho
pole.

19.2 Sportovec/SA/OR muZe zadat pouze jeden (1) zdravotni time out na zapas.

19.3 Sportovec/SA/OR, ktery pozadda o zdravotni time out, musi byt co nejdfive na kurtu prohlédnut
zdravotnikem, ktery je pfitomen. Prislusny zdravotnicky persondl tymu muze byt také pozvan na FOP, aby
pomohl, a toto rozhodnuti je na uvazeni zdravotnického personalu pfitomného na FOP. Pokud je to potreba,
zdravotnikovi mize SA/OR pomoci s komunikaci se sportovcem. Zdravotni time out zaind okamzité po
signalizaci, ale ¢as se nezacne odpocitavat, dokud zdravotnik nedorazi na kurt.

19.4 V jakékoliv divizi, pokud neni sportovec schopen pokracovat, strana prohrdva zdpas kontumacné.

19.5 V pfipadé, Ze je zdravotni time out pozadovan pro SA ¢i OR, a tento SA/OR neni schopen ve hie dale
pokracovat po uplynuti time outu, i kdyZz ma sportovec zbyvajici mice, ale nemize hrat bez asistence, mice se
stdvaji mrtvymi mici.

19.6 Pokud sportovec 7ada opakované o zdravotni time out i v nasledujicich zapasech, TD ve spolupraci se
zdravotnikem a vedoucim tymu rozhodnou, zda sportovec bude vyrazen ze zbytku turnaje.

Pokud je sportovec vyfazen pro zbytek turnaje v divizi jednotlivcl, vsechny zapasy, které mél jesté odehrat,
budou zapocitany se skore 6-0; Ci s nejvétSim bodovym rozdilem ve skupiné ¢i eliminacnich kolech.

20. Technicky time out

20.1 V pripadé, ze se béhem zapasu poskodi herni vybaveni, ¢as je zastaven a sportovec dostane jeden deseti
(10) minutovy technicky time out na opravu nebo vyménu vybaveni. V zdpase par mize sportovec v pfipadé
potieby sdilet rampu se svym spoluhracem. Také mezi sménami muZe byt sportovci poskytnuta ndhradni rampa
nebo nahradni vozik (HR o tom musi byt informovan). Opravené predméty, véetné nahradni rampy nebo
nahradniho voziku, mohou pochézet z prostoru mimo FOP. Rozhoddi/¢arovy/¢asoméfi¢ dohlizi na osobu, ktera
opravuje vybaveni.

20.2 Nelze-li vybaveni opravit (nebo vyménit mezi sménami), musi sportovec pokracovat ve hie s poskozenym
vybavenim. Pokud sportovec neni schopen pokracovat, vSechny zbyvajici mice sportovce se stanou mrtvymi mici.
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Nakres kurtu na bocciu
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Pokyny pro lajnovani a méreni
Siroka paska se pouziva pro vnéjii ¢ary, odhodovou ¢aru a V-¢aru.

Uzka paska se pouziva na délici ¢ary mezi odhodovymi boxy, k¥iz a cilovy box 35 cm x 35 cm.
Kazda noha kfize by méla byt mezi 15 a 35 cm.

Cary 6 metr(i: mé¥i se z vnitini strany postrannich &ar.

Postranni ¢ary 12,5 metr(: mé¥i se ze zadni strany box0 a koncové ¢ary kurtu.

10 metr(i: méfi se z vnitini strany odhodové c¢ary a koncové ¢ary kurtu.

5 metr(: je rozmér z vnitini strany odhodové ¢ary do stfedu kfize.

3 metry: od vnitfni strany postrannich ¢ar do stfedu kfizZe.

3 metry: od odhodové ¢ary ke konci V-cary.

1,5 metru: od odhodové ¢ary k hrotu V-Cary.

2,5 metru: z vnitfni strany zadni ¢ary kurtu k vnitfni strané odhodové ¢ary (boxy).

1 metr: postranni ¢ary odhodovych box, ¢ary jsou shodné rozloZzeny do obou sousednich boxu.
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