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ZAKLADNI USTANOVENI

1.1. Pravidla

Hraje se podle mezinarodnich pravidel boccii vydanych BISFed, 2018 verze 3
a podle tohoto sportovniho manuédlu boccii. Po dobu platnosti pravidel budou jejich
zmény a dodatky uvedeny jako ptiloha tohoto manudlu.



ZAKLADNI USTANOVENI- PRAVIDLA BISFed 3.v

28: CESKA
) T .
BISFed B oo
PRAVIDLA BOCCII BIS FED
3. VERZE 2018

Tento pteklad pravidel boccii vznikl za t€elem umoznit vSem zdjemctim o sport boccia z fad
sportovcd, trenérll, sportovnich asistentll 1 Siroké vetejnosti co nejrychlejsi ziskat informace
o pravidlech sportu boccia. Né&které ¢asti pravidel mohou byt narodné upraveny za ucelem
jednodussi organizace akce. Jde naptiklad o proces podani protestu, format fungovani call
roomu, kontrola vybaveni apod. Pro mezinarodni turnaje na tizemi CR doporudujeme vzdy
vychdzet z originalniho znéni pravidel v anglickém jazyce, a tedy 1 anglickou terminologii
(pt. “One minute™).

Cervené vyznacené jsou pasaze, které jsou v origindlnich pravidlech oznacené jako zmény
pro lepsi orientaci ve zménach. Po n€kolika mésicich zvetejnime 3.verzi pravidel 2018 bez
téchto vyznacenych zmén.

Pteklad pravidel: Roman Suda 1.bfezna 2018

Dokument neprosel jazykovou upravou



Zmény ve 3.verzi

Zmény v tomto vydani pravidel jsou zvyraznény Cervené. VEtSina je shrnuta na této strance.
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Definice — n¢které aktualizace v tabulce — jsou pfidany definice. Specifikace definice ,,turnaj” a
,soutéz

Odstranéno ,,Par BC3 musi mit vzdy alespon jednoho hrace se spastickym postizenim na kurtu®.
Odstranéno pravidlo 3.4. a spojeno s pravidlem 10.8.

Zmeéna formulace smérem k elektronickému zapisu skore

zadné dotyky; ptidan odkaz na 15.8.5.

ptidana povinnost mit povoleni rukavic pfi klasifikaci

Zmena ,,soutéze na ,,turnaj“. Pfidano ,,voziky*.

vyjasnéni ,,az tfi pokusy*“. Pomticka na ,,Roll test” — vyuziva thelnik k urceni tthlu 25 stupiti (+/-
0.5).

zména ,,soutéz za ,,turnaj”.

pfidano ,,fixni nebo docasna ptidavna zafizeni k mifeni nebo orientaci rampy nejsou povolena“
pridano ,,(odkaz: 15.8.4 tykadlo musi byt pfimo spojeno se sportovcovou hlavou, pusou nebo
pazi)*

pfejmenovano a upfesnéno otoceni rampy pied prvnimy odhody a po navratu z hraci plochy.
pridano ,,jeden”.

odpovidajicimu startovnimu ¢islu.

pridano ,,a klasifika¢ni dokumentace”.

zmeéneno ,,soutéz“ na ,,turnaj*.

zabaveny ,,extra mice*, pokud jsou jinak v souladu s pravidly, mohou byt pouzity v nasledujicich
soutézich stejného turnaje.

ptridano odkaz na: 15.9.1 a 15.9.2

pridano ,,mice a dalsi vybaveni®.

pfidano ,,na konci smény, kdyz rozhod¢i oznami, ,,jedna minuta!“, kdyz zdvihne Jacka.

,,15 sekund!“upraveno z ptivodnich 10 sekund

opraven odkaz na “10.10.4 or 10.11.1.”

ptidano ,.Funkce kapitana mize byt predana stfidajicimu hraci, ktery prichazi®.

zmeéneno ,,predtim* za ,,a".

ptidano ,,pozadavek na otoCeni rampy pfi tie-break®.

pridano ,,vracejici se (nehazejici hrac) musi mit alespon jedno kolo svého voziku v boxu, kdyz
spoluhrac hazi“.

prepsana cela tato sekce. Nékteré ¢asti jsou nyni v jiném potadi. “Sportovec a jeho vlastni sportov-
ni asistent jsou povazovani jako jeden pii udéleni zluté nebo Cervené karty*.

Zluta karta.

Cervena karta = okamzita diskvalifikace.

ve verzi V2-nyni 15.8.10 ve verzi V3-zanedbavani otocCit rampu, jak je zminéno v pravidlech je
nyni jen stazeni mice.

ptidano ,,pred odhozeni jejich vlastniho mice®.

pridano ,,sportovni asistent nebo trenér* k titulu.

ptidano vozik.

ptidano ,,béhem smény, kdy zadné ze stran nebyl dan pokyn ke hte (pf.: béhem méteni rozhod¢im;
nefunk¢ni Casomife...) mohou sportovei na obou stranach mohou tise konverzovat, ale musi skon-
¢it thned, jak je ukazano, ze druha strana mtize hrat*.

ptidano ,,nebo sportovni asistent BC3“.

zméneéno mici, ktery je vhozen.

15 sekund béhem jednominutové prestavky mezi smenami

kde zménéno poradi.

vyjmuta dolozka o sportovcich se spastickym postizenim.

—zménéné gesto udeleni zluté karty

— odstranéna



Uvod
Boccia

Pravidla uvedena v tomto textu se vztahuji na sport boccia.

Pravidla plati pro vSechny mezinarodni soutéZze poiddané pod zastitou BISFed
(Mezinarodni federace boccii). Tyto soutéZe zahrnuji vSechny turnaje schvalené
organizaci BISFed a jsou to: Regionalni turnaje (Regional events), Svétové oteviené
pohary (World Open Events), Kontinentalni mistrovstvi a Mistrovstvi svéta (Regional
and World Championships) a Paralympijské hry (Paralympic Games).

Organizatofi soutéZi mohou ptidat body nebo vyjasnéni se souhlasem ptidéleného
Technického delegata, Tyto body vSak nesmé&ji ménit vyznam pravidel a musi byt jasné
oznaceny ve Schvalovacim formuléfi (Sanction Form) pfedlozeném BISFed.

Duch hry

Pojeti a duch hry jsou podobné pojeti tenisu. Ucast divaki je vitdna a podporovana,
nicméné pii odhodu, je od divaki, v€etné nehrajicich ¢lent tymu, pozadovano, aby se
chovali tiSe.

Preklady pravidel

Verze pravidel k editaci je k dispozici pro ¢leny, kteti chtéji ptelozit pravidla do jiné-
ho jazyka. Pokud si piejete tento dokument zaslat poslete email na admin@bisfed.com
. BISFed ma zajem zvefejnénit prelozené verze pravidel, ovSem pouze originalni verze
v anglickém jazyce je oficidlnim dokumentem pro vSechny spory a odvolani.

Fotografovani

Fotografovani s bleskem neni povoleno. Nataceni videozaznamu zapast je povoleno,
nicméné stativy a kamery mohou byt umistény pouze se souhlasem rozhodc¢iho,
hlavniho rozhod¢iho, technického delegata ¢i vedouciho organiza¢niho vyboru.
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1. Vysvétlivky (Definitions)

Klasifikace Zarazeni sportovct do kategorii dle BISFed klasifikacnich pravidel.
CP Spastické postizeni
Tiida Jedna z klasifika¢nich tfid dle urovné postizeni.
Mic Jeden z Cervenych nebo modrych mict nebo bily cilovy mic — Jack. (viz 4.7).
Jack Bily cilovy mic.
Cerveny nebo modry mi¢, ktery byl odhozen mimo kurt; mi¢, ktery byl z hraciho pole odstra-
Mrtvy mic¢ nén rozhod¢im po prestupku; nebo mic, ktery nebyl zahran, protoze vyprsel stanoveny limit

rw ve

Trestny mic¢

Dodate¢ny mi¢, pidany k odhozeni v zavéru smény. Tento mic€ je udéleny rozhodéim protist-
ran¢ na zaklad¢ ur¢itého prestupku.

Odhod

Termin pouzivany pro uvedeni mice do hraciho pole. Patii sem hozeni, kopnuti a vypusténi
mice pii pouziti asisten¢ni pomuicky (rampy).

Neodhozeny mié¢

Mice, které strana neodhodi béhem smény.

“Roll test” rampa

Mala rampa, ktera se uziva ke kontrole, zda se mice kutali.

Sablona na mice

Sablona, ktera kontroluje obvod mi&iL.

Vaha

Viéha na kontrolu hmotnosti mict s povolenou odchylkou 0,01 g.

Prostor pro rozhazeni

Prostor uréeny pro pfipravu hracu pred vstupem do svolavaci mistnosti (call room).

Svolavaci mistnost

Misto registrace hract pred kazdym zapasem.

(Call room)

Hraci plocha Plocha zahrnujici vSechny hraci kurty a zahrnujici také prostor Casomiry.

Kurt Uzemi ohrani¢ené pomeznimi ¢arami, véetné odhodovych boxil.

Hraci pole Plocha kurtu bez odhodovych boxi.

Odhodovy box Jeden ze Sesti vyznacenych a oc¢islovanych odhodovych boxt.

Odhodova linie Predni ¢ara odhodového boxu za niz hraci zahravaji mice.

V _ Sra Céra ve tvrau “V”, kterou musi Jack prekonat celym objemem, aby byl platnym mi¢em ve
hre.

Kiis Znacka na stfedu hraciho pole pro umisténi Jacka pfi tie breaku nebo poté, vyjede-li Jack
mimo hraci pole nebo v neplatném prostoru pro Jacka po vhozeni prvniho barevného mice.

Cilovy box Ctverec pro trestné hody o velikosti 25cm x 25cm, ktery je vyznaceny kolem kiize.

Turnaj Cela soutéz ¢i soutéie_: véetné kont'roly sportovniho vybaveni a kontroly mica, ktera je konci
zavérecnym ceremonialem. Turnaj mize obsahovat vice soutézi.

Soutés Véechpy zé.pasy jednotlivcl jsou brany jako jedna soutéz. VSechny zapasy part a tymi jsou
brany jako jedna soutéz.

Zapas Jedna hra mezi dvéma stranami.

Sména Jedna ¢ast zapasu, kdy byly odehrany vsechny mice obou stran.

Pierusena sména

Nastava tehdy, pokud bylo s mi¢i pohnuto jinak nez pfi béznou hrou, a to bud’ nedopatienim-
nebo zameérne.

Jakékoliv jednani ze strany hrace a/nebo sportovniho asistenta, strany nebo trenéra, které je v

Prestupek rozporu s pravidly hry a mé svijj nasledek.
Zluta karta Karta zluté barvy o velikosti 7cm x 10cm, ktera je rozhod¢im pouzita k udéleni vystrahy.

Cervena karta

Karta ¢ervené barvy o velikosti 7cm % 10cm, kterd je rozhod¢im pouzita k diskvalifikaci
hrace.

Vybaveni

Voziky, rampy, rukavice, dlahy a jind pomucky ke hte, jako napf. , tykadla“.

HOC

Organizacni vybor

HR, AHR, TD, ATD

HR — hlavni rozhod¢i, AHR — asistent hlavniho rozhodc¢iho, TD — technicky delegat, ATD —
asistent technického delegéta.

Strana

Ve hie jednotlivel je definovana jako jeden soutézici. V soutézi part tvoii stranu dva ¢leno-
vé. V soutézi tymu tvofi stranu tfi ¢lenové. Nahradnici, sportovni asistenti a trenéfi, jsou také
Clenové tymu, pokud to pravidla dovoluji.

Sportovni asistent (SA)

Osoba, kterd asistuje sportovci v souladu s pravidly pro sportovni asistenty.

Néahradnik

Nahradni hrac stejné strany.




2. Zpisobilost ke hie (Eligibility for play)

2.1 Kritéria pro zpusobilost hract soutézit jsou podrobné popsana v klasifikacnich pravidlech BISFedu, které obsahuji detailni popis kla-
sifika¢nich profilti, jakoz i postup pii klasifikaci sportovet, reklasifikaci a pii protestech. Aktualni klasifikacni pravidla BISFed jsou
publikovana na webovych strankach BISFed, kde jsou v sekei 4 (Klasifikace a sportovni profily).

22

Vsichni sportovei, ktefi chtéji soutéZit na mezinarodnich soutézich, musi byt starsi 15-ti let pfed 1. lednem daného roku, kdy chtéji

soutézit. Mezinarodni turnaje zahrnuji, ale zaroven nejsou omezeny na Kontinentalni mistrovstvi, Mistrovstvi svéta a jiné, BISFedem

schvalené turnaje a Paralympijské hry.

3. Herni divize (Division of Play)
Obecné

Existuje celkem 7 hernich divizi. VSechny divize hraji soutézici
obou pohlavi.

Tyto divize jsou:

3.1 Divize jednotlivci

jednotlivei BC 1
jednotlivei BC 2
jednotlivei BC 3
jednotlivei BC 4

Pro divizi jednotlivcl se hraje zapas na Ctyfi smény. Kazdy hrac za-
hajuje dvé smény, pfiCemz se hraci stridaji ve vhozeni Jacka. Kazdy
hra¢ ma Sest barevnych mic¢a. Hra¢ vhazujici ¢ervené mice je v odho-
dovém boxu ¢islo 3 a hra¢ vhazujici modré mice je v odhodovém boxu
¢islo 4. Pti vstupu do call roomu si kazdy hrac¢ s sebou miize pfinést 6
¢ervenych, 6 modrych mica a 1 Jack.

3.2 SoutéZe paru

pary BC3 — pro sportovce klasifikované jako BC 3
pary BC4 — pro sportovce klasifikované jako BC 4

.

Par BC3

Soutézici musi byt klasifikovani jako hraci zpusobili pro soutéz jed-
notlivet tiidy BC3. Par BC3 mize mit 1 ndhradnika. Vyjimky budou
na uvéazeni BISFed, jehoz rozhodnuti je kone¢né. Kazdému hraci pii hie
asistuje sportovniho asistent, ktery se musi tidit pravidly pro sportovni
asistenty (viz 3.5). Povinnost mit v paru BC3 hrace se spastickym po-
stizenim jiz neplati.
Par BC4

Soutézici musi byt klasifikovani jako hraci zpusobili pro soutéz jed-
notlivei tiidy BC4. Par BC4 mize mit jednoho nahradnika. Vyjimka
bude na uvazeni BISFed, jehoz rozhodnuti je kone¢né. Hraci, ktefi hraji

nohou, mohou mit sportovniho asistenta, ktery se musi tidit pravidly
pro sportovni asistenty (viz 3.5).

V divizi pari BC3 a BC4 se zapas sklada ze ¢tyi smeén. Kazdy hrac
zahajuje jednu sménu, pficemz vhazovani Jacka prechazi v Ciselném
poradi od odhodového boxu ¢islo 2 k boxu ¢islo 5. Kazdy hra¢ ma tii
mice jedné barvy. Strana vhazujici cervené mice obsadi odhodové boxy
2 a 4 a strana vhazujici modré mice obsadi odhodové boxy 3 a 5.

3.2.1 Pti vstupu do call roomu si kazdy hra¢ z parové divize (véetné
nahradnika) mtize vzit s sebou 3 Cervené, 3 modré mice a 1 Jack

pro par.

3.2.2 Mice, které patii nahradnimu hraci budou umistény do vyhraze-

ného prostoru u vysledkové tabule. 3.3 Soutéz tymt

3.3 Soutéz tymu

Soutézici musi byt klasifikovani jako hraci zptsobili ke hte jednot-
livet tfidy BC1 nebo BC2. Kazdy tym musi hrat zapas se tiemi hraci a
musi mit na kurtu ptitomného alespon jednoho hrace klasifikacni tfidy
BC1 béhem celého zapasu. Kazdy tym ma povoleného jednoho spor-
tovni asistenta, ktery se musi fidit pravidly pro sportovni asistenty (viz
3.5). Tym muze mit az dva nahradniky. V tymu, ktery ma dva nahradni-
ky, musi byt nejméné dva hraci tfidy BCI.
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V soutézi tymu se zapas sklada ze Sesti smén. Kazdy hrac zahajuje
jednu sménu, pfi¢emz vhazovani Jacka prechazi v ¢iselném potadi od
odhodového boxu ¢islo 1 k boxu ¢islo 6. Kazdy hra¢ obdrzi dva mice.
Strana vhazujici ¢ervené mice obsadi odhodové boxy 1, 3 a 5, strana
vhazujici modré mice obsadi odhodové boxy 2, 4 a 6.

3.3.1 Pfi vstupu do call roomu si mize kazdy ¢len tymu (vcetné na-
hradniktl) s sebou vzit 2 ¢ervené, 2 modré mice a 1 Jack pro
tym.

3.3.2  Mice, které patii nahradnimu hraci budou umistény do vyhraze-

ného prostoru u Casomiry.

3.4 Odpovédnost kapitana

3.4.1 'V divizi tym0 a par stoji v ¢ele kazdé strany a utkani, kapitan.
Kapitan musi byt pro rozhod¢iho zfetelné identifikovan ozna-
¢enim ,,C “na dresu. Kazdy kapitan, tym nebo zemé jsou od-
povédni za kapitanské oznaceni ,,C ““. Kapitan vystupuje jako
vykonny zastupce tymu a prebira nasledujici odpoveédnosti:

3.4.2 Zastupuje tym/par pii losovani minci a rozhoduje, zda bude tym

hrat s ¢ervenymi nebo modrymi mici.

3.43 Rozhoduje, ktery ¢len tymu/paru hraje véetné odehrani trest-
nych micu.
3.4.4 Vyhlasuje technicky ¢i zdravotni time out nebo stiidani. Tuto

moznost ma i trenér tymu/paru na kurtu.

3.4.5 Potvrzuje rozhodnuti rozhod¢iho pti oznameni skore.

3.4.6 Konzultuje s rozhod¢im situace jako prerusena sména nebo po-

kud dojde ke sporu.

3.4.7 Podepisuje zapis o utkani nebo povéiuje osobu, kterd ma pode-
psat v zatoupeni. Podpisujici osoba se podepisuje svym vlast-
nim jménem. Pii pouziti elektronického zapisu o utkani mtze
kapitan potvrdit vysledek zapasu stisknutim tlacitka “OK” nebo
muze dat souhlas zapisovateli ¢i rozhod¢imu, aby stisknul sou-

hlas ,,OK* za ného.

3.4.8 Podava protest. Toto mize ucinit také trenér a vedouci tymu.

3.5 Pravidla pro sportovni asistenty

Hraci v soutézni tiidé BC1, BC3 a u tiidy BC4 pouze hraci této
divize, ktefi hraji nohou, mohou mit sportovniho asistenta. Sportovni
asistenti musi byt za odhodovym boxem a mohou vstoupit do boxu
svého hrace pouze na jeho pokyn. Sportovni asistenti hract soutézni
tiidy BC3 musi byt behem hry uvnitt odhodového boxu svych hract
a nemohou se divat na hraci plochu béhem smén. Sportovni asistenti
maji tyto ukoly:

nastavuji ¢i stabilizuje hraci vozik — na pokyn hrace;
nastavuji hrace do vhodné pozice — na pokyn hrace;

uvali a/nebo podavaji mi¢ hraci — na pokyn hrace;

nastavuji rampu (BC3) — na pokyn hrace;

provadi rutinni aktivity pfed nebo po hodu;

sbiraji svoje mice po kazdé smeéné — na vyzvani rozhod¢iho.

Sportovni asistent nesmi mit pfimy fyzicky kontakt (absolutné bez
dotyku viz. 15.8.5) s hra¢em bé¢hem odhodu ¢i vypusténi mice. Pti vy-
pousténi mi¢e nesmi pomahat hraci tim, Ze tla¢i nebo nastavuje vozik
¢i tykadlo. Sportovni asistent BC3 se nemuize divat do hraciho pole v
pribéhu smény (viz. 15.5.2, 15.6.5).



3.6 Trenér

Jeden trenér pro kazdou herni divizi je opravnén vstoupit pred ka-
zdym zapasem. (viz 7.2, 8.2) do warm up prostoru a do call room. V
divizi jednotlived neni trenér opravnén vstoupit na hraci plochu. V di-
vizi pari a tym miZe na hraci plochu vstoupit trenér pouze v piipadé
zapasu vlastniho paru ¢i tymu.

’

4. Vybaveni a kontrola mi¢i (Equipment and Ball
Check)

Veskeré potiebné vybaveni ke hie musi byt schvaleno poradatelem
a technickym delegatem BISFedu na kazdém jednotlivém oficidlnim
turnaji.

Kontrola sportovniho vybaveni (voziky, rampy, “tykadla”, rukavice,
dlahy atd.) a mi¢t musi probéhnout na zacatku turnaje. Hlavni rozhod¢i
a/nebo jimi povéfené osoby provedou tuto kontrolu v dobé urcené tech-
nickym delegatem.

V idedlnim pfipad¢ by kontrola méla probéhnout 48 hodin pied za-
catkem soutéze. Mice, které neprosly kontrolou, budou zabaveny do
konce turnaje. Rukavice, dlahy nebo podobné pomtcky, které hrac pii
hi'e pouziva, musi byt pisemné schvaleny klasifikatory a musi byt pfine-
seny ke kontrole vybaveni. Rozhod¢i mohou pozadat o tento pisemny
souhlas klasifikatora také v call roomu. Hraci, kteti pouzivaji komuni-
kacni piistroje, musi také tyto nechat schvalit pii kontrole sportovniho
vybaveni.

Soutézni mice, které poskytuje organizacni vybor, musi také tuspes-
né projit kontrolou vybaveni na kazdém turnaji.

4.1 Kurt

Povrch musi byt rovny a hladky, jako napfiklad lestény beton, dre-
véna podlaha, pfirodni nebo syntetickd guma.

Povrch by mél byt ¢isty. Nesmi byt pouzivany prostfedky, které by
zménily vlastnosti povrchu (napft. pudr).

Rozméry kurtu jsou 12,5m x 6m, véetné odhodové plochy rozdélené
do Sesti boxi. Veskera méfeni zevnich pomeznich ¢ar se provadeji k
vnitini hrang pislugné Gary. Cary oddélujici odhodové boxy a kiiZ jsou
méfeny na tenké ¢afe tuzkou, pfi¢emz paska je rovnomérné rozlozena
na obou stranach této znacky. Odhodova ¢ara a V ¢ara jsou umistény
uvniti neplatného tizemi pro odhod jacka. (Pfiloha 3 -. Boccia Court
Layout)

Vsechna znaceni kurtu musi byt Siroka od 1,9 cm do 7 cm a musi byt
snadno rozeznatelna. K oznaceni hernich ¢ar by méla byt pouzita lepici
paska. Siroka paska 4 — 7 cm je uréena pro oznaceni vnéjsich pomez-
nich ¢ar, odhodovou ¢aru a V ¢aru.

Tenka paska 1,9 — 2,6 cm je urcena pro oznaceni vnitinich ¢ar oddé-
lujicich odhodové boxy, cilovy box a vyznaceni kiize. Vnitini rozméry
cilového boxu jsou 25 x 25 cm. Uzké péaska je nalepena z vnéjii strany
cilového boxu.

4.2 Vysledkova tabule

Musi byt umisténa tak, aby na ni vidéli vSichni hraci hrajici zapas.

4.3 Zavizeni ¢asomiry
Pokud je to mozné, ¢asomira by mé¢la byt elektronicka.

4.4 Ko$ na mrtvé mice

Mig¢, ktery je v zdmezi musi byt umistén do kose na mrtvé mice nebo
za pomezni ¢aru kurtu zhruba 1 metr od hraciho pole, aby vSichni hraci

vvvvvv

4.5 Ukazatel ¢ervené/modré
Ukazatel je barevna palka, kterou pouziva rozhod¢i k identifikaci,
kterd strana (Cervena nebo modra) hraje dalsi.

Rozhod¢i pouziva ukazatel a své prsty, aby ukazal skore na konci
kazdé smeény a celkové skore na konci zapasu.
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4.6 Mérici pomicky

Sablony pouzivané k méfeni obvodu mice. Také pasma, posuvna
mefidla, sparové mérky, baterky jsou pouzivany pro méteni vzdalenosti
mezi mici na kurtu.

4.7 Mice na bocciu

Sada micl na bocciu se sklada ze Sesti Cervenych, Sesti modrych
mict a jednoho bilého Jacka. Mice na bocciu pouzivané ve schvalenych
soutézich musi spliovat kritéria stanovena BISFed (viz 4.7.1, 4.7.2).

Kazdy hrac nebo strana jsou opravnéni pouzivat své vlastni barevné
mice. V divizi jednotlive muze kazdy hra¢ pouzivat vlastni Jack; v
soutézi tyma a parti musi kazda strana pouzit pouze jeden Jack.

Soutézni mice (oficialni mice poskytnuté organizatorem turnaje)
mohou byt pouzity pouze témi hraci, ktefi si do call roomu nepfinesou
mice vlastni, nebo hraci, jejichz mice neprojdou namatkovou kontrolou
micu.

4.7.1 Kritéria pro boccia mice
Vaha:275g+/-12 ¢
Obvod: 270 mm +/- § mm
Nejsou pozadovana zadna oznaceni vyrobce zarucujici, ze mice
spliiuji vyse zminéna kritéria.
Mice musi mit definované barvy: Cervenou, modrou a bilou.
Musi byt v dobrém stavu bez viditelnych znamek, které ukazuji
na poskozeni a manipulaci s mi¢em, napt. Znamky po fezani.
Nejsou povoleny na micich zadné nalepky. Hlavni rozhod¢i
rozhoduje, zda je konkrétni mi¢ zptisobyly ke hie a kone¢né
slovo ma technicky delegat.

4.7.2 Testovani mica

4.7.2.1 Hmotnost kazdého mice je testovana na vaze s piesnosti 0,01 g.

4.7.2.2 Obvod mice je méfen pomoci pevné Sablony o sile 7 - 7,5 mm,
kterd mé dva otvory: jeden o obvodu 262 mm (dale jen ,,maly
“otvor) a jeden o obvodu 278 mm (déle jen ,,velky “otvor). Po-
stup métenti:

4.7.2.2.1 Kazdy mic bude testovan s cilem ovéfit, zda nepropadne skrz

maly otvor svou vlastni vahou, umistime-1i ho opatrné na vr-
chol malého otvoru.

4.7.2.2.2 Kazdy mi¢ bude testovany s cilem ovéfit, ze propadne velkym
otvorem, umistime-li ho opatrné shora na velky otvor. Mi¢
musi propadnout velkym otvorem svou vlastni vahou.

4.7.2.3 Kazdy mi¢ bude testovan standardnim ,,BISFed Roll-testem*®.
Tento test provéri, zda je mi¢ schopen kutalet se vlivem své
vlastni vahy (gravitace) poté, co bude uvolnén z hlinikové
rampy v délce 290 mm, pii sklonu 25 stupiid (+/ - 0.5 stup-
né). Kazdy mi¢ se musi kutalet nejméné 175 mm na 100 mm
Sirokém vodorovném hlinikovém pasu na konci testovaciho
zatizeni. Mi¢ projde uspésné testem tehdy, pokud se skutali z
vodorovného hlinikového pasu na jeho konci. Kazdy mic je
mozné testovat maximalné tiikrat. Mi¢ je vyfazen v pripade,
kdy nespadne z konce vodorovného pasu testovaciho zatizeni,
ani v jednom ze tfi pokust. Pokud spadne mi¢ z vodorovného
pasu testovaciho zafizeni do strany, je povazovan za neplatny.
Pokud mic¢ projde prvnim pokusem, povazuje se za platny a
druhy a tieti pokus se jiz neprovadi. Pokud mi¢ selze pii prvnim
pokusu, ale projde pti druhém pokusu, tieti pokus se jiz nepro-
vadi. (Na oficialnich turnajich BISFedu se toto testovani bude
provadét na “Roll testu”, ktery byl schvalen hlavnim technic-
kym delegitem turnaje. Uhel sklonu na zafizeni bude nastaven
24,5 — 25,5 stupnu.)

4.7.2.4 Hlavni rozhod¢i mize provést namatkovy roll test, podle pra-
videl 4.7.2.1 — 4.7.2.3 v call roomu pied kterymkoliv zapasem.

4.7.2.5 Jakykoliv mi¢, ktery neprojde kontrolou v souladu s body 4.7.2.1
—4.7.2.3 bude vytazen a uchovan u hlavniho rozhod¢iho az do
konce turnaje; takovy mi¢ nesmi byt béhem turnaje pouzit.



5. Pomicky (Assistive Devices)

Pomiicky, jako jsou rampy, které jsou pouzivany hraci divize BC3,

podléhaji schvaleni béhem kontroly herniho vybaveni na kazdé jednot-
livém turnaji. Rukavice a/nebo dlahy pouzivané hraci ke hie, musi byt
odsouhlaseny klasifikatorem a musi byt predlozeny pfi kontroly herni-
ho vybaveni.

5.1

52

53

5.4

5.5

5.6

5.7

5.8

Rampa, pokud ji polozime na bok, se musi vejit do prostoru o
rozmérech 2,5 m x 1 m. Rampa, véetné vSech soucasti, nastav-
cu a podstavce musi byt nastavena béhem méfeni do maximalni
polohy.

Soucésti rampy nesmi byt zadné mechanické pfistroje, které
by iniciovaly, zrychlovaly nebo zpomalovaly mi¢; ¢i pomahaly
s orientaci rampy (tj. laser, vodovaha, brzdy, zamétovaci pfi-
stroje, dalekohledy, atd.) Takova mechanickd zatfizeni nejsou
povoleny v call roomu ani na hraci plose (FOP). Zadné zvyse-
né prvky na ramp¢ pouzivané k zamétrovani nejsou povoleny.
Pevné ¢i docasné piidané nastavby ¢i prvky na rampé nesmi byt
pouzity k zamétovani/ orientaci rampy. Poté, co hra¢ uvede mic¢
do pohybu, mi¢i nesmi branit jiz nic v ceste.

V momenté¢, kdy je mi¢ vypustén, rampa nesmi presahovat ptes
odhodovou ¢aru.

Z4dn4 omezeni pro délku pomiicky pripevnéné k hra¢ové hlavé
(,,tykadlo®), drzené v ustech nebo ptipevnéné na pazi, pomoci
které hra¢ vypousti mi¢ na kurt neni. (viz 15.8.4: pomucka k vy-
pusténi mi¢e musi byt ptimo ptipojena k hlavé, drzena v istech
nebo ruce).

Poté, co preda rozhodci hraci Jack a pred odhodem Jacka, musi
byt rampa hréace, ktery Jacka vypousti, zieteln¢ oto¢ena minimal-
n¢ 20 cm vlevo a 20 cm vpravo (viz 15.8.10). Pii tie-breakové
sméné u soutéze jednotlivel 1 part musi kazdy hra¢ provést vyse
popsany pohyb rampou pied vypusténim svého prvniho barevné-
ho mice, ovSem poté, co rozhod¢i ukaze barvu strany, ktera hraje
(viz 13.5). Rampou musi byt zfetelné¢ proveden vyse zminény
pohyb také pred kazdym hodem trestného mice. Hrac¢, ktery ma
stale zbyvajici mice k odhodu, musi provést zménu polohy ram-
py zietelnym pohybem rampy 20 cm doleva a doprava poté, co
se on sam nebo jeho spoluhrd¢ vrati z hraciho pole. Pokud jiz
hra¢ nemy zadny mic k odhodu, pohyb rampou provadét nemusi
(viz 15.8.10). Mezi dalsimi odhody mici neni jiz pohyb rampou
vyzadovan.

Soutézici miize pouzit vice nez jednu rampu a/nebo vice ,,ty-
kadel”“ v pribéhu zapasu. VSechny pomicky ke hie museji
byt béhem celé smény v hracové vlastnim odhodovém boxu.
V ptipadé, ze chce mit hrac u sebe jiné predméty (lahev, kabat,
odznak, vlajku ...) ¢i dalsi herni vybaveni (,,tykadla®, rampu ¢i
nastavec), museji byt tyto predméty, od zac¢atku smény, uvnitt
hracova vlastniho odhodového boxu. V ptipade, ze se jakykoli
predmét dostane ven, z hracova odhodového boxu, béhem smé-
ny, rozhod¢i situaci posoudi dle pravidla 15.6.1, 15.6.

Jestlize se rampa rozbije béhem hry, ¢as musi byt zastaven a
hréci je poskytnuto jeden desetiminutovy technicky time-out k
opraveé rampy. V parech mize hra¢ sdilet jednu rampu se spolu-
hracem nebo se stfidajicim hra¢em. Nahradni rampa mize byt
vymeénéna pouze mezi sménami (hlavni rozhod¢i s tim musi byt
seznamen).

Hraci, kteti pti hie potiebuji pouzivat rukavice ¢i specialni dla-
hy musi mit pisemny souhlas klasifikatora.

6. Voziky (Wheelchairs)

6.1

Voziky pouzivané béhem hry by méli mit co nejblize k vozi-
kim standardnim. Skdtry mohou byt také pouzivany. Neexis-
tuje zadné omezeni pro vysku sedu pro hrace tiidy BC3, pokud
zustavaji sedét. Pro vSechny ostatni hrace je maximalni vyska

hyzdé v kontaktu se sedakem.
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6.2

6.3

Pokud se vozik béhem zapasu rozbije, ¢as musi byt zastaven a
sportovec ma desetiminutovy technicky time out na opravu vo-
ziku. Pokud se oprava nepodafii, hra¢ musi pokracovat v zapase
nebo prohrava zapas kontumacéné (viz 11.8).

V ptipadé sporu rozhoduje hlavni rozhod¢i spole¢né s technic-
kym delegatem. Jejich rozhodnuti je konecné.

7. Rozhazeni (Warm up)

7.1

7.2

7.3

Pied zahajenim kazdého zapasu se hra¢ mize pripravit na urce-
ném rozhazovacim kurtu (,, Warm-up area‘). Ptipravny kurt je k
pouziti ptednostné pro hrace, kteii hraji nasledujici zapas dle ¢a-
sového rozpisu, ktery vytvoii HOC (Organizator). Hraci, trenéii
a sportovni asistenti mohou na tento rozhazovaci kurt vstoupit
dle stanoveného rozpisu.

Hraci mohou byt doprovazeni na piipravny kurt maximalné
timto poctem osob:

BC1: 1 trenér, 1 sportovni asistent

BC2: 1 trenér, 1 sportovni asistent

BC3: 1 trenér, 1 sportovni asistent

BC4: 1 trenér, 1 sportovni asistent

par BC3: 1 trenér, 1 sportovni asistent pro kazdého hrace

par BC4: 1 trenér, 1 sportovni asistent

tym (BC1/2): 1 trenér, 1 sportovni asistent

Pokud je to nezbytné, miize na ptipravné kurty vstoupit 1
tlumocnik a 1 fyzioterapeut/masér dané zemeé. Tyto osoby ne-
smi pomahat trénovat.

8. Svolavaci mistnost (Call Room)

8.1

8.2

8.3

8.4

8.4.1

8.4.2

8.4.3

8.5

Oficialni ¢asomira bude umisténa u vstupu do svolavaci mist-
nosti a bude jasné oznacena.

Hrac¢e mohou do svoldvaci mistnosti doprovazet pouze tyto
osoby:

BCI1: 1 trenér, 1 sportovni asistent

BC2: 1 trenér

BC3: 1 trenér, 1 sportovni asistent

BC4: 1 trenér (1 sportovni asistent v ptipad¢, ze hra¢ hraje no-
hou)

par BC3: 1 trenér, 1 sportovni asistent pro kazdého hrace

par BC4: 1 trenér, (1 sportovni asistent v pfipadé, ze hrac¢ hraje
nohou)

tym BC1/2: 1 trenér, 1 sportovni asistent

Pied vstupem do call roomu musi kazdy hra¢ a sportovni asi-
stent ukazat jejich startovni Cisla a akreditaci. Trenéfi musi
ukazat jejich akreditace. Startovni ¢islo je umisténo na hrudi
nebo na dolnich koncetinach (na pfedni stran€) hrace. Vsich-
ni sportovni asistenti musi mit na zadech startovni ¢islo hrace,
které souhlasi se startovnim ¢islem hrace, kterému asistuji. Pfi
nedodrzeni tohoto pozadavku, jim nebude umoznén vstup do
call roomu.

Registrace se provadi pti vstupu do svolavaci mistnosti. V pii-
padé, ze se hrac/ strana nedostavi do call roomu v¢as, prohrava
zapas kontumacne.

Pro zéapasy jednotliveti, musi byt vSichni sportovci zaregistro-
vani mezi tficeti a patnacti minutami pfed stanovenym zacat-
kem zépasu.

Pro zapasy part a tymu, musi byt vSichni hraci zaregistrovani
mezi Ctyficeti péti a dvaceti minutami pted stanovenym zacat-
kem zapasu.

Kazda strana (jednotlivec, tym ¢i par, vCetné trenéra a sportov-
niho asistenta) se musi registrovat spolecn¢ a musi sebou pri-
nést vSechno jejich sportovni vybaveni a mic¢e. Kazda strana by
méla piinést do call roomu pouze predméty potiebné ke hie.

Poté, co jsou hraci, trenéfi a sportovni asistenti zaregistrovani a
uvnitt call roomu, nesmi ho opustit. Pokud tak udélaji, nebude
jim povoleno se vratit, ani se zicastnit hry. (Vyjimkou je pra-
vidlo 8.13). Dalsi vyjimku miZze udé¢lit hlavni rozhod¢i a/nebo
technicky delegat.)



8.6 Vsechny strany musi ztistat v call roomu na vyznacenych mis-
tech pro jejich kurt, bezprostiedné poté, co byli zaregistrova-
ny. Jestlize soutézici musi hrat ,,back-to-back* (,,hru za hrou*),
trenér nebo vedouci vypravy miize hrace zaregistrovat, a to se
souhlasem technického delegata, pro nasledujici hru. To zahr-
nuje ,,play-off zapasy, pokud mezi nimi neni dostatek Casu tak,

aby byl splnén ¢asovy limit call roomu.

8.7 Ve stanoveny Cas se dvefte call roomu zavfou a neni mozné do
néj vstoupit, dorucit vybaveni nebo mice pro nadchazejici za-
pas. (Vyjimku mutze ud¢lit hlavni rozhod¢i a/nebo technicky

delegat.)

8.8 Rozhod¢i vstoupi do call roomu nejpozdéji, kdyz se svolavaci

mistnost uzavira.

8.9 Rozhod¢i mize pozadat hrace, aby mu ukazali jejich startovni

Cisla, akreditace a klasifikacni dokumenty.

8.10  Kontrola veskerého vybaveni, schvalovacich nalepek a roz-
losovani minci musi byt provedeny v call roomu. Jakékoliv
vybaveni, které neprojde kontrolou, nemuze byt pouzito v na-
sledujici hi'e, pokud ho nemuize hrac (strana) ihned opravit tak,

aby bylo v souladu s pravidly.

8.11  Rozlosovani minci — rozhod¢i hodi minci a vitézna strana si
vybere, zda bude hrat s cervenymi nebo s modrymi mici. Hra-
¢im je dovoleno prohlédnout si mice protistrany pied nebo po

losovani minci.

8.12  Oficidlni soutézni mice mohou byt pouzity pouze v piipadé, po-
kud si hra¢ neptinesl své vlasti mice do call roomu, nebo pokud
jeho mice byly vytazeny nahodnou kontrolou herniho vybave-

ni.

8.13  Pokud je program zpozdén oproti rozpisu v dobé¢, kdy je call
room plné€ v provozu, hlavni rozhod¢i nebo technicky delegat
muze vyhovét pozadavku odejit na toaletu za téchto podminek:
musi byt informovan soupet;

sportovce doprovazi potradatel;

hra¢ musi byt zpét do té doby, nez je cela skupina hraca vpus-
téna na hraci plochu; pokud se do t¢ doby nevrati, prohrava
strana zapas kontumacéné v piipadé, Ze nema dostateény pocet
hraca pro nasledujici zapas

8.14  Pravidlo 8.4 neplati v pfipad¢, Ze zdrzeni nastalo na strané or-
ganizatora. Pokud nastane z jakéhokoliv divodu zpozdéni v
rozpise, HOC (organiza¢ni vybor) to pisemné oznami vSem ve-
doucim tymi co nejrychleji a aktualizuje ¢asovy plan.

8.15  Tlumocnik muize vstoupit pouze na pozadani rozhodc¢iho. Tlu-
mocnik musi byt pfitomen ptred kazdym zépasem v blizkosti
call roomu pro ptipad, ze bude potieba, aby vstoupil do svola-

vaci mistnosti.

9. Namatkova kontrola vybaveni (Random Check)

9.1 Hlavni rozhod¢i mize kdykoliv béhem turnaje namatkoveé
zkontrolovat vybaveni sportovct, dle vlastniho uvazeni.
9.2 Mice, které nesplni pfedepsana kritéria, popsana v bodech 4.7.1,

4.7.2, budou stazeny az do konce turnaje. Rozhod¢i zazname-
na zpravu o zabavenych micich do zapisu o utkani. Hractim je
poté povoleno nahradit si mi¢/e za oficialni soutézni mice. Po
zapase musi byt oficidlni soutézni mice vraceny rozhod¢imu.
Pokud hrac prinese do call roomu vice mict, nez by mél, vSech-
ny mice, které jsou navic budou hraci zabaveny do konce sou-
téze. “Mice navic”, které byly zabaveny béhem procest v call
roomu, avsak jsou zpusobilé ke hie, mohou byt navraceny po
skonceni soutéze a pouzity v nasledujici soutézi béhem stejné-
ho turnaje.
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9.3 Pokud je vyfazen jeden ¢i vice mi¢u diky namatkové kontrole,
bude hraci udélena zluta karta a vystraha dle pravidla 15.9.3.
Pokud je hraci odebran vic nez jeden mi¢ béhem této ndhodné

kontroly, dostane pouze jednu zlutou kartu.

9.4 Pokud mice ¢i jiné vybaveni sportovee (vozik, rampa, rukavice,

dlahy a jiné) neprojde uspésné druhou namatkovou kontrolou,
tento hra¢ obdrzi druhou Zlutou kartu a bude vytazen z aktual-

niho zapasu dle pravidla 15.9.2 a 15.9.3.

9.5 Pokud je hrac¢i odebran mi¢€, muze pozadat o stejny typ mice
(tvrdy, mekky...) ze soutéznich mici, pokud je ma poradatel k
dispozici. Hrac¢i bude poskytnut potfebny pocet mic¢i bez moz-

nosti, ze by si je sam mohl vybrat.

9.6 Hraci a trenéti mohou byt pfitomni u namatkové kontroly. Po-
kud vybaveni neprojde kontrolou, rozhod¢i musi piivolat hlav-
niho rozhodc¢iho, aby méteni zopakoval. Namatkové kontroly
mohou byt provedeny v call roomu a/nebo v pribéhu utkani na

kurtu.

9.7 V divizi tymd a parQ je nezbytné identifikovat vybaveni jed-
notlivych hracu jiz v call roomu, aby bylo ziejmé, komu toto
vybaveni patfi, pokud namatkovou kontrolou neprojde. Pokud
nelze identifikovat, komu sportovni vybaveni patii, je udélena

zluta karta kapitanovi. (viz. 15.9.2).

10. Hra (Play)

Ptiprava na zapas zac¢ina ve svolavaci mistnosti ,,call room®.

10.1 Rozhazeni na kurtu

Kdyz jsou hraci na kurtu, zaujmou pozice ve svych vyhrazenych
boxech. Rozhod¢i da pokyn k zahajeni dvouminutového rozhazeni bé-
hem kterého kazda strana mize zahrat maximalné sedm micu (v€etné
Jacka). Stiidajici hraci se nikdy nerozhazuji. Rozhazeni je ukonceno,
pokud ob¢ strany odhodi vSech sedm micu ¢i po uplynuti dvou minut,
podle toho, co nastane dfive.

10.2 Vhazovani jacka

Pti vhazovani jakéhokoliv mi¢e do kurtu (jack, ¢erveny nebo mod-
ry), musi hra¢ mit veskeré své sportovni vybaveni, mice a vSe ostatni,
uvnitt jeho vlastniho odhodového boxu. Pro tiidu BC3 to zahrnuje I
sportovniho asistenta.

10.2.1 Strana hrajici s ¢ervenymi mici vzdy zahajuje prvni sménu.
10.2.2

10.2.3

Hrac smi zahrat Jacka az poté, co mu da rozhod¢i pokyn.
Jack musi zastavit v platném uzemi pro Jacka.

10.3  Neplatné vhozeni Jacka

10.3.1 Vhozeni jacka je neplatné, jestlize:

po odehrani zustane stat na neplatném uzemi pro Jacka;

je vhozen do autu;

je pti vhozeni Jacka spachan prestupek; v tomto pfipadé je také
udélen odpovidajici trest dle 15.1 - 15.11

10.3.2 Je-li zahrani Jacka neplatné, pak vhazuje Jack hrac, ktery je na
fad¢ s jeho vhazovanim v nasledujici sméné. Jestlize dojde k
neplatnému zahrani Jacka v zavéreéné sméné, pak vhazuje Jack
hrac, ktery zahraval Jacka v prvni sméné¢. Vhazovani Jacka po-
kracuje podle poradi, dokud Jack neni vhozen do platného tze-

mi.

10.3.3 Dojde-li k neplatnému zahrani Jacka, v pfisti sméné vhazuje
Jack hrac, ktery by byl na fad¢, kdyby nedoslo k neplatnému

zahrani



10.4 Odehrani prvniho mice do kurtu

10.4.1 Hrac, ktery zahraje Jacka, vhazuje také prvni barevny mi¢ (viz
15.8.9).

10.4.2 Je-li mi¢ vhozen mimo kurt nebo je-li stazen rozhod¢im po
prestupku, pokracuje ve vhazovani stejnd strana, dokud mic¢
nez Ustane v platném tzemi kurtu, nebo dokud nebyly odho-
zeny vSechny mice piislusné strany. V divizi pard a tyma mtze
vhazovat druhy barevny mic¢ kterykoliv hra¢ strany, ktera je na
fade.

10.5. Odehrani prvniho mice protistrany
10.5.1 Poté hraje protistrana.

10.5.2 Je-li mi¢ vhozen mimo kurt nebo je-li stazen rozhod¢im po
prestupku, pokracuje ve vhazovani tato strana, dokud mi¢ ne-
zustane v platném tzemi kurtu, nebo dokud nebyly odhozeny
vSechny mice piislusné strany. V divizi parti a tymt mtize hazet
druhy barevny mi¢ jakykoliv hra¢ tymu.

Ve

10.6 Odehrani zbyvajicich mici

10.6.1 Dale hraje ta strana, ktera nema mi¢ nejblize k Jacku. V piipadg,
7e tato strana uz odehrala vSechny své mice, pak vhazuje druha
strana. Takto se pokracuje, dokud neodehraji ob¢ strany vsech-
ny mice.

10.6.2 Jestlize se hra¢ rozhodne, ze nebude dohravat své zbyvajici
mice, mize toto ozndmit rozhod¢imu. Zbyvajici mi¢e budou
odebrany a oznaceny jako ,,mrtvé mice*. Pocet micl, které ne-

byly odhozeny, bude zaznamenan do zapisu o utkani.

10.7 Dokonc¢eni smény

10.7.1 Poté, co byly odehrany vSechny mice a nejsou udéleny zadné
trestné mice, rozhod¢i Gistné oznami skore a ukonéi sménu “ko-
nec smeény” (viz.11). Sportovni asistent BC3 se nyni mize oto-
¢it do hraciho pole.

10.7.2 Pokud ve smén¢ byly udéleny trestné mice a poté, co s vysled-
kem souhlasi hraci nebo kapitani, budou z hraciho pole rozhod-
¢im posbirany vSechny mice (¢arovy rozhod¢i mize asistovat).
Strana, které byl udélen hod trestného mice vybere jeden ze
svych barevnych mici, kterym bude hazet do cilového boxu,
vyznaceného okolo kiize. Rozhod¢i po odehrani slovné ozna-
mi celkové skore smény (viz.11) a poté ukonci sménu “konec
smény”. Sportovni asistenti hract BC3 se mohou nyni otocit do
hraciho pole. Celkové skdre smény je zaznamenano do zépisu
o utkéni.

10.7.3 Pokud v zavérecné sméné zapasu je zcela ziejmy vitéz, a i kdyz
vSechny mice dosud nebyly odhozeny, nebude udélena zadna
penalizace, kdyz trenéfi a sportovni asistenti zacnou jasat. Toto
plati také béhem odhodu trestného mice.

10.7.4 Sportovni asistenti a trenéfi mohou vstoupit do hraciho pole
pouze na pokyn rozhod¢iho (15.9.7) na konci smény poté, co
rozhod¢i vyhlasi “jedna minuta” a zvedne Jacka ze zemé.

10.8 Piiprava na nasledujici smény ve v§ech hernich divizich

Rozhod¢i povoli hra¢im maximalné jednu minutu mezi jednotlivy-
mi sménami. Tato jedna minuta zac¢ind v momenté, kdy rozhod¢i zved-
ne Jacka ze zemé a vyhlasi ,,jedna minuta !“. Sportovni asistenti a/nebo
poradatelé, trenéti (pouze v divizi tymu a par() sesbiraji vSechny mice k
zahajeni dal$i smény. Po uplynuti ¢tyficeti péti vtetin, rozhod¢i oznami
skute¢nost, ze zbyva patnact sekund oznamenim ,,patnact sekund !“. Po
uplynuti ¢asu, rozhod¢i oznami ,,Cas !“.

Veskeré aktivity opacné strany musi skoncit ve chvili, kdy rozhod¢i
preda Jacka strané, ktera je na fadé. Tuto stranu vyzve ke hie ozna-
menim ,,Jack !“. V pfipad¢, Zze neharajici strana neni pfipravena, musi
pockat, dokud ji rozhod¢i nevyzve ke hfe a teprve poté muze ve svém
Case dokoncit pfipravy.
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Hraci musi byt zpét ve svych odhodovych boxech; sportovni asisten-
ti a trenéfi (pro tym a par) musi jiz byt na mistech pro n¢ urcenych ve
chvili, kdy rozhod&i oznami “Cas!” nebo obdrzi Zlutou kartu za zdrzo-
vani zapasu (viz. 15.9.4).

10.9 Odehrani mi¢u

10.9.1 V momenté odhodu/ vypusténi mi¢e se musi alesponn jedna
hyzdé hrace dotykat sedacky voziku/skitru, z néhoz je odhod
provadén. Hraci, ktefi mohou hrat jen pokud lezi na biise, musi
mit své biicho v kontaktu s vozikem (viz 15.6.3). Tito sportovci
musi mit ke hi'e z polohy na bfise souhlas z klasifikace.

10.9.2 Jestlize mic, ktery je odhazovan zasahne vhazujiciho hrace,
protihrace nebo jeho vybaveni, stale je povazovan za mi¢ ve

hte.

10.9.3 Poté, co je mi¢ odhozen, kopnut nebo opusti spodni ¢ast rampy,
smi vyjet stranou z hra¢ova boxu (vzduchem nebo po zemi) a
pies protihractiv box pied tim, nez prejde odhodovou ¢aru do

hraciho pole.

10.9.4 Jestlize se mi¢ samovoln¢ (bez ciziho zasahu) za¢ne pohybovat

po kurtu, zistava v hracim poli v nové pozici.

10.10 Mice v autu

10.10.1 Kazdy mic je povazovan za mi¢ v autu, jestlize se dotyka nebo
piekro¢i pomezni Cary. Pokud se mi¢ dotykd pomezni ¢ary a
zaroven podporuje v ur€ité pozici jiny mi¢, bude tento mic od-
stranén jednim pfimym pohybem smérem ven, kolmo k pomez-
ni ¢afe, pii zachovani mice v kontaktu s podlahou. Pokud se
nasledné posune podepieny mic také na Caru, je také v autu a
bude odebran. Kazdy mi¢ bude povazovén za ,,mrtvy mic*, dle
pravidel 10.10.4 nebo 10.11.1.

10.10.2 Mi¢, ktery se dotkne nebo piekroc¢i pomezni ¢aru a poté se vrati
zpét do kurtu je povazovan za mi¢ v autu.

10.10.3 Odhozeny mi¢, ktery dopadne mimo kurt, s vyjimkou piipadu
popsaného v bodé 10.14, je povazovan za mi¢ v autu.

10.10.4 Jakykoliv barevny mi¢, ktery je vhozen mimo kurt nebo je vy-
fazen jako mrtvy mi€ a je umistén do vyhrazeného prostoru pro
mrtvé mice. Kone¢né rozhodnuti, zda je mi¢ v autu ¢i nikoliv,
je vzdy na rozhod¢im.

10.11 VyrazZeni jacka mimo kurt

10.11.1 Dojde-li v pribéhu zapasu k vyrazeni Jacka mimo kurt nebo do
oblasti, ktera je pro Jacka neplatna, pak je pfemistén na ,kiiz
pro navraceni Jacka do hry.

10.11.2 Neni-li tento ukon mozny, protoze kiiz kryje jiny mic, pak je
Jack umistén co nejblize pted kiiz a centralné mezi postranni
cary. (Pred kiizem znamena misto mezi pfedni odhodovou ¢a-
rou a kiizem pro Jacka.)

10.11.3 Kdyz je Jack pfemistén na kiiz, strana, ktera je na fadé s vhazo-
vanim, je ur¢ena v souladu s pravidlem 10.6.1.

10.11.4 Nejsou-li v hracim poli kurtu po pfemisténi jacka zadné barev-
né mice, pak vhazuje strana, ktera vyrazila Jacka do autu.

10.12 Mice o stejné vzdalenosti

Nachazi-li se dva nebo vice mict odlisné barvy ve stejné vzdale-
nosti od Jacka (i v ptipad¢, Ze skore je vice nez 1:1), vhazuje opét ta
strana, ktera vhazovala jako posledni. Poté se strany ve vhazovani stii-
daji, dokud neni stejna vzdalenost porusena nebo dokud jedna ze stran
nevhodila v§echny své mice. Poté hra pokracuje jako obvykle. Pokud
novy mi¢ opét vytvoii stejnou situaci, vhazuje opét strana, ktera tento
mi¢ hodila.

10.13 Soucasné odhozené mice

Odhodi-li jedna strana soucasné vice nez jeden mic, je-li tato strana
na fad¢, pak jsou oba mice odstranény ze hry a stavaji se mrtvymi mici
(viz 15.8.12).



10.14 Upustény mic
Upusti-li hra¢ mi¢ nestastnou nahodou, je hra¢ovou odpoved-
nosti pozédat rozhod¢iho o navraceni tohoto mice.

Rozhod¢i rozhodne, zda $lo skute¢né o upustény mi¢ nebo
jestli §lo o platny pokus. Nasledné povoli tomuto hraci znovu od-
hodit stejny mic¢, kdyz rozhodne, Ze §lo o upustény mic¢. Pocet
pokusi k odhodu mice neni omezen a vyhradnim arbitrem je roz-
hodgi. Casomira se v tomto pfipadé nezastavuje.

10.15 Chyby rozhod¢iho

Jestlize vhazuje, néasledkem chyby na stran¢ rozhodciho,
nespravna strana, je mi¢ navracen vhazujicimu hraci/strané. V
tomto piipadé musi byt zkontrolovan ¢as a patficnym zptisobem
upraven. Dojde-1i k naruseni polohy nékterého z mict, povazuje
se tato sména za prerusenou (viz 12 a 15.2.4).

10.16 Sttidani

10.16.1 V divizi pard BC3 a BC4 je kazdé strané povoleno pro-
vést v prub¢hu zapasu jedno sttidani (viz 3.2).

10.16.2 V divizi tymt je kazdé stran€ povoleno stiidani az dvou hra-
¢a v prubehu zapasu, pokud maji dva nahradniky (viz 3.3).

10.16.3 Stiidani musi probéhnout mezi sménami a rozhod¢i musi
byt o ném informovan. Pokud je vystfidan kapitan, jiny
¢len tymu se musi stat kapitdnem. Nahradnik musi obsa-
dit odhodovy box hrace, kterého nahrazuje. Kapitanem se
muze stat i hrac, ktery do hry zrovna vstupuje.

10.16.4 Stiidani nesmi zdrzet pribéh zapasu. Pokud byl jednou
hrac vystidan, uz nesmi v tomto zapase zp¢t nahradit ni-
koho jiného.

10.17 Umisténi nahradniki a trenérua

Trenéfi a nahradnici musi byt umisténi na konci kurtu ve vy-
znaceném uzemi. Vymezeni tohoto uzemi stanovuje organizacni
vybor a zavisi na celkovém rozlozeni kurtl na plose.

11. Bodovani (Scoring)

11.1  Urceni skére provadi rozhod¢i poté, co byly vhozeny
vSechny mice obou stran, véetné trestnych mict, pokud
néjaké byly. Body z hodu trestného mice, pokud byly,

jsou pficteny ke kone¢nému vysledku a zapsany.

11.2  Strana s mi¢em nejblize k Jacku obdrzi jeden bod za kazdy

mic, ktery je k Jacku blize nez nejbliz§i mi¢ protistrany.
11.3  Jsou-li dva nebo vice mict odlisné barvy ve stejné vzda-
lenosti k jacku a zadné jiné mice blize nejsou, pak obdrzi
kazda strana po jednom bodu za kazdy takovy mic.

11.4  Rozhod¢i se na konci kazdé smény ujisti, ze skore zazna-
menané v zapisu o utkani a na vysledkové tabuli je sprav-
né. Hraci/ kapitani jsou odpovédni za kontrolu bezchyb-
ného zaznamu poctu bodl. Za kazdy trestny mic, ktery
je vhozen do cilového boxu vyznaceného kolem kfize,

ziskava strana, ktera tento mi¢ hazela jeden bod.

Po ukonceni smén se body dosazené v jednotlivych smé-
nach sectou a strana s celkové vyssim poctem bodi je vy-
hlasena za vitéze.

11.6  Rozhod¢i mize ptivolat kapitany (¢i hrace v ptipadé di-
vize jednotlivet) k méfeni, pokud je vysledek na konci
smény tésny.

11.7  Je-li bodovy stav totozny po vSech regulérnich sménéach
zapasu, véetné odhozl trestnych micd, hraje se tie break.
Body z tie breaku se do vysledného skore zapasu nepoci-

taji, jen se urci vitéz zapasu.

11.8  Prohraje-li strana zapas kontumacné, pak opacné strané
je udeleno skore ve vysi 6:0 nebo nejveétsi bodovy rozdil

zapasu v zékladni skupiné ¢i v kole eliminacnich zapast.
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Vytazené stran¢ bude zapsano nulové skore. Pokud jsou
ob¢ strany vyfazeny, obé strany prohravaji zapas kontu-
macné 6:0 ¢i nejvetsim bodovym rozdilem zapast v za-
kladni skupiné ¢i v kole eliminac¢nich zapasu. V tomto
ptipadé bude zaznamenano skore pro kazdou stranu jako
prohra ,,0: (?)”.

Pokud obé¢ strany prohravaji zapas kontumaéné, technicky de-
legét a hlavni rozhod¢i rozhodnou o dal§im postupu.

12. Pferusena sména (Disrupted end)

12.1  Sména mtize byt pierusena v piipadé, pohnul-li hra¢ ¢i
rozhod¢i nedopatienim s mici v hracim poli nebo je-li mic¢
odhozen béhem prestupku, ktery rozhod¢i nestihne zasta-

Vit.

12.2  Dojde-li k pteruSeni smény z divodu chyby nebo jednani
na strané rozhodc¢iho, navrati rozhod¢i vhozené mice, po
porad¢ s ¢arovym rozhod¢im, do jejich ptivodniho posta-
veni (rozhod¢i se bude snazit vzdy zachovat ptivodni sko-
re, 1 kdyby mice nebyly v piesné piedeslé pozici). Pokud
rozhod¢i nevi, jaké bylo predchozi skore, zahaji se sména
od zacatku. Kone¢nym arbitrem je rozhod¢i.

12.3  Dojde-li k pteruseni smény kvili chybé nebo jednani jed-
né ze stran, pristoupi rozhod¢i k opatienim v souladu s
pravidlem 12.2, ale pfi rozhodovani se mize poradit se
znevyhodnénou stranou, aby se vyhnul jakémukoliv ne-

spravedlivému rozhodnuti.

12.4  Jestlize je pferusena sména a byly v ni udéleny trestné
mice, budou tyto mife odehrany na konci této znovu
hrané smény. Jestlize pferuseni smény zavinila ta strana,
ktera méla na jejim konci odehrat trestné mice, ztraci tuto

moznost v noveé hrané smeéné.

12.5  Pro Mistrovstvi svéta a Paralympijské hry musi porada-
tel zajistit zpétny kamerovy zaznam tak, aby bylo mozné
umistit mice do jejich pfesné predchozi pozice. Hlavni
rozhod¢i tak mize ucinit rychlé rozhodnuti o tom, jak
byla sména naruSena a vyrknout zavér tak, aby nedoslo

ke zpozdéni prubehu soutéze.

13. Tie break (Tie-Break)

13.1  Tie break je extra sména.
13.2

133

Hraci zistavaji ve svych ptivodnich odhodovych boxech.

Poté oznameni tie breaku, provede rozhod¢i béhem jedné
minuty rozlosovani minci. Vitéz rozlosovani minci pied
tie breakem urcuje, ktera strana hraje prvni. Jack strany,
kterd vhazuje prvni, je pouzit pro tuto sménu. Béhem
nebo po rozlosovani minci, se nemohou sportovni asis-
tenti hract BC3 otocit na hraci pole. (viz 15.5.2).

13.4  Jack je umistén na kfiz.

13.5 Smeéna tie break je poté odehrana, jako bézna sména. V
divizi jednotliveti BC3 musi obé¢ strany (Cervena i modra)
provést zietelny pohyb rampou pred vypusténim jejich
prvniho barevného mice. V divizi part BC3 pary, musi
provést zietelny pohyb rampou VSICHNI hradi (dervena
I modra) poté, co rozhod¢i signalizuje, ze jejich strana
je na fad¢, pred odhodem svého prvniho mice. (Ref. 5.5,
15.8.10 — stazeni vypusténého mice).

Nastane-li situace popsana v bod¢ 11.3 a ob¢ strany obdr-
71 pti této smeéné stejny pocet bodd, skore je zaznamendno
a hraje se druhy tie break. Tentokrat zahajuje sménu proti-
strana. Tento postup pokracuje a strany se stiidaji o prvni
vhazovani, dokud jedna strana nezvitézi.



13.7 Pokud je nezbytné hrat extra tie break nutny k tomu, aby se
rozhodlo o vysledném umisténi ve skupiné, hraci se sejdou v
call roomu a rozhod¢i udéla nasledujici:

rozlosuje minci, aby ur€il, kterd strana hraje s Cervenymi a
modrymi mici;

rozlosuje znovu minci, aby ur¢il, ktera strana zahajuje sménu;
Jack strany, ktera hraje jako prvni, je umistén na kiiz;

nasledné se hraje tie break jako bézna sména;

nastane-li situace, ze ob¢ strany obdrzi pfi této smeéné stejny
pocet bodd, je skore zaznamenano a zahaji se

druhy tie break. Tentokrat zahajuje sménu protistrana a na kiiz
je umistén Jack této strany;

stiidani stran v odhodu Jacka pokracuje do té doby, nez jedna
strana nezvitézi

.

14. Pohyb na kurtu (Movement on Court)

14.1  Strana se nesmi chystat k odhodu, mifit rampou nebo piipravo-
vat své miCe v ¢ase soupefe. (Pfed tim, nez je rozhod¢im uka-
zana barva strany, kterd je na fad¢, je pfijatelné, aby hrac zvedl
svilj mi¢, nesmi jej vSak odhodit; napt. pro ¢ervenou barvu je
povoleno uchopit svlij mi¢ diive nez rozhod¢i ukdze, ze nyni
hraje modra barva. Neni vSak pfipustné, aby hrac, ktery hraje s
Cervenymi mici svij mic zvedl ¢i uchopil poté, co rozhod¢i dal
signal modré barvé ke hte.) (viz 15.5.4)

14.2 Ve chvili, kdy da rozhod¢i znameni ke hie jedné ze stran, hraci
té strany mohou vstoupit do hraciho pole a do kteréhokoli vol-
ného hraciho boxu. Hra¢i mohou nastavovat rampu ze svych
vlastnich odhodovych boxi ¢i z jakychkoliv prazdnych odho-
dovych boxt. Hra¢i nesmi vstupovat do odhodového boxu pro-

tihrace béhem piipravy na odhod mice nebo nastavovani rampy.

14.3  Hraci se nesmi pohybovat v prostoru za odhodovymi boxy bé-
hem ptipravy k odhodu nebo za ucelem komunikace se spo-
luhragi. Uzemi za odhodovymi boxy miize byt pouzito pouze
hraci kategorie BC3, pro vstup do hraciho pole tak, aniz by po
cesté projeli za zady spoluhrace.

14.4  Hraci, ktefi porusi tyto pravidla pro pohyb na kurtu, budou po-
uceni zustat v prostoru, ktery je pro né fadn€¢ vymezen a zacit s

nastavenim znovu. Uplynuly ¢as neni vracen.

14.4  Jestlize hra¢ potiebuje asistenci pfi vyjeti do kurtu, muze poza-

dat rozhod¢iho nebo ¢arového rozhodéiho, aby mu pomohl.

14.5  Pokud hra¢ v divizi tym@ a parti odhazuje mi¢ ve chvili, kdy
jeho spoluhraé je stale na cesté z kurtu do svého odhodového
boxu, udéli rozhod¢i penalizaci jeden trestny mic¢ a stazeni od-
hozeného mice (viz. 15.6.7). Vracejici se hra¢ (neodhazujici)
musi mit alespon jedno kolo svého voziku ve vlastnim odhodo-

vém boxu ve chvili, kdy jeho spoluhra¢ odehraje mic.

14.6  Bézné aktivity pied nebo po odhozeni jsou povoleny bez speci-

fickych pozadavki na sportovniho asistenta.

15. Piestupky (Violations)

V ptipadé ptestupku muze dojit k udéleni jednoho nebo vice trestl:
jeden trestny mic

stazeni mice

jeden trestny mi¢ + stazeni odhozeného mice

jeden trestny mi¢ + vystraha Zlutou kartou

zluta karta

Cervena karta (diskvalifikace)

Hrac¢ a jeho sportovni asistent jsou povazovani za jeden celek —
vSechny zluté nebo Cervené karty, které obdrzi sportovni asistent, jsou
udéleny také hraci.

Trenér se povazuje za samostatnou jednotku, pokud trenér dostane
zlutou nebo Cervenou kartu, tato se na hrace/stranu nevztahuje. Pokud
je trenér diskvalifikovan, nese nasledky jen on.
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15.1 Jeden trestny mic

15.1.1 Jeden trestny mi¢ znamena udéleni jednoho extra mice protist-
ran¢. Tento mi¢ bude odhozen poté, co byly odehrany vsechny
mice ve sméné. Rozhod¢i oznami skore, vSechny mice budou
odstranény z hraciho pole a strana, které je pfidélen extra mic si
vybere jeden libovolny mi¢ z vlastnich barevnych mi¢a. Tento
mi¢ bude zahran na cilovy box, vyzna¢eny kolem kiize. Rozhod-
¢i ukaze barvu strany, ktera trestny mi¢ hazi a ohlasi spusténi
¢asového limitu ,,jedna minuta!“. Hra¢ ma poté jednu minutu na
odehrani trestného mice. Pokud se tento mi¢ zastavi uvnitf cilové
boxu (25 x 25 cm) bez dotyku vnéjsiho ohraniceni tohoto boxu,
hrajici stran¢ se udéli jeden dodate¢ny bod.

Rozhod¢i pricte tento bod k vysledku smény a zaznamena ho do
zapisu o utkani. V piipad¢ hodu trestného mice se nastavi casomira na
jednu minutu, po zaznamenani zbyvajiciho casu do zapisu o utkani.

15.1.2 Jestlize ma strana vice nez jeden ptestupek v prub&hu smény,
muze byt udéleno vice trestnych mica. Kazdy trestny mic je
odehran samostatné. Kazdy odhozeny trestny mi¢ je po odho-
du odstranén a zaznamenan (pokud skoruje). Strana, ktera hazi
trestné mice si vzdy vybere ze vSech svych Sesti barevnych
micu, ktery k hodu pouzije.

15.1.3 Prestupky spachané obéma stranami se navzajem nerusi. Kazda
strana ma moznost ziskat bod. Odhody trestnych mi¢ budou v
poradi, v jakém strany obdrzely tresty. Jako prvni hraje strana,

ktera trestny mi¢ obdrzela, poté se strany v hazeni stiidaji.

15.1.4 Dopusti-li se strana piestupku, ktery vede k udéleni trestného
mice, béhem odhodu trestného mice, ptidéli rozhod¢i trestny

mic také protistrané.

15.2 Stazeni mice

15.2.1 Stazeni mice je odstranéni mice z kurtu. Stazeny mi¢ bude umis-
tén do kose na mrtvé mice ¢i na stanovené misto.

15.2.2 Ke stazeni mice mize dojit pouze v piipadé prestupku, ktery je

spachan béhem hodu ¢i vypusténi mice.

15.2.3 Dojde-li k pfestupku, jehoz vysledkem je stazeni mice, rozhod-
¢i se vzdy pokusi o zastaveni mice diive, nez zasahne dalsi mice

na kurtu.

15.2.4 Nepodafi-li se rozhod¢imu zastavit mi¢ diive, nez zméni posta-
veni ostatnich mi¢l, miize byt sména prohlasena za prerusenou
(viz 12.1-12.4).

15.3 Zlut4 karta

15.3.1 Pfi poruseni nékterého z pravidel v ¢asti 15.9 bude hraci udéle-
na zluta karta, rozhod¢i zaznamena udéleni do zapisu o utkani.

15.3.2 Pokud jsou hraci udéleny dvé zluté karty béhem soutéze, je
vytazen z aktualniho zapasu. Tento zapas prohrava kontumacné
— plati pro herni divizi jednotlivcti a part (viz 11.8). Pokud hrac¢
a/nebo sportovni asistent obdrzi druhou Zlutou kartu v divizi
tymd, je vyfazen z aktualniho zapasu. Zapas muze stale pokra-
covat se dvéma zbyvajicimi hraci. VSechny mice hrace, ktery
obdrzi druhou Zlutou kartu, budou umistény do koSe pro mrtvé
mice. VSechny nasledujici smény strana poté odehraje se ctyimi
mici.

Pokud je druha zluta karta udélena kapitanovi tymu, pifevezme roli
kapitana jiny hra¢ tymu. Pokud druhou Zlutou kartu obdrzi druhy hrac
tymu, tym prohrava zapas kontumacné. (viz 11.8).

Za druhou Zlutou kartu a kazdou nasledujici Zlutou kartu, kterou
hra¢ obdrzi, bude vyfazen ze zbytku stavajiciho zapasu, ale bude moci
odehrat vS§echny zbyvajici zapasy v soutézi.

15.4 Cervena karta (diskvalifikace)

15.4.1 Pokud je hra¢, trenér ¢i sportovni asistent diskvalifikovan, je
mu ud¢lena Cervena karta a rozhod¢i tuto skute¢nost zazname-
né do zépisu o utkani. Cervena karta vzdy znamena okamzitou
diskvalifikaci ze soutéze pro hrace, ktery c¢ervenou kartu obdr-
zel (viz 15.11.4).



15.4.2

Dojde-li k diskvalifikaci hrace a/nebo sportovniho asistenta v
divizi jednotlivet nebo part, prohrava strana zapas kontumacné
(viz 11.8).

15.4.3 Dojde-li k diskvalifikaci hrace a/nebo jeho sportovniho asisten-

15.4.4

15.5.1

15.5.2

1553

15.5.4

15.5.5

15.6

15.6.1

15.6.2

15.6.3

15.6.4

15.6.5

15.6.6

15.6.7

15.6.8

15.7.1

ta v divizi tymd, pokracuje zapas se zbyvajicimi dvéma hraci.
Veskeré neodhozené mice diskvalifikovaného hrace jsou umis-
tény do kosSe na mrtvé mice nebo do urceného prostoru. Ve
vSech nasledujicich sménach pokracuje strana ve hte se ctyimi
mici. Je-li diskvalifikovan kapitan, ptevezme jeho roli jiny ¢len
tymu. Je-li diskvalifikovan druhy ¢len tymu, strana prohrava
zapas kontumacné (viz 11.8).

Diskvalifikovany hra¢ mize byt v ramci téhoz turnaje zafazen
do dalsi soutéze. Toto je na rozhodnuti hlavniho rozhod¢iho
nebo technického delegata.

Nasledujici jednani vede k udéleni jednoho trestného mice
(viz 15.1):

Hrac opusti sviij odhodovy box v ¢ase, kdy nehraje jeho strana
(viz 14.2).

Otoci-li se sportovni asistent divize BC3 smérem do hraciho
pole, aby vid¢l hru béhem smény (viz 3.5, 13.3).

Dojde-li, podle nazoru rozhod¢iho, mezi hra¢em/ hraci a jejich
sportovnim asistentem a/nebo trenérem k nepovolené komuni-
kaci (viz 16.1, 16.3).

Pokud se hra¢ nebo sportovni asistent pfipravuje na dalsi hod
nastavovanim voziku a/nebo rampy nebo pfipravuje mic, v Case
stanoveném pro soupetovu stranu (viz 14.1).

Pokud sportovni asistent pohybuje vozikem, rampou nebo “ty-
kadlem” nebo podava mi¢ hraci, aniz by o to hra¢ pozadal (viz
3.5).

Nasledujici jednani vede k udéleni trestného mice a ke stazeni
vhozeného mice (viz 15.1, 15.2):

Vhozeni/ vypusténi Jacka nebo barevného mice ve chvili, kdy
se jakakoliv cast t€la hrace, sportovniho asistenta nebo jaka-
koliv ¢ast jejich vybaveni, mict ¢i predméti, které jim patii,
dotyka Cary kurtu, nebo ¢asti kurtu, které nejsou povazovany
za soucast hracova odhodového boxu. Pro hrace divize BC3 a
jejich sportovni asistenty toto plati I pro dobu, dokud je mi¢
stale na ramp¢ (viz 10.2).

Vypusténi mice, kdyz rampa piesahuje odhodovou caru (viz
5.3).

Vhozeni/ vypusténi mice, pokud se alespon jedna hyzdé (nebo
bricho, podle klasifikace) nedotyka sedacky voziku (viz 10.9.1).

Vhozeni mice ve chvili, kdy se mi¢ dotyka ¢asti kurtu, které je
mimo vymezené uzemi hra¢ova odhodového boxu (viz 10.2).

Vypusténi mice ve chvili, kdy se sportovni asistent BC3 diva do
hraciho pole (viz 3.5).

Vhozeni mice, pokud je sedacka voziku vySe nez povolenych
66 cm. Plati pro divize BC1, BC2 a BC4 (viz 6.1).

Pokud dojde v divizi parti nebo tymi k odehrani mice, zatimco
je spoluhrac stale na cesté z kurtu do svého odhodového boxu
(viz. 14.5).

Pokud je vracejici se hra¢ (nehazejici) alespon jednim kolem
svého voziku ve svém odhodovém boxu, je toto povazovano, ze
je hrac¢ ve svém odhodovém boxu.

Ptiprava na hod a odehrani mice, pokud je na fad¢ druha strana
(viz 15.5.4).

Nasledujici jednani vede k udéleni trestného mice a zluté karty
(viz 15.1, 15.3):

Jakékoliv zamérné branéni nebo rozptylovani jiného hrace zpt-
sobem, ktery ovliviiuje soustiedéni a proces odhodu mice proti-
strany.
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15.7.1
15.8
15.8.1

15.8.2
15.8.3

15.8.4

15.8.5

15.8.6
15.8.7
15.8.8
15.8.9

UmysIné zptisobeni prerusené smény.
Nasledujici jednani vede ke stazeni odehrané¢ho mice (viz 15.2):

Odehrani mice diive, nez dé rozhod¢i znameni, ktera barva je
na vhazuje.

Pokud se mi¢ zastavi v rampé poté, co byl vypustén.

Jestlize sportovni asistent BC3 zastavi mi¢ v rampé¢ z jakéhoko-
liv davodu.

Pokud hra¢ BC3 neni osobou, ktera vypusti mi¢. Hra¢ musi mit
primy fyzicky kontakt s micem pfi jeho vypusténi. Pfimy fyzic-
ky kontakt zahrnuje pouziti tykadla pfimo na hlavé, v tstech ¢i
v ruce (viz 5.4).

Pod se sportovni asistent dotyka hrace ¢i pohybuje s vozikem
hréace pti odehrani mice (viz 3.5).

Jestlize sportovni asistent a hra¢ vypusti mi¢ soucasné.
Jestlize je barevny mi¢ odehran pted odhozenim Jacka.
Jestlize mi¢ nebyl odehran pied vyprSenim casu (viz 17.5).

Jestlize prvni barevny mi¢ nebyl odehran hraéem, ktery zahra-
val Jacka (viz 10.4.1).

15.8.10 Jestlize hra¢c BC3 neoto¢il rampou, a to zietelnym pohybem 20

cm doleva a doprava poté, co rozhod¢i predal strané Jacka k
odhozu; anebo pted odhodem trestného mice; anebo pied odho-
dem prvniho barevného mice v tie-breaku (viz 5.5).

15.8.11 Jestlize hra¢ BC3 neoto¢il rampou, a to zietelnym pohybem 20

cm doleva a doprava, poté, co se on sam nebo se jeho spoluhrac
vratil z hraciho pole, pred vypusténim vlastniho mice (viz 5.5).

15.8.12 Pokud néktera ze stran odehraje vice nez jeden mic ve stejny

15.9

15.9.1

15.9.2

15.9.3

15.9.4
15.9.5

15.9.6

15.9.7

Cas (viz 10.13).

Hrac, sportovni asistent nebo trenér, ktery se dopusti nékterého
z nasledujicich prestupkd, bude udélena zluta karta (viz 15.3):

Hrac¢ je doprovazen do rozhazovaciho prostoru ¢i do call roo-
mu vice osobami nez je povolené mnozstvi (viz 7.2., 8.2). Toto
jednani vede k udéleni zluté karty pro hrace nebo pro kapitana
tymu/paru.

Hrac, par nebo tym piinese do call roomu vice mi¢ti nez je ma-
ximalni povolené mnozstvi (viz. 3.1, 3.2.1, 3.3.1). Mice navic
budou zabaveny a uschovany do konce soutéze.

V divizi part a tymu je zluta karta udélena hraci, ktery do call
roomu piinesl nepovoleny pocet mica. Pokud nelze urcit, kte-
rému hraci patii mice, které jsou pfineseny do call roomu na-
vic, je Zluta karta ud€lena kapitanovi tymu/paru (viz 9.7). Ty
mice, které jsou jinak zpusobilé ke hie, mohou byt navraceny
po skonceni soutéze a pouZzity v nasledujici soutézi behem stej-
ného turnaje.

Pokud mi¢ nesplni kritéria béhem nahodné kontroly sportov-
niho vybaveni (viz 4.7.1., 4.7.2. a 9.2). Oznameni o micich a
vybaveni, které neproslo ndhodnou kontrolou, bude vyvéseno u
vchodu do call roomu.

Umyslné zdrzovani zapasu.
Odmitnuti ptijmout rozhodnuti rozhod¢iho a/nebo jedna-li zpa-

sobem, kterym poskozuje protistranu nebo organizatory.

Pokud hrag, sportovni asistent nebo trenér opusti hraci kurt bé-
hem zapasu bez povoleni rozhodciho, i kdyZ je to mezi sména-
mi ¢i ve zdravotnim nebo technickém time outu, jiz se nebude
moci vratit do hry.

Pokud sportovni asistent nebo trenér vstoupi na hraci plochu
bez povoleni rozhod¢iho (viz 10.7.4).



15.10 Hrac, sportovni asistent nebo trenér, ktery se dopusti n¢kterého
z téchto prestupki, obdrzi druhou zlutou kartu a je vyfazen z
aktualniho zapasu (viz 15.3):

15.10.1 Obdrzeni druhé vystrahy béhem stejné soutéze (predesla zluta
karta byla udélena za néktery z prestupkl uvedenych v Casti
pravidel 15.9).

15.10.2 Ud¢leni druhé zluté karty ve warm up prostoru nebo v call roo-
mu hraci nebo jeho sportovnimu asistentovi béhem jedné sou-
téze znamena vytazeni z aktualniho zapasu. Pokud se toto stane
béhem priipravy na zapas v divizi jednotlivct, hra¢ prohrava
sviyj zapas kontumaéné (viz 11.8). Druha Zluta karta udélena
trenérovi mu brani vstoupit na hraci plochu pro dany zapas.

15.10.3 Obdrzeni druhé zluté karty na kurtu vede k vytazeni ze zapasu
a muze vést ke kontumaci zapasu (viz. 11.8).
Jestlize musi hraci plochu opustit trenér, zapas tymQ/pari mtze
pokracovat.

15.11 Hrac, sportovni asistent a/nebo trenér, ktery se dopusti nékteré-
ho z nasledujicich prestupkt, obdrzi ¢ervenou kartu a okamzi-

tou diskvalifikaci (viz 15.4):

15.11.1 Nesportovni chovani jako je pokus podvést rozhod¢iho nebo
nevhodné poznamky na kurtu.

15.11.2 Nasilnické chovani.
15.11.3 Urazlivé chovani a/nebo pouzivani hrubych slov ¢i gest.

15.11.4 Udéleni Cervené karty v znamena okamzitou diskvalifikaci ze
soutéze. Vysledky z predchozich zapasi soutéze budou storno-
vany a hra¢/strana nebude mit narok na pridéleni bodti za tiast
nebo vykon do svétového zebricku za tuto soutéz.

16. Komunikace (Communication)

16.1  Mezi hracem, jeho sportovnim asistentem, trenérem a nahradni-

kem je komunikace v prib&hu smény zakazana.
Vyjimky jsou:

e pokud hra¢ pozada svého sportovniho asistenta o provedeni
urcité ¢innosti, jako zména polohy voziku, pohyb rampy, pii-
pravu nebo podani mice hraci. Nekteré rutinni ¢innosti jsou
povoleny bez specifického pozadavku na asistenta,
trenéfi, sportovni asistenti a ndhradnici mohou poblahoptat
nebo povzbudit protihrace po odehrani a mezi sménami,
komunikace mezi trenéry, stfidajicimi hraci a jejich asistenty
je mozna, pokud to neslysi hraci na kurtu. Pokud si rozhod¢i
mysli, ze hra¢i na kurtu mohou komunikaci slySet, udéli pena-
lizaci jednoho trestného mice za nepovolenou komunikaci (viz
15.5.3)

16.2  V divizi tymu a para se smi hraci v prabéhu smény dorozumivat
pouze se svymi spoluhraci a ¢leny jejich tymu na kurtu, poté,
kdy rozhod¢i dal znameni ke hie jejich tymu. Béhem smény,
kdy ani jedna strana nebyla vyzvana ke hie (napf.: béhem mé-
feni nebo pii upravé Casomiry ...), sportovci obou stran mohou
potichu konverzovat. Jejich komunikace musi skon¢it ve chvili,

kdy rozhod¢i vyzve signalem protistranu ke hie.

16.3  Hrac¢ nesmi instruovat sportovniho asistenta svého spoluhrace.
Kazdy hra¢ mtize komunikovat pouze se svym sportovnim asi-

stentem.

164  Mezi sménami mohou hraci, jejich sportovni asistenti a trenér
komunikovat. Komunikace musi byt ukoncena, jakmile je roz-
hod¢i pfipraven zahajit dalsi sménu. Rozhod¢i nebude zdrzovat

hru proto, aby dal prostor rozsahlym diskuzim.

16.5  Hrac smi pozadat jiného hrace a/nebo sportovniho asistenta di-
vize BC3, aby se ptesunul, paklize je v takové poloze, ktera
zabranuje odehrani hodu, ale nemize je zadat, aby opustili svij

odhodovy box.

16.6  Jakykoliv hra¢ mize v jeho hracim ¢ase mluvit s rozhod¢im.
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16.7  Poté, co rozhod¢i urci, kterd strana hraje, mtze se jakykoliv
hra¢ dané strany zeptat na aktualni skére nebo pozadat o pre-
méfeni. Pozadavek na pozici mich (napf. ktery soupeiGv mic je
bliz) nebude zodpovézena. Sportoveci mohou vstoupit do hraci-
ho pole a podivat se na rozmisténi mict sami.

16.8  Pokud je potieba na kurtu tlumocnika, hlavni rozhod¢i je au-
torizovan k tomu, aby vybral vhodného tlumocnika. Hlavni
rozhod¢i v prvni fadé pouzije dobrovolnika nebo rozhod¢iho,
ktery neni zapojen do konkrétniho zapasu. Pokud tlumoc¢nika
nesezene z fad poradatelti, miize vybrat né¢koho z ¢lenti vypravy

daného sportovce.

16.9  Tlumoénik nebude usazen na hraci plose. Zapas se nebude zdr-
zovat kvuli tomu, Ze by tlumo¢nik nebyl v dosahu, kdyz je po-

tieba.

16.10 Jakékoliv komunikaéni zafizeni, véetné chytrého mobilniho
telefonu, které je ptitomno na hraci plose musi byt schvaleno
hlavnim rozhod¢im nebo technickym delegatem. Jakékoliv
zneuziti bude povazovano za nepovolenou komunikaci a bude
udélen jeden trestny mic. Trenéti maji povoleno pouzivat table-
ty ¢i chytré mobilni telefony k vytvoteni svych poznamek. Hra-
¢i a sportovni asistenti na kurtu nesmé;ji ptijimat zadné pokyny
od trenérd nebo nahradnikd. Jakékoliv poruseni tohoto pravidla
bude povazovano jako nepovolend komunikace a bude udélen
jeden trestny mic.

17. Cas na sménu (Time per end)

17.1  Strana ma k odehrani kazdé smény ¢asovy limit, ktery je moni-

torovan ¢asomirou.
Casové limity jsou:

BC1: 5 minut pro hrace na sménu
BC2: 4 minuty pro hrace na sménu
BC3: 6 minut pro hrace na sménu
BC4: 4 minuty pro hrace na sménu
Tymy: 6 minut pro tym na sménu
Par BC3: 7 minut pro pary na sménu
Par BC4: 5 minut pro pary na sménu

17.2  Uvedeni Jacka do hry je pocitano do ¢asu urc¢eného pro podava-

jici stranu.

17.3  Cas strany zacina bézet od chvile, kdy d4 rozhod¢i znameni
Casomife, ktera strana ma vhazovat. Tento Cas zacina jiz pro

vhazovani Jacka.

17.4  Cas strany se zastavuje ve chvili, kdy se vhozeny mi¢ zastavi v

ramci hraciho pole kurtu nebo kdyz piekro¢i postranni caru.

17.5  Jestlize strana neodehraje mi¢ pred vyprSenim ¢asového limitu,
takovy mic€ a vSechny zbyvajici mice dané strany se stavaji ne-
platnymi a jsouumistény do prostoru urc¢eného pro mrtvé mice.
V piipadé divize BC3 je mi¢ povazovan za vypustény od chvile,
kdy se za¢ne pohybovat po ramp¢ dolt.

17.6  Jestlize strana odehraje mi¢ po vyprSeni casového limitu, rozhod-
¢i takovy mi€ zastavi a odstrani ho z hraciho pole kurtu diive, nez
narusi prub¢h hry. V piipad€, ze mi¢ narusi postaveni jakéhokoli

jiného mice, je sména prohlasena za pterusenou (viz 12).

17.7  Casovy limit pro trestny mi¢ je jedna minuta za kazdy piestu-

pek u vsech hernich divizi.

17.8  V prubchu kazdé smény je zbyvajici ¢as obou stran zobrazen
na vysledkové tabuli. Po ukonceni kazdé smény je zbyly Cas

zaznamen do zapisu o utkani.

17.9  Je-li ¢as béhem smény pocitan Spatné, rozhod¢i upravi Cas tak,

aby kompenzoval chybu.

17.10 'V piipadé sporné situace musi rozhod¢i zastavit ¢as. Je-1i bé-
hem rozehrané smény potieba tlumoc¢nika, ¢as musi byt také
zastaven. Tlumoc¢nik by nemél byt ze stejné zemé nebo tymu

jako je hrac, pokud je to mozné (viz 16.8).



17.11

Casoméfi¢ musi hlasité a jasné oznamit, pokud &as, ktery zby-
va je nasleduyjici: ,,1 minuta!“, ,,30 sekund!“, ,,10 sekund !*
a,,Cas!“, ve chvili, kdy vyprsi Casovy limit. Béhem “jedné mi-
nuty” mezi sménami oznami asomé&#i¢ “15 sekund” a “Cas!”

18. Zdravotni ,,time out* (Medical Time Out)

18.1

18.3

18.4

18.6

18.7

18.9

18.10

Pokud ma hra¢ nebo sportovni asistent zdravotni problém bé-
hem smény (musi jit o zavaznou situaci), mize jakykoliv spor-
tovec pozadat o zdravotni time out, pokud je to nezbytné. Zdra-
votni time out trva 10 minut a je béhem neého zastaven hraci ¢as.
V BC3 divizi se béhem zdravotniho time outu nesmi sportovni
asistent otoCit do hraciho pole.

Hrac nebo sportovni asistent miize ma narok na jeden zdravotni
time out na zapas.

Hra¢ nebo sportovni asistent, ktery ¢erpa zdravotni time out
musi byt prohlédnut na kurtu co nejdfive doktorem. Pokud je to
nezbytné, mize byt ke komunikaci s doktorem pomoci sporto-
vec nebo sportovni asistent.

Pokud neni hra¢ v divizi jednotlivetl schopen pokracovat, zapas
prohrava kontumacné (viz 11.8).

Pokud neni hrac¢ v divizi tymt schopen pokracovat diky zdra-
votni indispozici, rozehrand sména se dohraje bez jeho zbyva-
jicich mi¢t. Pokud jeho spoluhraci stdle mice maji, mizou je
odhazet v jejich asovém limitu. Vystiidat je mozné az mezi
sménami (viz 10.16.3).

Pokud neni hra¢ v divizi part BC3 a BC4 schopen pokraco-
vat diky zdravotni indispozici, rozehrana sména musi byt do-
koncena bez jeho zbyvajicich mic¢a. Pokud ma spoluhrad jesté
mice, které nebyly odehrany, mize je dohréat v jejich uréeném
¢ase. Nahradnik muaze vstoupit do hry pouze mezi sménami (viz
10.16.3).

Pokud je v divizi part BC3 vyzadan zdravotni time out pro
sportovniho asistenta, mohou hraci sdilet pro zbytek smény jed-
noho sportovniho asistenta. Stfidani maze prob¢hnout jen mezi
sménami. Pokud neni k dispozici stfidajici sportovni asistent,
hraci museji sdilet jednoho sportovniho asistenta pro zbytek za-
pasu. Pokud hraci v divizi jednotlivci BC3 zbyvaji neodehrané
mice ve smén¢ a neni mozné, aby je bez asistence odehral, bu-
dou tyto mice prohlaseny za mrtvé mice.

Pokud ma hra¢ v divizi tymt zahravat Jacka a ze zdravotnich
divodt nemiize pokracovat ve hie bez moznosti vyuzit ndhrad-
nika, Jacka zahrava hrac, ktery mél byt na fad¢ v nasledujici
smeéné.

Pokud v divizi tymi nemtze hra¢ pokracovat v nasledujicich
zapasech (pouze ze zdravotnich divodl) a neni k dispozici stii-
dajici hra¢, mize tym pokracovat v zapasech se dvéma hraci a
pouze ¢tyfmi mici. Pokud se jedna o hra¢e BC1 a tento nema za
sebe stfidani, mize byt zapas odehran bez hra¢e BC1.

Pokud hrac¢ zada opakovan¢ zdravotni time out i v nasledujicich
zapasech, technicky delegat ve spolupraci s Iékafem a zastup-
cem konkrétniho tymu/zemé, urci, zda ma byt hra¢ vytazen ze
zbytku turnaje. Pokud je hra¢ vytazen pro zbytek turnaje v di-
vizi jednotlivet, vSechny zapasy, které mél jesté odehrat, budou
kontumovany se skorem s nejvétsim bodovym rozdilem ve sku-
piné nebo v eliminac¢nich kolech.

19. Objasnéni a protest (Clarification and Protest
Procedure)

19.1

19.2

V pribéhu zdpasu muze mit jedna ze stran pocit, ze rozhod¢i
prehlédl urcitou situaci nebo uéinil nespravné rozhodnuti, které
ovliviiuje vysledek zapasu. V tu chvili smi hra¢ nebo kapitan
strany upozornit rozhod¢iho na vzniklou situaci a pozadovat
objasnéni. Casomira musi byt zastavena (viz 17.10).

V pribéhu zapasu si smi hra¢/ kapitan vyzadat oficialni rozhod-
nuti hlavniho rozhod¢iho, jehoz verdikt je konecny.

19.2.1 V souladu s pravidly 19.1 a 19.2 maji hra¢i moznost béhem
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19.3

19.4

19.5

zapasu upozornit rozhod¢iho na stav, se kterym nesouhlasi a
zadat objasnéni. Pokud chtéji postoupit situaci s vyuzitim bodu
19.3 (podat protest), musi pozadovat rozhodnuti od hlavniho
rozhodc¢iho.

Na konci zapasu budou strany pozadéany, aby podepsaly zapis o
utkani. Pfeje-li si jedna ze stran podat protest nebo domniva-li
se, ze rozhod¢i nejednal podle pravidel pfi této hie, nepodepise
tato strana zapis o utkani.

Rozhod¢i zaznamena ¢as ukonceni hry (po zaznamenani vy-
sledku do zapisu o utkani). Strana musi ptedlozit formalni pro-
test do 30 minut od ukonceni hry. Neni-li podan do t¢ doby
zadny pisemny protest, vysledek zlstava.

Vyplnény protestni formulai musi byt pfedan hrac¢em/kapi-
tanem nebo vedoucim tymu sekretariatu zavodd, spolecné s
¢astkou L 150 nebo stejnou ¢astku odpovidajici narodni méné
poradatelské zemé. Tento protestni formulai musi obsahovat
jak okolnosti, tak odiivodnéni pro podéni protestu, s odkazy na
ptislusna pravidla. Hlavni rozhod¢i nebo jeho uréeny zastupce
svola protestni komisi v nejbliz§im mozném terminu.

Kommise musi byt slozena z:

19.5.1

19.5.2

19.6

19.6.1
19.7

19.8

19.9

19.10

e hlavniho rozhod¢iho nebo asistenta hlavniho rozhod¢iho
e dvou mezindrodnich rozhod¢i, ktefi nebyli ve hfe zapojeni
nebo jsou ze zemi, kterych se protest netyka

V momentg, kdy je svolana protestni komise, méla by konzul-
tovat situaci s rozhod¢im, ktery byl na kurtu inkriminovaného
zapasu pied tim, nez udéla finalni rozhodnuti. Protestni porota
by méla jednat v soukromi. VSechny rozhovory tykajici se pro-
testniho fizeni musi zustat davérné.

Rozhodnuti protestni komise musi byt co nejrychleji a pisemné
doruceno hraci/kapitanovi nebo vedoucimu tymu, véetné druhé
z(castnéné strany.

Bude-li nutné podat odvolani na rozhodnuti protestni komise,
bude to provedeno za zédkladé dalSiho vyplnéného protestniho
formulédfe. Ob¢ zainteresované strany musi byt vyslySeny. Po
obdrzeni tohoto protestu, technicky delegat nebo jeho urceny
zastupce svola co nejdiive odvolaci porotu, sestavajici z:

e technického delegata

¢ dvou mezindrodnich rozhod¢ich, ktefi nebyli v protestni ko-

misi nebo jsou ze zemi, kterych se protest netyka.

Rozhodnuti odvolaci poroty je kone¢né.

Strana, proti které bylo protestovano, mize pozadat o pfezkou-
mani rozhodnuti protestni poroty. Tato strana musi piedat pro-
testni formulat zahrnujici ¢astku L150. Protest musi byt podan
do 30 minut od ziskani oficidlniho vysledku jednani protestni
komise. Protestni komise nebo jeji zmocnénec zaznamena cas,
kdy byl pfedan vysledek protestniho fizeni hraci, strané nebo
povéfené osobé (napf. vedoucimu tymu, trenérovi) a tato osoba
musi danou skutecnost potvrdit podpisem formulafe. VSechny
rozhovory tykajici se protestniho fizeni jsou divérné.

Kdyz bude v protestnim fizeni rozhodnuto o opakovani zapasu,
bude zapas zahajen tou sménou, ktera vedla k protestnimu fize-
ni.

Pokud by se vyskytl divod k podani protestu jesté pred zahaje-
nim zapasu, m¢l by byt ohlasen pied zahdjenim hry a predlozen
do 30 minut od ukonéeni hry.

Pokud divod k podani protestu vznikne v call roomu, hlavni
rozhod¢i/ technicky delegat musi byt informovan o zdméru po-
dat protest predtim, nez strana opusti call room. Protest bude
piijat pouze tehdy, pokud strana dodrzi podminky v prvni vété
tohoto pravidla.



Prilohy

Organizace BISFed si uvédomuje, ze mohou vzniknout urcité situace, které nejsou v této piirucce popsany. Tyto situace budou feseny, paklize
vzniknou, v konzultaci s technickym delegatem a/nebo hlavnim rozhod¢im.

Nasledujici stranky (ptilohy 1, 2 a 3) obsahuji schémata gest, ktera budou pouzita rozhod¢imi, vysvétleni protestnich postupti a schema odvo-
lani. Gesta rozhod¢ich byla vyvinuta za i¢elem pomoci rozhod¢im a sportoveim pochopit urcité situace. Sportovci nemohou protestovat, pokud
rozhod¢i zapomene pouzit urcité gesto
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ZAKLADNI USTANOVENI- PRAVIDLA BISFed 3.v

Priloha 1 — Oficialni gesta/pokyny rozhodcich

SITUACE A PRISLUSNA GESTA  VIZUALIZACE GESTA

»

VIZUALIZACE GESTA

Odehrani cviénych mi¢t nebo Jacka:
* pravidlo 10.1
* pravidlo 10.2

VYSVETLENI GESTIKULACE

Pohyb pazi ve sméru odhodu a slovni
pokyn ,,Cvi¢né hody“nebo ,,Jack™.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA

Mice o stejné vzdalenosti:
* pravidlo 10.12

VYSVETLENI GESTIKULACE

Drzte ukazatel za okraj, stranou
vodorovng, proti dlani smérem
k hractim. Poté ukazatel otocte
a ukazte hracum, ktera strana
hraje.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA
Stridani:
* pravidlo 10.16

VIZUALIZACE GESTA

VYSVETLENI GESTIKULACE

Rotujte jednim ptedloktim
kolem druhého.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA  VIZUALIZACE GESTA

Pozadani o moznost vstoupeni
do kurtu:
* pravidlo 11.6

/

VYSVETLENI GESTIKULACE
Ukazte na hrace a potom smérem ke svému oku.
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SITUACE A PRISLUSNA GESTA VIZUALIZACE GESTA

N

Odehrani barevného mice:
e pravidlo 10.4
e pravidlo 10.5
« pravidlo 10.6

VYSVETLENI GESTIKULACE

Signalizuje barevnym ukazatelem,
ktera strana hraje.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA

Technicky nebo zdravotni ,.,time-out*:
e pravidlo 5.7
« pravidlo 6.2
e pravidlo 18

VIZUALIZACE GESTA

VYSVETLENI GESTIKULACE

Polozte dlan jedné ruky na kolmo vztyce-
né prsty ruky druhé (zobrazeni pismene
,»1°) a feknéte, ktera strana si zada ti-
meout. Time-out pro — jméno hrace/tym/
zemé/ barva, se kterou hrac hraje a zda je
time-out zdravotni nebo technicky.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA
Méreni:
* pravidlo 4.6

e pravidlo 11.6 | ‘ |
-

VYSVETLENI GESTIKULACE

Polozte obé ruce k sob€ a naznacte pohyb smérem od sebe, jako byste
natahovali pasmo na méfeni.

VIZUALIZACE GESTA

SITUACE A PRISLUSNA GESTA

Neprimérena komunikace:
* pravidlo 15.5.3
* pravidlo 16

VIZUALIZACE GESTA

- e

VYSVETLENI GESTIKULACE

Prilozte ukazovéak k tstim a druhym vzty¢enym ukazovakem pro-
ved'te pohyb do stran.




ZAKLADNI USTANOVENI- PRAVIDLA BISFed 3.v

Priloha 1 — Oficialni gesta/pokyny rozhodcich

SITUACE A PRISLUSNA GESTA  VIZUALIZACE GESTA

Mrtvy mi¢/mié v autu: L]
e pravidlo 10.6.2
e pravidlo 10.10

e pravidlo 10.11

VYSVETLENI GESTIKULACE
Ukazte mi¢ a zdvihnutym predloktim druhé paze se soucasnym oto-

¢enym dlané k sob¢ feknéte: ,,Aut” nebo ,,Mrtvy mi¢*. Poté tento mic
seberte.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA

1 trestny mic:
« pravidlo 15.1

VIZUALIZACE GESTA
VIZUALIZACE GESTA

L g

VIZUALIZACE GESTA

S

VIZUALIZACE GESTA

»

VYSVETLENI GESTIKULACE
Zdvihnéte 1 prst.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA

Cervena karta (Diskvalifikace):
* pravidlo 15.4

VYSVETLENI GESTIKULACE

Ukazte Cervenou kartu.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA

Skore:
« pravidlo 4.5
e pravidlo 11

VYSVETLENI GESTIKULACE

Prilozte natazené prsty pies pfislusnou
barvu na barevném ukazateli k oznaceni
skore a feknéte jej.

Oficialni gestikulace ¢arového rozhodciho

SITUACE A PRISLUSNA GESTA

Signalizace pro rozhod¢iho
na kurtu.

VYSVETLENI GESTIKULACE

Zvednuti paze.
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SITUACE A PRISLUSNA GESTA
Stazeni mice:
e pravidlo 15.2

VIZUALIZACE GESTA

VYSVETLENI GESTIKULACE

Ukazte na mi¢ a se zdvizenym piedlok-
tim druhé ruky naznacte sebrani mice.

SITUACE A PRISLUSNA GESTA

Zluta karta:

« pravidlo 15.3
Druha Zluta karta a vylouceni hrace z
aktualniho zapasu:

* pravidlo 15.10

VYSVETLENI GESTIKULACE

Ukazte zlutou kartu v piipadé piislusné-
ho prestupku.

Ukazte zlutou kartu v piipad¢ druhého
piislusného piestupku (ukoncete zapas —
plati pro hru part a jednotlivcit).

VIZUALIZACE GESTA

SITUACE A PRISLUSNA GESTA VIZUALIZACE GESTA

i
Konec smény / konec zapasu:

* pravidlo 10.7

[ 3

-

VYSVETLENI GESTIKULACE

Prektizte natazené paze a oddélte je od sebe.
Reknéte ,,Konec smeény “nebo ,,Konec zapasu .

SKORE:
Priklady skére
s %
3 body pro 7 bodu pro 10 bodt pro 12 bodt pro
cervenou cervenou cervenou Cervenou



ZAKLADNI USTANOVENIi- PRAVIDLA BISFed 3.v
Priloha 2 — Protesty

Snimky pouze v originalnim zobrazeni
(Protest procedure)

Phase delivery of the protest : me ]

[Detivery time limit & Tn OR Muah

- Roceive the protest feo
(E4150}. At Paralympiocs Ganes
feas will be in acoordance with

Formal protesis must ba
done within a 30 minyis

penad frem thie conelusicn

Daliver the protest to
cympetiticn secretariat with the

of that gama {iime notad in fee payment. the Cilrgnnlzlrhg Commiliee

ths score shieed). = 'Write on the protest form the

[ date and fime the form was
received and sign;

Infermation provwided by COMEETITION. - Give a copy of tho protest o the

the CS5: SECRETARJAT (CH). individial that presontad @

- Protestforms available; l

- Fha-aficial clock in @ = Inform the Tachnical

visible place.

Deliver the protest to Delagats immadiataly;
Technical Delegate (TD).  Ehslivms i, Prxeimal
g ! Naftification” io the Team
Manager from the oiher side
Imvalwad in that game.

The TD informs the
Head Referea (HR).

Tha HR asks Co-HR [or
identifies one referee) fo
substituie far him/herin the

oom peedilion oroa.

Protest Panel consists of:
Head Referee and twao
Iniernaticnal Refereos naf
inwalved in the game, or from the
countrias involvad in tha polast.

Phaso of response

Tha HR =hall
COnvVene a
Protest Panel

Pratest Panel should
cansult with tha Referee

whio was involved with _,.-r"'"' B il ool T -“""'-..__ All discussion regarding the
the match, bafora making H‘\ Rl e /,D'— praiest must remain
o final decision. i = confidential.

The pratest panal wriles fhair
anawer on the proiest fam end
Answar o aach one signs it. Make wo more
the protest. copies (ona io oech side
oo L
sk thio irdividual
receiving the decision o ; -
sign the crganizations Secretariat gives the
capy and naka fhe daio r.rnln_nl el i hnth
and the dofivered fime. sides involved.
Phase deliveryof the response The Protest was
agcaplad?
— s i
Return ke T E-'“"}E:al
poobost feo HO nsent of the
poid. YES E
foe gaid by
i- e pratost.
D heer o copy
The other side of e prodest, The side that |
+
Mﬂﬂp‘.ﬂ the nph the
decision?
¥ 3 e
YES YES ND
. )
The gams will be re-played The remult "\ ( Protestfor )
fonm. the beginning of the end stands. tha Jury of
wchern.the situation that - . Appeal. |
. e
motivated the protest
‘ozourred.
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ZAKLADNI USTANOVENI- PRAVIDLA BISFed 3.v
Protest k odvolaci komisi (Protest to the Jury of Appeal)

Phase of the Jury of Appeal

Protest to the
Jury of Appeal
Tha C§ Muct:
[ [Delivery time .L - Recaiva the protest fee (£150)

limit: must be Al Paralympic
made within 30 Deliver the appeal protest to Games fees will be in
minutes after Competition Secretariat with accordance with the
recajying. the the fee payment. COrganizng Committee;
original decision of - Write on the protest form
the pratest panal. ‘;_-JL’,’_— thedate and tims the form

wgs received and sign;

COMPETITION - Give a copy of the
Information provided SECRETARIAT (C5). protest to the individual
iy thee G50 thigs presanted it
- Protest forms * - Infaemn the Technical
aygilable: y Dalegata immediately..
- The official clock Deliver the protest to - Deliver the "Protest
in & wisible place. Bohnics glEgats Wotification® to the Tesm

Kanager from the other
side involved in that

G&TE.

Jury of Appeal consists

ok
Tachnical Delegate, twa
International Referees 1ot

imvolved in the previous

|protest or from the
couniries involvad in the
| protest
If applicable, both
parties involved All discussion regarding
shall he hagrrd Shnould mast in tha protast must ramsan
pefore making a a private area. confidential,
cacision.
The protest panel writes
Answer bo their answer on the
the proest. protest form and each

gne signs it. Make two
more copies {one to
k the individual each imvahvad side).

S T
"’"‘.“'""_D fiqn Secretariat gives
arganizations the protest answer
and nate the o both sides

lima
The decision
hall be final.
The Protest was
am[ntud?
* % oo
Ratum ke " i?:in_;'iamli_gwn: the
Ipratest fee I YES NO fae paid by the
g »
The result
stands
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Privodce protestnim fizenim

Pokud chce jedna strana podat protest po uplynuti limitu 30 minut od ukonceni zapasu, sekretariat je informuje, ze ¢as pro vyprseni pro-
testu vyprsel. Kdyz se piesto strana dozaduje pfijeti protestu, sekretariat tak neucini.

Fotografie a/nebo video nahravky nebudou akceptovany jako dikazni material k protestu.

V pripadé nového zapasu v disledku protestu, rozhod¢i rozhazuje minci a vitézna strana losovani si vybira barvu mica. Pokud byly pri-
znany trestné mice, tyto nebudou v novém zapase odehrany.

V ptipadé nového sehrani smény, kterd byla pfedmétem tspésného protestniho fizeni, hraci zistavaji v ptivodnich boxech, kde odehrali
zapas a hraji stejnou barvou mici. Prestupky, které byly béhem té ptivodni smény zaznamenany, nejsou jiz dale platné pii znovu sehrané
sméné, jestlize neslo o vystrahu nebo diskvalifikaci, které jsou zaznamenany v zapise o zapase.

Jestlize divod k protestu je spravny, ale nedostatecny k tomu, aby se opakoval zapas (pf.: proceduralni chyba v call roomu), protestni
poplatek se nevraci.

Vsechny protestni poplatky, které se nevraceji z dlivodu zamitavého rozhodnuti protestni komise, ztistavaji BISFedu.
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Oznameni o protestnim Fizeni

Toto ozndmeni informuje vedouciho tyMU Z .........ccocuiiiiiiiiiiiiiiiceeeee e (jméno statu),
7€ PI1 ZAPASU MEZI .evveeerreeiieeniieeieeerivee e TSR (Jjména sportovcll nebo tymil)
dne..../...../20......(vloZte datum), v : (Cas zapasu) v divizi BC .......c..cccovvninncnnn , byl podan protest
......................................................... (JMENO) Z weoevveeiieeieeeieeeiee e (STAL)

Doruc¢enov : h m, dne / /20 (vlozte datum),
Doruceno: ......ccceeeveeeiveenieeennnn. (jméno dorucitele)
Prevzal: ....cccooovviiiiiiee (jméno ptebirajiciho)
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Protestni formular (1/2)
(Udaje osoby podavajici protest)

FUNKCE (vedouci tymu, trenér, Sportovec/Kapitan...): ...cocceeviiriieiiiieeieeiiesie ettt

(Udaje o utkani, které je protestovano)

TURN A o ettt e ettt e e e ettt e e e tta e e e e estaeeeeasaaeeeeassssaeeasssseeeeanssaeaeeanssseesennssaaeeanssseeesnnssseeeanns
SPORT: Boccia

UTKANI G. ........... KURT €. oo, SKUPINA / 1 FINALE ...): oo
DLE ROZPISU (datum @ €as): .... / e/ 20 coios & e D ettt ettt et e e e e e e e e e e ssaae e snraeessneeesnseeennns
DIVIZE (Jednotlivei BCT, BC2... PATY BC3...) oottt ettt et enae s
ZAPAS MEZI (&islo nebo jméno SoutS8ZICTNO @ SLAL): ..........ov.evveiveeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e

PROTEST (detailné popiste diivody a ospravedInéni, odkaz na konkrétni pravidlo, jehoz poruseni je divodem
protestu. V ptipad¢ nutnosti pouZijte i druhou stranu):

(Vyhrazeno pro sportovni sekretariat)
DATUM A CAS PRIJETI:

POPLATEK ZA PROTEST UHRAZEN

(L 150 nebo ekvivalentni ¢astka ve meén¢ potradatele):

ANO - NE
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Protestni formular (2/2)

ROZHODNUTI PROTESTNI KOMISE (pokud je potieba, pouzijte i druhou stranu):

DATUM A CAS: .o. /uvevee 120 e T
PODPISY PROTESTNI KOMISE: .....ooiviiiiiieieeeeeeeeeee oo eee e ses s
(Mezinarodni rozhod¢i) (Mezinarodni rozhod¢i) (Hlavni rozhod¢i)

POPLATEK ZA PROTEST ZAPLACEN: ANO NE

Datum a ¢as Podpis
Odpovéd’ na protest
P P [ae 120 et e
obdrZena:
Odpoveéd’ na protest
P P [ai 120 et G
obdrzena:
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Ptiloha 3 — Kurt na bocciu (piidorys)
VloZen original snimek z pravidel BISfed, spole¢né s pieloZenou legendou.

Score Table

¥ malas

1 =i en

1D moinms
Playving feea

1?§-n1n'|ur:
rt

wrms for the becke

A meters
e

I mo rmled
]
———

ls

2 5 muiars

| 1 melar 1 menar 1 makar 1 ma&ba 1 mabas 1 nalas
+ i - = b = b *

E
L
L
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Priivodce méfenim
+  Siroka paska se pouziva pro vné&jsi &ary, odhodovou ¢aru a “V> &aru.
«  Uzka paska se pouZiva na délici ¢ary mezi odhodovymi boxy, kiiz a cilovy box 25¢m x 25¢m.
«  Cary 6 metri se m&ii z vnitni strany postrannich &ar.
e Postranni ¢ary 12,5 metrl se méfi ze zadni strany boxl a koncové ¢ary kurtu.
e Vzdalenost 10 metrii se méii z vnitini strany odhodové ¢ary a koncové ¢ary kurtu.
e Vzdalenost 5 metrd je rozmér z vnitini strany odhodové ¢ary do stiedu kiize.
*  Vzdalenost 3 metry od vnitini strany postrannich ¢ar do stiedu kfize.
*  Vzdélenost 3 metry od odhodové ¢ary konce “V” &ary.
e Vzdalenost 1,5 metru od odhodové Cary k hrotu “V” ¢ary.
e Vzdalenost 2,5 metru z vnitini strany zadni ¢ary kurtu k vnitini stran¢ odhodové ¢ary (boxy)

«  Vzdalenost 1 metr postranni ¢ary odhodovych boxi. Cary jsou shodné rozlozeny do obou sousednich boxii.
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DRUHY TURNAJU

2.1. Mezinarodni otevieny turnaj boccii

2.1.1. Mezinarodni otevieny turnaj boccii (dale jen MOT) je potaddn nckolikrat do roka
a hraji se 3 hraci dny.

2.1.2. Potada je Ceska federace boccii, z. s. (dale jen CFB) ve spolupraci s nékterou TJ nebo
SK.

2.1.3. Mezinarodni otevieny turnaj se potada v téchto soutézich:
* jednotlivci BC1
* jednotlivci BC2
* jednotlivci BC3
+ jednotlivci BC4
* jednotlivci BC5
+ kategorie OPEN
« pary BC3 a BC4
« tymy BC1, BC2
2.1.4. Soutéze jednotlivet BC1, BC2, BC3, BC4 a soutéze parti a tymil musi byt vzdy sou-
casti MOT, soutéze jednotliveit BC5 a kategorie OPEN budou potfddany podle moz-
nosti TJ/SK.

2.1.5. Mezinarodni MCR se pofada jednou do roka, kdy CFB uréi jeden MOT. V tomto tur-
naji se udgli titul ,,Mezinarodni mistr Ceské republiky v boccie* pro dany rok v kate-
goriich jednotlivcil, part 1 tymda.

2.1.6. Zavodnici na prvnich tfech mistech v jednotlivych kategoriich ziskavaji diplom, me-
daili ¢i pohar a vécnou cenu. Ocenéni jsou také sportovni asistenti BC1 a BC3.

2.1.7. Na turnajich pofadanych CFB maji hraéi, spoluhra¢i a asistenti povinnost nastupovat
ve sportovnim oble€eni (dresu), reprezentujici jejich TJ nebo SK.

2.2. Regionalni a oddilové turnaje
2.2.1. Regionalni turnaje porada néktera TJ, & SK sdruzené v CFB. Oddilové turnaje porada
TJ ¢1 SK pro své Cleny.

2.2.2. Regionalni turnaje se vyhlasuji zpravidla oteviené i pro TJ ¢i SK z jinych regionti a pro
neregistrované sportovce (naboroveé).

2.2.3. Soucasti regiondlnich turnajii jsou soutéze v libovolném rozsahu (jednotlivci BC1 az
BCS5, OPEN, pary a tymy) podle uvazeni a moznosti potradajici TJ nebo SK.

2.2.4. Pro tyto turnaje si mohou pofadajici TJ/SK pozadat o aktivni asistenci zastupce CFB,

.....

akci k pridéleni moznosti pofadat MOT v dalSim roce.
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DRUHY TURNAJU

2.3. BEST BOCCIA CUP - Pohar pro nejlepsiho hrace

2.3.1. BEST BOCCIA CUP (dale jen BBCup) — pohar pro nejlepSiho hrace se vyhlasuje na
poslednim turnaji MOT v roce.

2.3.2. Vypisyje se v soutézich jednotlivei BC1, BC2 , BC3, BC4, BC5 a OPEN.

2.3.3. Vitézem se stava ten zavodnik, ktery ve své tfidé dosédhl nejlepSiho rankingového
umisténi v daném roce.

2.4. Kategorie
2.4.1. Muzi a zeny hraji v soutéZich spole¢né v jedné kategorii.

2.4.2. Vékoveé kategorie jsou také sloucené.

2.5. Tridy

2.5.1. Podle zdravotniho postiZeni jsou hrac¢i rozdéleni do ¢ty soutéznich tiid.
2.5.2. Trida BCl1

V této tiid€ soutézi hraci, kteti jsou klasifikovani, dle pravidel BISFed jako BC1 a déli
se na dvé podskupiny, a sice hrd¢e BCI1, ktefi jsou schopni a hraji rukou a déle pak
na BCI , kopace” (foot player) — hrace, ktefi nejsou schopni cileného odhodu rukou,
ale mohou mic¢ do hraciho pole kopat nohou, kterd je v tomto ptipadé méné zasazena
spasticitou neZ horni koncetiny. Jsou to hraci s centralnim, neprogresivnim téZkym
neurologickym postizenim.

Hra¢im smi asistovat jeden sportovni asistent, ktery musi byt ve vymezeném prostoru
za odhodovym boxem. Sportovni asistent nesmi piipravit hrace na odhod nastavenim
voziku nebo ptipravou mice bez toho, aby byl hraem povéten to udélat. Sportovni
asistent nesmi byt v ptimém kontaktu s hra¢em béhem odhodu/odkopnuti.

Tito asistenti vykonévaji ikkony jako:
» sefizeni nebo stabilizace hraciho voziku
* podani mice hraci
* uvaleni mice
2.5.3. Trida BC2
V této tiidé soutézi hraci, kteti jsou klasifikovani, dle pravidel BISFed jako BC2. Jsou
to hraci s centralnim, neprogresivnim tézkym neurologickym postizenim.
Hrac¢i nemohou mit sportovniho asistenta béhem hry. Hra¢i mohou ve svém hernim
Case Zadat o asistenci rozhod¢iho, aby jim podal micek, ktery jim upadl, nebo pti vstu-
pu do kurtu.
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DRUHY TURNAJU

2.5.4.

2.5.5.

Ttida BC3 (hraci pouzivajici pomocné prostiedky)

V této tiide soutézi hraci, ktefi jsou klasifikovani dle pravidel BISFed jako BC3 (hraci
se spastickym 1 nespastickym postizenim — BC1 (CP) nebo BC4 (nespastik) funkcné
odpovidajici tftidé BC3).

Jsou to hraci s velmi tézkou pohybovou dysfunkei vSech ¢tyt koncetin. Hréci jsou za-
visli na pomoci nebo na elektrickém voziku. Hraci nejsou schopni funkéniho tichopu
nebo odhodu, ale mohou mit zachovanu schopnost pohybu v pazi. Funk¢ni rozsah po-
hybu je vSak nedostatecny k tomu, aby umoznil cileny odhod mic¢e do hraciho pole.

Kazdy hra¢ mlze mit sportovniho asistenta (spoluhrace), ktery ziistavad béhem hry v
odhodovém boxu, ale musi zlstat otocen zady k hraci ploSe s pohledem odvracenym
od hry. Sportovni asistent u BC3 nesmi pfipravovat vozik, rampu ani mi¢e na hru bez
toho, Ze by byl k tomu vyzvan svym hra¢em. Sportovni asistent BC3 se nesmi divat do
kurtu béhem nastavovani rampy. Sportovni asistent nesmi mit ptimy fyzicky kontakt s
hra¢em béhem odhodu véetné pomoci hraci stréit do mice tykadlem.

Ttida BC4

V této tfid¢ soutézi hraci, kteti jsou klasifikovani dle pravidel BISFed jako BC4 — ne-
spastického postiZzeni a hra¢i BC4 hrajici nohou.

Jsou to hraci s téZkou pohybovou dysfunkci vSech ¢tyt koncetin v kombinaci s chabou
dynamickou kontrolou trupu, jez jsou jiného neZ mozkového plivodu, nebo degenera-
tivné-mozkového plivodu. Hrac¢ je schopen projevit dostatecnou zru¢nost k dasledné-
mu zpracovani a odhodu mic¢e do hraciho pole bud’ rukou, nebo nohou. Je zfejmy cha-
by uchop a uvolnéni, v kombinaci se Spatnym nacasovanim vypusténi mice a dotazeni
pohybu. Lze si také povSimnout nedostate¢né kontroly hladkosti a rychlosti pohybu a
synchronizace.

Hrac¢i nemohou mit sportovniho asistenta béhem hry. Hra¢i mohou ve svém hernim
Case zadat o asistenci rozhod¢iho, aby jim podal micek, ktery jim upadl, nebo pfti vstu-
pu do kurtu.

Hra¢ BC4, ktery je v klasifika¢nich pravidlech BISFed popséan jako hrajici nohou,
muze mit sportovniho asistenta, ktery musi byt za hracim boxem ve vyznaceném pro-
storu. Sportovni asistent nesmi pfipravit hra¢e na odhod nastavenim voziku nebo pfi-
pravou mice bez toho, aby byl hrd€em povéten to udelat. Sportovni asistent nesmi byt
v ptimém kontaktu s hra¢em béhem odhodu/odkopnuti.

Tito asistenti vykonavaji tikony jako:

sefizeni nebo stabilizace hraciho voziku
podéani mice hraci
uvaleni mice
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DRUHY TURNAJU

2.5.6. Kategorie OPEN

Pro nové hrace, ktefti jesté¢ nemaji klasifikaci, nebo pro hrace, kteti jsou nezaraditelni
dle pravidel BIS Fed
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RIZENIi SOUTEZE

3.1. Realiza¢ni tym CFB (RT)

3.1.1.
3.1.2.

a)
b)

©)

d)
e)
f)
g)
h)
1)

Rizenim sout&Zi je povéien RT.

V pravomoci RT je:

vydavat, ménit a schvalovat Sportovni manual boccii

vydavat, dopliiovat a ménit ,,Narodni pravidla hry boccia®

na zaklad¢ doporuceni komise rozhodc¢ich jmenovat rozhod¢i do funkce ,,narodni roz-
hod¢i a pozastavovat jejich ¢innost v této funkei.

jmenovat komisi rozhodc¢ich

navrhovat a schvalovat klasifika¢ni komisi boccii

jmenovat jednotlivé hra¢e a ¢inovniky do reprezenta¢niho kadru boccii
urcovat poradatele jednotlivych turnaji

sestavovat kalendar akci

navrhovat rozpocet RT

3.2. Cinovnici turnaje — personalni zajiSténi

3.2.1.

3.2.2.

3.2.3.

3.24.

3.2.5.

Hlavni poradatel

Je ur¢en potadatelem turnaje (tj. poradajici TJ nebo SK). Ptebira za potadajici TJ ¢1 SK
povinnosti pofadatele.

Technicky delegat

Technicky delegat je uréen CFB. Asistuje hlavnimu potadateli s pfipravou a realizaci
akce.

Hlavni rozhodc¢i

Je hlavnim rozhod&im celého turnaje. Ridi praci rozhodéich na kurtu. Uréuje ho pied-
seda komise rozhod¢ich z fad rozhod¢ich. (Seznam rozhod¢ich je uveden v ptiloze)

Rozhod¢i na kurtu

Je rozhod¢i, ktery rozhoduje hru. Na kazdy kurt je urceno vzdy né€kolik rozhod¢ich na
cely turnaj (minimalné dva), z nichz jeden je ur€en jako ,,vedouci rozhod¢i kurtu®. Ridi
pii hie ¢arové rozhodci, zapisovatele a Casoméfice.

Vedouci rozhod¢i kurtu

urcuje stiidani rozhod¢ich, zapisovateld a casométich na kurtu (véetné sebe) a sam vy-
konava funkci rozhod¢iho na kurtu. Po skonéeni turnaje podava hlavnimu rozhod¢imu
hodnoceni kandidata na funkci ,,narodni rozhod¢i (pokud mu byl piid€len). Zodpovi-
da za material na kurtu.
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RIZENIi SOUTEZE

3.2.6. Céarovy rozhodgi

Urcuje jej poradatel a zajisti jeho proskoleni. U soutéze ttidy BC 3 se arovy rozhod-
&i uréuje z fad rozhodgich. Ridi se pokyny rozhod&iho na kurtu.

3.2.7. Zapisovatel
Uréuje jej poradatel a zajisti jeho proskoleni. Ridi se pokyny rozhodé¢iho na kurtu.
Zajistuje spravné a Uplné vyplnéni zépisového listu o hie.

3.2.8. Casoméfi¢
Uréuje jej pofadatel a zajisti jeho proskoleni. Ridi se pokyny rozhodéiho na kurtu.
Provadi méfeni Casu obéma strandm ve hie. Oznamuje zbyvajici Cas dle pravidel.

Role Carovy rozhod¢i, zapisovatel a ¢asoméfi¢ je mozné kombinovat v souvislosti s
novym typem ¢asomiry.

3.2.9. Vedouci ptipravné mistnosti — Call Room
Dohlizi na dodrZovani pravidel o pfipravné mistnosti a pfestupky oznamuje hlavni-
mu rozhod¢imu. Ridi se pokyny hlavniho rozhodéiho. V p¥ipadé dohody poiadatele

s technickym delegatem je mozné call room zkratit oproti mezinarodnim pravidliim
nebo zrusit.

3.2.10. Vedouci sportovni kancelafe — zajistuje rozpisy, vysledky, diplomy, atd.

3.3. Poradatel turnaje (TJ ¢i SK):

3.3.1. Standardy pro sportovisté (halu) — rozméry, pottebny pocet kurtii (min. 6 kurti)

Minimalni rozméry haly pro 6 kurti 40x20 metra + idedln¢ dalsi mensi hala pro roz-
hazovani, bezbariérovy piistup do haly, bezbariérové WC, zazemi pro odpocivarnu,
bufet (obCerstveni), Satna muzi, Satna zeny, Satna rozhodci, Satna poradatelé. Ozvuce-
ni — mikrofon, repro soustava. Parkovaci plochy v dosahu max. 50 metrt s kapacitou
pro minimalné 20 aut + bus.

3.3.2. Standardy pro ubytovani — cena, kapacita, dostupnost, vzdalenost od sportovisté

Ubytovani hotelového typu se snidani, pokoje pro 2-3 osoby, vzdalenost od sportovni
haly max. 30 min vozem, kapacita nabizeného ubytovani musi pokryvat maximalni
pocet ucastnikli akce, cena by neméla presahovat castku 600,- K¢/osoba/noc.

3.3.3. Materidlni vybaveni — vybaveni kurtu (stll pro ¢asomiru, 4 zZidle, mantinely mezi
kurty, prodluzovaci kabel, ¢asomira, obrazovka, sada pro rozhod¢i, kose na mrtvé
mice (viz. ptiloha).
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RIZENIi SOUTEZE

3.3.4. Urcit termin prezentace zavodnikii den pied zahdjenim turnaje nejpozdéji do rozlo-
sovani ucastnikd. Pokud jsou zdvodnici nepfitomni a jsou prezentovani v zastoupeni
(pouze pro vyjimky z fad domdcich zavodnikl a zavodnikl schvalenych poradate-
lem) urci termin dal$i prezentace na druhy den minimalné hodinu pfed zah4jenim
prvni hry.

3.3.5. Ur¢it hlavniho potadatele turnaje.

3.3.6. Zajistit hlavniho rozhod¢iho z fad mezinarodnich a narodnich rozhod¢ich na zakladé
jmenovani ptedsedou komise rozhod¢ich.

3.3.7. Zajistit mezinadrodniho nebo narodniho rozhod¢iho na kazdou hru.

3.3.8. Proskolit zapisovatele, Casométice a carové rozhod¢i.

3.3.9. Zaradit do programu akce schiizku vedoucich vyprav.

3.3.10. Zatadit do programu akce schlizku rozhodcich pted zahdjeni soutézi cca na 30 min.

3.3.11. Zajistit hodiny na viditelném misté u pfipravné mistnosti (Call room), pokud bude
call room na turnaji. Pofadatel miize pozadat technického delegata o vyjimku, kdy
misto call room vyuzije organizované svolani hraci ptimo na jejich kurt cca 5 minut
pred zahajenim zapasu. Ukony, které maji byt provedeny v call roomu budou prove-
deny pfimo na krutu.

3.3.12. Uvadét do hernich rozpist ve tfidé BC1 a 3 jména spoluhraci.

3.3.13. Uvadét do vysledkt ve tfidé BC1 a 3 yjména spoluhract.

3.3.14. Uvést do vysledkii jména hlavniho rozhod¢iho a jména rozhodc¢ich na kurtech.
3.3.15. Pied rozlosovanim predlozit technickému delegatovi ke schvaleni systém turnaje.

3.3.16. Zaslat klasifikatorovi tyden pted zadvodem, seznam startujicich, aby mohlo dojit ke
kontrole platnosti klasifikaci.

3.3.17. Vydat ihned po ukonceni turnaje neoficialni vysledky.
3.3.18. Vydat do tfech dnll po ukonceni turnaje oficidlni vysledky.
3.3.19. Uvadét v prezencnich listinach spoluhra¢e BC3 a asistenty u BC1.

3.3.20. Vybrat startovné od vSech ucastnénych hrac. Maximalni vyse startovného se stano-
vuje na celou akcei takto:
*  MOT jednotlivci 1 tymové soutéze 500,- KC na 1 ptihlaSeného sportovce.
*  MOT jednotlivci 400,- K¢ na 1 ptihlaSeného sportovce.
* Open akce nebo regionalni turnaje 100, K¢ na 1 pfihlaseného sportovce.
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3.4. Komise rozhodcich

3.4.1. Slozeni komise rozhod¢ich je jmenovano CFB. Sklada se ze &ty narodnich (nebo
mezinarodnich) rozhodcich (viz ptiloha).

3.4.2. Ukolem komise je:

a)  poverit ¢lena, ktery spolené s poradatelem, zajisti potfebny pocet rozhod¢ich na ofi-
cialni turnaje CFB.

b) navrhovat na zdklad¢ testi a praktickych zkouSek jmenovani do funkce ,,narodnich
rozhodc¢ich®,

c) navrhovat pozastaveni ¢innosti ve funkci ,,ndrodni rozhod¢i®,

d) schvalovat kandidaty na funkci ,,ndrodni rozhod¢i®,

e) provadét teoretické a praktické Skoleni narodnich rozhod¢ich a kandidati,

f)  vést seznam narodnich rozhod¢ich a kandidatd s idaji o ucasti na turnajich,

g) vést evidenci o protestnich fizenich na turnajich,

h)  podavat navrhy CFB na zmény narodnich pravidel na zakladé zmén mezinarodnich
pravidel a vykladu k t€émto pravidliim (nebo k jejich piekladu),

3.4.3. Postup ziskéani a udrzeni licence narodniho rozhod¢iho:

a)  Na prvni akci rozhoduje ¢ekatel jako ¢arovy rozhod¢i.

b)  Nadruhé a tieti akci rozhoduje jako ¢ekatel, na dalsi akci jako rozhod¢i pod dozorem.
Dozor musi provadét ndrodni rozhod¢i.

c) Nakonci tieti akce rozhodne hlavni rozhod¢i ve spolupraci s komisi rozhod¢ich, jest-
li ekatel ziska licenci narodniho rozhod¢iho.

d) Vpiipadé, ze cekatel neziska licenci narodniho rozhod¢iho po tieti akei, cekatel musi
absolvovat dalsi akci opét jako rozhodc¢i pod dozorem, po kterém se bude opét rozho-
dovat, jestli ¢ekatel ziska licenci narodniho rozhodciho. Tento krok se miize opakovat
do t¢é doby, nez hlavni rozhod¢i rozhodne o ptidéleni licence narodniho rozhodciho.

e) Doba mezi jednotlivymi akcemi, jiz se ¢ekatel ucastni, aby ziskal licenci narodniho
rozhod¢iho, nesmi byt delsi nez jeden rok.

f)  Akceptovatelné jsou pouze akce, kde funkci hlavniho rozhodc¢iho zastdva osoba
zmocnéna tomuto od komise rozhod¢ich. Akce musi mit nalezitou kvalitu.

g) Pokud licencovany narodni rozhod¢i nerozhodoval zépasy déle nez jeden rok, musi
na zacatku akce rozhodovat turnaje pod dozorem. Minimaln¢ jeden zapas.
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3.5. Hlavni rozhod¢i:

3.5.1. Musi pted akci provéfit znalosti zapisovatell, casoméfict a vedouciho piipravné
mistnosti (Call room)

3.5.2. Nesmi pfti akci vykonavat jinou funkci (napt. rozhod¢iho na kurtu, spoluhrace, caso-
méfice).

3.5.3. Zajisti schlizku rozhod¢ich v¢etné ¢ekatelt pied zahajenim akce.

3.5.4. Urcuje rozhod¢i na jednotlivé kurty a jednoho z nich vzdy povétuje funkci ,,vedouci
rozhod¢i kurtu®.

3.5.5. Piid¢luje cekatele na funkci ,,ndrodni rozhod¢i‘ k jednotlivym rozhod¢im na kurtu a
po skonceni akce vyzaduje jeho hodnoceni.

3.5.6. DohliZi na spravnost zapisu hry.

3.5.7. Dba, aby turovei rozhodovani byla stejna v pritbehu celé akce.

3.5.8. Zodpovida za spravnost zapisu do zapisovych listkd.

3.5.9. Pied zah4jenim soutéZe zodpovida (nebo né¢koho poveii) za spravné méteni voziki a
dal$ich pomticek hrach ke hte.

3.5.10. Zodpovida (nebo nékoho povéii) za spravné lajnovani soutéznich kurta.

3.5.11. Po dohodé¢ s poradatelem piebird a odevzdava zapijeny material potfebny na akci

povétenému Clovéku z fad potadatelli: Casomiry, metry, palky, ndhradni sady boccii,
hodiny, vesty apod.

3.6. Klasifika¢ni komise:

3.6.1. Ukolem klasifika¢ni komise je zafazeni jednotlivych hra¢t do odpovidajicich tiid na
zéaklad¢ klasifikacniho systému BISFed.

3.6.2. Pravidla zdravotni klasifikace boccii:

a) 'V ptipadé zmény zdravotniho stavu hrace, mé pravo klasifikacni komise hrace pie-
klasifikovat a zatadit do jiné zdravotni tfidy.

b) Pfipadna zména zdravotni tiidy plati okamzité po zméné.

c)  Novi hra¢i maji za povinnost projit klasifikaci pied rozlosovanim turnaje.

d)  Pfi startu zahrani¢nich hract se uznava jejich narodni klasifikace.
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Herni a bodovaci systém

Piloha 4.1
HERNI A BODOVACI SYSTEM
Ceska federace boccii, z. s.
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Herni a bodovaci systém

1. Herni systém
1.1. Minimalni pocet hraca
1.1.1. Pro uskute¢néni soutéze jednotliveti na MOT, MMCR, nebo na regionalnich turna-
jich je zapotiebi ucast minimalné 4 hracl. Pfi mensim poctu hracl nebude soutéz
vyhlaSena.
1.1.2. Pro uskute¢néni soutéze tymu a pari je zapotiebi ucast minimalné 3 tymi nebo part.
1.2. Rozdéleni hraci do skupin
1.2.1. pfi vétSim poctu hraca (tymt, part) nez 5 bude soutéz hrana ve skupinach. Nejnizsi
pocet hract ve skupiné jsou 3, nejvyssi pocet hract je 5.

4.2.2 'V ptipadé velkého poctu prihlaSenych hracl a nemoznosti z ¢asovych divodi ode-
hrat turnaj ve skupinach je mozZno pouzit systém hry na jednu, nebo dv¢ porazky.

1.3. Pokracovani soutéze

1.3.1. pfi dvou skupinach bude sehrano semifindle; vitézové budou hrat zapas o prvni a
druhé misto a poraZeni o tfeti a ¢tvrté misto.

SEMIFINALE FINALE

1. ve skupiné A

2. ve skupiné¢ B

2. ve skupiné A

1. ve skupiné¢ B
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Herni a bodovaci systém

1.3.2. pfi tiech skupinach postupuji prvni dva z kazdé skupiny a dalsi dva nejlepsi. Porazeni
v semifindle se utkaji o 3. a 4. misto. Pokud je v kategorii 8 a méné hracu, ze skupin
postupuji pouze Ctyfi hraci a hraje se semifinale a finéle.

CTVRTFINALE SEMIFINALE FINALE

1. ze skupiny A

2. postupuijici

2. ze skupiny B

2. ze skupiny C

1. ze skupiny C

2. ze skupiny A

1. ze skupiny B

1. postupuijici

1.3.3. pfti ¢tyfech skupindch postupuji prvni dva z kazdé skupiny do Ctvrtfinale, vitézove do
semifinale, vitézoveé semifinale se utkaji o 1. a 2. misto, porazeni o 3. a 4. misto.

CTVRTFINALE SEMIFINALE FINALE

1. ve skupiné A

2. ve skupiné C

2. ve skupiné B

1. ve skupiné D

1. ve skupiné C

2. ve skupiné A

2. ve skupiné D

1. ve skupiné B
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Herni a bodovaci systém

1.3.4. pfi péti skupindch postupuji prvni kazdé skupiny a dalsi tii nejlepsi. Porazeni ze se-
mifindle se utkaji o 3. a 4. misto.

CTVRTFINALE SEMIFINALE FINALE

1. ze skupiny A

3. postupujici

1. ze skupiny E

1. ze skupiny D

1. ze skupiny C

1. postupuijici

1. ze skupiny B

2. postupuijici

1.3.5. pfi Sesti skupinach postupuji vitézové skupin a dalsi dva nejlepsi. PoraZeni ze semi-
finéle hraji o 3. a 4. misto.

CTVRTFINALE SEMIFINALE FINALE

1. ze skupiny A

2. postupuijici

1. ze skupiny E

1. ze skupiny D

1. ze skupiny C

1. ze skupiny F

1. ze skupiny B

1. postupuijici
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Herni a bodovaci systém

1.3.6. pfti sedmi skupinach postupuji vitézové skupin a dalsi jeden nejlepsi. Porazeni ze se-
mifindle sehraji zapas o 3. a 4. misto.

CTVRTFINALE SEMIFINALE FINALE

1. ze skupiny A

1. postupuijici

1. ze skupiny E

1. ze skupiny D

1. ze skupiny C

1. ze skupiny F

1. ze skupiny B

1. ze skupiny G

1.3.7. pfi osmi skupinach postupuji vitézové skupin. PoraZeni v semifinale sehraji zapas o
3. a 4. misto.

CTVRTFINALE SEMIFINALE FINALE

1. ze skupiny A

1. ze skupiny H

1. ze skupiny E

1. ze skupiny D

1. ze skupiny C

1. ze skupiny F

1. ze skupiny B

1. ze skupiny G
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Herni a bodovaci systém

1.4. Urceni poradi

1.4.1. O potadi hraci ve skupiné rozhoduyji tato kritéria:

a) Pocet vitézstvi déleny poctem odehranych utkani = koeficient 1

b) Rozdil skore déleny poctem odehranych utkdni = koeficient 2 (do skore se neza-
pocitavaji body z tiebreaku).

c) Pocet ziskanych bodii déleny poctem odehranych utkani = koeficient 3. (nezapo-
Citavaji se body z tiebreaku)

d) Pokud predchozi kritéria nerozhodnou o postupu hract, bude mezi nimi sehran
dalsi zapas.

1.4.2. Stejna kritéria plati 1 pro urceni dalSich postupujicich ze skupin. V ptipadé shodnych
kritérii 1., 2. a 3. postupujicich hrach rozhodne o jejich nasazeni los.

1.4.3. Konec¢né potadi hract se urci takto:

O 1. —4. misto se hraci vzdy utkaji v zapase. O dalsim potadi hrach, kteti postoupili ze sku-
pin do Ctvrtfindle, rozhoduji kritéria ispéSnosti (koeficient 2 = rozdil skore a koeficient 3 =
pocet ziskanych bodii). Pokud maji hraci vSechna kritéria shodnd, umisti se na stejném misté
se shodnym poctem bodu; napt.: oba se umisti na 7. — 8. mist¢ se ziskem 9,5 bod.

Dalsi potadi hract nepostupujicich ze skupiny se urci dle aspésnosti ve skupiné (koeficienty
1,2,3). Hraci ve skupinach, ktefi maji stejné hodnoty vSech koeficientli, maji stejné umisténi a
stejny pocet bodu.

1.4.4. Vysledkovy servis si musi davat pozor na pravidlo ohledn¢ kontumace (viz. pravidla

BISFed 11.8). ,,Prohraje-li strana zdpas kontumacnég, pak opacné stran¢ je udéleno

skore ve vysi 6:0 nebo nejvetsi bodovy rozdil zapast v zadkladni skupiné nebo ve vy-
fazovaci fazi.*

2. Bodovaci systém
2.1. Zakladni pravidla

2.1.1. Hraci ziskavaji body pouze na ,,bodovanych turnajich®, tj. Mezinarodni otevieny tur-
naj a Mezinarodni Mistrovstvi Ceské republiky. Mohou to byt jesté dal3i turnaje po
dohodé s CFB, ale tyto musi byt uvedeny v kalendafi akci jako bodovany turnaj. Z
ostatnich turnajl (regionalni, oddilove) se body pro urceni potadi neziskavaji.

2.1.2. Bodovaci systém je stejny pro jednotlivce, tymy i pary. Vede se zvlast’ pro kazdou
soutéz.

2.1.3. Potadi se sestavuje k zacatku kazdého roku.
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2.1.4. Bodovani slouzi k vyhlaseni dlouhodobé (ro¢ni) soutéze ,,BEST BOCCIA CUP* -
Pohar pro nejlepsiho hrace. Do vysledk se sCitaji body ze vSech bodovanych turnaji
v prubéhu roku. Slouzi také k nasazeni prvnich hract do skupin (viz. 2.3.1).

2.1.5. Bodovani provadi vedouci sportovni kancelafe ve spolupraci s technickym delega-
tem.

2.2. Bodovani

2.2.1. Zakazdé umisténi v soutézi ziska hrac (tym, par) nasledujici pocet bodi:

1. misto 19 bodu 9. misto 7 bodi
2. misto 17 bodl 10. misto 6 bodl
3. misto 15 bodl 11. misto 5 bodu
4. misto 14 bodu 12. misto 4 bodi
5. misto 12 bodu 13. misto 3 bodu
6. misto 11 bodu 14. misto 2 bodu
7. misto 10 bodu 15. misto 1 bod
8. misto 9 bodu

2.2.2. Pfiucasti vice jak 15ti hrach se body na poslednich mistech pili

pri 16 zavodnicich: pri 17 zavodnicich: pri 18 zavodnicich:
12. misto 4 body 12. misto 4 body 12. misto 4 body
13. misto 3 body 13. misto 3 body 13. misto 3 body
14. misto 2 body 14. misto 2 body 14. misto 2,5 bodu
15. misto 1 bod 15. misto 1,5 bodu 15. misto 2 body
16. misto 0,5 bodu 16. misto 1 bod 16. misto 1,5 bodu
17. misto 0,5 bodu 17. misto 1 bod

18. misto 0,5 bodu
2.2.3. P¥i MMCR se poéet bodti na kazdém misté zvysuje o 5.

2.2.4. Pokud se hraci umisti na stejnych mistech, dostavaji aritmeticky priimér ptislusnych
bodd.

2.2.5. Pokud se hra¢ nezlcastni turnaje, neziska zadny bod.
2.2.6. Piirovnosti poc¢tu bodl na konci roku pii kone¢ném potadi rozhoduje:

2.2.6.1.lepsi umisténi na MMCR

47



Herni a bodovaci systém

2.2.6.2.1epsi umisténi v poslednim kole
2.2.7. Priklady:

Priklad tabulky:
1. 2. 3. Body |skore| k1 | k2 | k3 | PofF.
1. Novak FrantiSek 4:4v 1:5 1 5:9 10,5] -2 | 2,5
2. Soucek Jan 4:4p 5:3 1 9:7 10,51 1 | 4,5 .
3. Horak Lud¢k 5:1 3:5 1 8:6 [0,5] 1 4 2.
2 skupiny 4 +3
sk. A [sk. B
; ; hraji o umisténi na 1. az 4. misté
3 3 | o umisténi rozhoduje tispésnost ve skupiné (koeficienty 1,2,3)
4 o umisténi rozhoduje tispésnost ve skupiné (koeficienty 1,2,3)

3 skupiny 5 +4 + 4

sk. A [ sk. B [sk. C

1 1 1

2 2 2

dalsi dva nejlepSi

jeden na 3. misté ve |0 umisténi rozhoduje Gspésnost ve skupiné
skupiné (koeficienty 1,2.3)

hraji o 1. — 4. misto
5. — 8. misto se urci dle uspesnosti ve Ctvrtfinale

4 4 4 |° umisténi rozhoduje uspésnost ve skupiné
(koeficienty 1,2.3)
5 o umisténi rozhoduje Gspesnost ve skupiné
(koeficienty 1,2.3)
4 skupiny 4 +4+3+3

sk. A [sk.B [sk.C[sk.D
1 1 1 1 |hraji o 1. —4. misto
2 2 2 2 |5.— 8. misto se urc¢i dle Gspésnosti ve ¢tvrtfinale
3 3 3 3 |° umisténi rozhoduje uspésnost ve skupiné
(koeficienty 1,2.3)
4 4 o umisténi rozhoduje Gspésnost ve skupiné
(koeficienty 1,2.3)

5skupin4+4+3+3+3
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sk. A [sk. B[ sk. C|sk. D[sk. E
1 1 1 1 1 [|hrajio 1. —4. misto

dalSi tFi nejlepSi 5. — 8. misto se urci dle uspésnosti ve Ctvrtfinale
) ) o umisténi rozhoduje Gspésnost ve skupiné
(koeficienty 1,2.3)

o umisténi rozhoduje tispésnost ve skupiné
(koeficienty 1,2.,3)

o umisténi rozhoduje tispésnost ve skupiné
(koeficienty 1,2.,3)

3 3 3 3 3

4 4

2.3. Nasazeni do skupin

Hraci se nasazuji do skupin podle kone¢ného umisténi v bodovaci tabulce z predesiého roc-
niku a dle umisténi v jiz odehranych kolech. Pro uréeni potadi pro nasazeni hraci se scitaji
ziskané body za ptedesly roc¢nik a body ziskané v odehranych kolech, po kazdém kole se se-
stavuje novy Zebticek poradi hraci.

2.3.1. Na MOT a MMCR se piihlizi k ptihla$enym zahrani¢nim hraétim, a jejich umists-
ni na mezinarodnim Zebiicku BISFed, dale k narodnimu zebficku zemé a Zebiicku
CFB.

2.3.2. Do kazdé skupiny se prvni hrad¢ nasadi podle dosazenych bodl v zebticku. Do sku-
piny A — 1. hra¢ Zebticku, do skupiny B — 2. hrac zebfticku, do skupiny C — 3. hra¢
zebticku atd. Pokud v ptihlaSce chybi néktery hrac¢ z zebticku, posouva se na jeho
misto dalsi v poradi.

2.3.3. Nasazovani do skupin se d&je dle mezinarodnich pravidel naptiklad:
A B C D
1 2 3 4
g8 7 6 5
9 10 11 12

2.3.4. Skupiny se nasazuji dle potfadi hrach v zebticku. Pfitom plati pravidlo, ze v jedné
skupiné mohou byt dva hraci z jednoho oddilu. To znamen4, Ze pokud pfi nasazovani
piipadne do skupiny A tieti hra¢ ze stejného oddilu zatradi se na prvni volné misto ve
skupiné B, ptipadné pokud tam jiz dva hraci téhoz oddilu jsou, zatadi se do skupiny
C... atd. Pokud neni mozno tuto podminku splnit, mize byt v jedné skupiné 1 vice
nez dva hraci ze stejného oddilu. Pro zahrani¢ni Gcastniky, pokud je to mozné, plati,
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ze kazdy hrac je zatazen do jiné skupiny. Novy hraci se fadi dle abecednich zkratek
TJ/SK.

2.3.5. Nasazovani lze uskutecnit pfedem (cca 3 dny pted zahdjenim soutézi), poradatelem s
pomoci technického delegata CFB.
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Materialni vybaveni

Piiloha 4.2
Materialni vybaveni na kurty a pro rozhodci

MATERIAL POCET
Casomiry 8x
Obrazovky 8x
Ovladace 8x
Viaha Ix
Roll test rampa 1x
M¢érky na obvod mich 1x
Palky 8x
Metr 3m 8x
Metr Sm 2X
Vécka 25-30cm 10x
Veécka 10cm 10x
Zluté a Gervené karty 8x
Meéfici plisky 3x
Pasmo
Baterky 6x
Stopky
Prodluzovacka 1x
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Manual k vysledkovému servisu

Priloha 4.3

Manual k vysledkovému servisu
PAR DOBRYCH RAD:

1.
2.

Vytvoite si novy adresar a tam zkopirujte pouze tyto ptilozené soubory!!

Otevfete si vSech pét soubort. Pokud by néktery nebyl otevieny, potom by néktera makra mohla
skoncit chybou, hlavné by nefungovalo tlacitko "rozpis" na kart¢ "PLAN" v souboru Rozpis-11.
xlsm.

. Zacinate tim, ze zapiSete seznam zavodniki do soubori BC1-11.xIsm az BC4-11.xlsm. Piste

pouze jméno, piijmeni, rok narozeni a klub. VSe ostatni uz si to spocita samo.

Ptejdéte na soubor Rozpis-11, tam na kartu Plan a pokud mate oteviené vSechny soubory tak
stisknéte tlacitko Rozpis a nakopiruji se vam rozpisy zavodu vSech tiid (mtze to chvili trvat,
podle rychlosti PC, tak vydrzte az do konce :-)). Pokud by to selhalo, tak to 1ze zkopirovat ruc-
n¢. Nakopirujete rozpis ze souboru BC1-11 (BC2-11, ... atd) a potom "vlozZit jinak" "hodnoty" a
znovu "vlozit jinak" "formaty".

. Nyni (tak jako u piivodniho) pfesunete rozpisy zapast do levé strany na kurty. Nejprve prvni

radky, pak druh¢ atd. Pti findlovych zapasech si dat pozor, aby nehrali hned za sebou. Pocet kur-
tl a Casy pro jednotlivé tiidy se zapisuji na list¢ PLAN (je to trochu vpravo nahote ve sloupci
"Z").

Pti soutézi pak v jednotlivych tiidach stisknete tlacitko ZAPIS, kde uz jsou rozepsané jednotlivé
zapasy ve skupinach. Zapisete skore, ptipadné tie-break do bilych policek (staci jenom 1 nebo
nula, nepisté plus nebo jiné znaky).

Po odehréani skupin bézte na list SOUHRN a stisknéte tla¢itko PRENOS (také to mize chvilku
trvat). Automaticky se vyplni pavouk v&etnd tzv. 1. postupujici, 2. postupujici atd. Radi se to
nejprve dle potadi a potom podle rozdilu skore a po¢tu uhranych mica. V pavouku se jesté musi
ruéné dopsat Casy, kdy se to hraje.

. Pro tisk tabulek béhem soutéze pouzijte tlacitko TISK. List TISK musi byt prazdny. Zkontroluj

tak, 7e stiskne§ tlagitko "Uprava tisku", p¥ipadné "Vymaz tisk". AZ se vytvoii seznam tabulek
na listu tisk tak pouze ru¢né nastav konce stranek, aby né&jaka tabulka nebyla rozptlena na dva
listy. Jakmile je list TISK vytvofen, uz jej nemusi§ dale obnovovat. Béhem zéapisu vysledki se
tyto sem budou automaticky dopliiovat. Potom stac¢i pouze vytisknout ptislusny list.

Pokud byste se v tom zamotali a potfebovali se dostat na néjaky list, na ktery neni tlacitko, po-
tom lze listy prochazet pomoci Ctrl-PgDn nebo Ctrl-PgUp.

10. Pii otevirani soubori musi byt povoleno spousténi maker. Pokud by se stalo, Ze oteviete soubor

11.

bez povoleni maker, potom jej neukladejte!!! Nejlépe, kdyz ptivodni soubory, co jsou zde pftilo-
zeny, budete mit nékde bezpecné ulozeny.

Vysledky smaze$ pouzitim tlacitka "Vycistit formulai" nebo oznaceni bunky se zapisem a pou-
zit tlacitko "Smaz ¢islo".

12. Postupujici do pavouka délam tak ze to setadim podle potadi ve skupiné a potom podle rozdilu

skore (koeficient 2) a poctu uhranych mict (koeficient 3). Napt. postupuji prvni dva ze skupiny
a dalsi postupujici jsou ze tfetiho mista v tabulce podle téch koeficienta.
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Mezinarodni otevireny turnaj v boccie
Czech International Open Tournament in Boccia

BC1 () BC2 () BC3 () BC4 ()

Game No.: Court: Pool:
Date: Star time: h min
Country Country
Club Club
Start number Name/Asistant Start number Name/Asistant
COLOR COLOR
TIME TIME
OUT TIME END SCORE SCORE END TIME OUT
TIE-BREAK|TIE-BREAK
TIE-BREAK]|TIE-BREAK
Violations Violations
Athlete's signature Athlete's signature
Signature - timekeeper Signature - line person
Signature - referee Signature - head referee
End game: h min
datum......
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Mezinarodni otevireny turnaj v boccie
Czech International Open Tournament in Boccia

PAIRS BC3 ()

PAIRS BC4 ( )

TEAMS BCI1 and BC2 ()

Game No.: Court: Pool:
Date: Start time: h min
Country Country
Club Club
Start numbel Name Start number Name

C- captain / S - substitutes

C- captain / S - substitutes

COLOR COLOR
TIME TIME
OUT TIME END SCORE SCORE END TIME OUT
TIE-BREAK|TIE-BREAK
TIE-BREAK]|TIE-BREAK
Violation and substitution Violation and substitution
Captain's signature Captain's signature
Signature - timekeeper Signature - line person
Signature - referee Signature - head referee
End game: h min
datum......
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